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HÍREK 


APRÓSÁG 


■ Mim. Nem tudom, 
érdekel-e valakit, de 
ez Electronie Art$nál 
azt mondják, hogy 
március 31 -én jelenik 
meg a €&£: Tiberian 
Sun. Ráadásul IDÉN. 

■ Újabb X’GOM a ho¬ 
rizontén! A lövöldö¬ 
zős Alliance még tá¬ 
vol van a befejezés¬ 
től, de már készítik 
az X-CQM; Genesist 
is, amelyben vissza¬ 
térnek az első részek 
megszokott stílusá¬ 
hoz. 

■ Azt mondja a plety¬ 
ka, hogy az Electro¬ 
nic Árts Forma-I II- 
cencet óhajt vásárol¬ 
ni, Így tehát nem ki¬ 
zárt, hogy a patinás 
EA Sports címke alatt 
idővel bájos verseny¬ 
autók is feltünedez¬ 
nek. Emellett a szak¬ 
sajté és az Internet 
teli van a hivatalos 
lícencet birtokló Ei- 
dos készülő program¬ 
jával, amelyről - 
azonkívül, hogy az 
idei szezon minden 
aprósága megtalálha¬ 
tó benne - annyit le¬ 
het tudni, hogy még 
nincs címe sem... 

■ Nyílván gyógysze¬ 
rész szimulátornak 
(SÍM Patikusnak) ta¬ 
lálja minden Sim-fan, 
hogy a Sim City 3000 
után tovább dolgoz¬ 
gat a Maxis, egyszer¬ 
re két játékon is. Az 
szinte biztos, mind¬ 
kettő nevében szere¬ 
pel majd a Sím szó. 

Az egyes számú mun¬ 
ka a Sím Mars (ami¬ 
ről annyit lehet tud¬ 
ni, hogy az Alpha 
Centaúrival szomszé¬ 
dos naprendszer 
egyik bolygóján tag 
játszódni!, a második 
pedig egyelőre még 
anonim, de egyfajta 
"családszimu lator” 
Lesz, ami az emberek 
mindennapi életét 
fogja szimulálni. 

■ A 300 nem nagyon 
keseredett el, hogy 
Army Mén című játé¬ 
kuk nem aratott osz¬ 
tatlan Sikert (osztat¬ 
ta! sem). Készül a 
folytatás, néhány 
Micro Machines hői 
adaptált ötlettel: a 
műanyag katonák a 
törd esze bábán, a 
konyhában és hason¬ 
ló helyeken fognak 
ádáz viadalokat vívni. 





É ppen a mólt számúikban sopánkod¬ 
tunk, hogy manapság milyen ritka az 
olyan egyéni, semmivel össze nem té¬ 
veszthető koncepció, mint az lnterstate’76 
- és tessék: máris itt van a Digital Anvil 
tollából valami hasonló. (Illetve: távolról 
"hasonló”) A Loose Cannun története 2016- 
han játszódik. Az USA gazdasága és vele 
együtt politikai hatalma összeomlott, az or¬ 
szág pedig különböző bűnszövetkezetek 
irányítása alá került. A játékban egy Ashe 
nevű úriembert alakítunk, aki a fejvadászok 
nehéz szakmájával keresi mindennapi betevő 
falatját. Volt már néhány sikeres akciója, de 
most újabb 20 áll előtte (nem is beszélve a 
küldetéseken helüli apró al-missziókról (felde¬ 
rítés, túszok kiszabadítása, satöbbi). A játék¬ 
ban 12 csodaszépen kidolgozott vidéki és 9 


még csinosabb városi helyszínen fogunk tény¬ 
kedni. Ezek természetesen dugig van különfé¬ 
le rosszfiúkkal, de természetesen szimpla já¬ 
rókelőkkel és rendőrökkel is, akiknek visel¬ 
kedése szerény ténykedésünktől függ. Hogy 
ez mennyire lesz szerény, azt mindenki elkép¬ 
zelheti... Az akció szükség szerint gyalog- 
galopp módszerrel zajlik (lomb Raider-szerü 
külső nézetben), de rendszerint valami kelle¬ 
mes kis jármű fedélzetén száguldozunk. Jár¬ 
műből 15 fajta átl majd rendelkezésre, ame¬ 
lyeket a kissé veszélyes környezet miatt kü¬ 
lönböző ártalmas kegytárgyakkal (Űzi, rakéta- 
vétó, lángszóró) és páncélokkal díszíthetünk 
fel a sikeres küldetésekért kapott pénzből, A 
Loose Cannon a számos játékkategória sajá¬ 
tosságaiból össze mixelt stílus és főleg a 
grafikai kivitelezés miatt : 99 egyik legizgal¬ 
masabb játékának ígérkezik, bár nem kizárt, 
hogy csak az év vegén kaparinthatjuk kézbe. 


tani a Quake-k]ónok stílusát a Martaiéval: az ak¬ 
ció egyik fele abból áll, hogy különféle súlyos 
ágyukkal durrogtatunk, aztán ha elfogyott a lő¬ 
szer, akkor jöhet a karatéjozás. h adzsime és így 
tovább. Mókás momentum, hogy csúnya páncé¬ 
lokba öltözött ellenie leink kezéből kirugdosva a 
fegyvert, azonnal használatba is vehetjük. Nyilván 
nem a szellemtörténet óriásainak szánják ezt a 


játékot, de az előzetes képek igen jól festenek. 
Ha mindez mozgásban is igy fog festeni, akkor 
igen kellemes kikapcsoJödás lesz a hosszú féli 
éjszakákon - mert csak év végére lesz kész. 


cannon nm 


I lyen címmel csak valami japán Őrületről lehet 
szú - gondolhatja az egyszeri játékos, és mint 
mindig most is igaza van. A Myth II (II a követ¬ 
kező számunkban) befejezése után a Bungiemál 
valami teljesen másban törik a fejüket: az Óul a jó 
öreg anime (vagy inkább "onime’ 1 ?) stíluson ala¬ 
puló totális akciójáték, amelyben egy Kunuko ne¬ 
vű hölgy lesz a főszereplő. Saját elmondásuk sze¬ 
rint szerzőket az anime világán kívül elsősorban 
Luc Besson Nyikita című kultusztilmje inspirálta. 
Tudjátok, az. amelyikben a bánatos lányka min¬ 
denkinek szétrűgja a fejét, szétlövi a fejét - de 
egyébként mélyen érző lélek és arany szíve van. 
Szóval ebben a játékban is valami ilyesmiről lesz 
szú, azzal a kitétellel, hogy megpróbálták elegyí- 



H amarosan valami olyasmi egzotikummal fog 
meglepni bennünket a Jane's Gombát Simulati- 
ons, amire - ha emlékezetem nem csal - talán 
a CBd-es Stiike Fleet óta nem vett példa. A Fleet 
Commandbán egy komplett haditengerészeti csapás¬ 
mérő ere parancsnoki posztját vehetjük ál. amely¬ 
ben együtt hajóznak a legmodernebb tengeralattjá¬ 
rók. rombolók. Aegis rakétacirkálók, és természete 
m a 90 repülőgépet szállító repülőgép-hordozók, 
amelyek - a promóciós anyagot idézve - 'egy kisebb 
városnyi legénységet visznek a hátukon, és akkora 


tűzerőt összpontosítanak, ami elég egy ország elsöp¬ 
réséhezA játékban 16 ország (USA. Oroszország, 
Nagy-Britannia és Franciaország - hegy csak a leg¬ 
nagyobbakat említsük) flottájának egységeiből ala¬ 
kíthatunk ki csapásmérö egységeket, és a tenger 
valóban forrni lóg. hiszen száznál is több tenger¬ 
alattjáró, felszíni egység és repülőgép ontja majd 
egymásra a rakétakai és tüzérségi lövedékeket. A 
négy előre definiált campaign mellett találunk egy 
praktikus küktetéssierkesitöt is. de a Jane's site- já¬ 
rói folyamatosan új hadjáratokat és hajókat is lehel 
majd letölteni. Az elmondottakból adódóan a Fleet 
Commaod talán a Jane s eddigi legbonyolultabb és 
legizgalmasabb stratégiai játékának ígérkezik, min 
damollett támogatni lógja a Vcodoo2 alapú 30- 


gyorsltokat is. Elméletileg már februárban meg kel¬ 
lett volna jelennie, a legutolsó részeredmény szerint 
tavaszra várható. 
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hírek 




APRÓSÁG 


LANDER » 


A mi kar agy kom pun istának feltűnik, 
hogy tulajdonképpen már minden 
hangjegy Ing!alt, akkor rendszerint 
kénytelen már egyszer elsütött témákhoz 
nyúlni. Nincs ez másképp a játéklejlésztek¬ 
nél sem, akik roppant szívesen öltöztetnek 
csillogó-villogó űrruhába 1 5-ZO éves ötlete¬ 
ket - ami néha igen jól is sül el (lásd pl. 
Battl&zone). Valami ilyesmi történik mosta¬ 
nában a Psygnosisnál is, akik az ódon Lunar 
Landert húzták elő a tarsolyuk mélyéről. Ta¬ 
lán kicsit túlzás lenne a rengeteg harc mi¬ 
att lövöldözős játéknak minősíteni, marad* 
junk inkább az “ügyességi" meghatározás¬ 
nál, a játékban ugyanis egy űrhajót fogunk 
irányítani, amelynek a küldetésekben töb¬ 
bek között az a roppant bonyolult feladata, 
hogy leszálljon a bolygón, A bolygóknak 


igen rossz szokása a “tömegvonzás” néven 
közismert fizikai jelenség, így tehát a piló¬ 
tának vartól dolgoznia kell a hajtóművek¬ 
kel, hogy oda ne verje a felszínhez a masi¬ 
nát, és a küldetésért járó pénzből vicces 
kis upgrade-ekkeE díszíthesse fel jármüvét. 
Persze az se baj, ha odaveri, ugyanis az 
előzetes képek alapján az Encoming és a 
Forsaken látványeffekljeit igencsak meg¬ 
szégyenítő Voodoeo-mágia tárul majd elénk 
a képernyőit. A Lander megjelenése kábé 
április magasságában várható. 


MIDTOWN 


MADNESS 


ja Microsoft az utóbbi időben meglepte 
A már néhány egész jó kis "őrültség- 
mmqel' a versenyezni vágyé PC-tulajdn- 
■csukát - és ezúttal ez a megállapítás 
•etn átvitt értelemben értendő: a Motoc- 
rtss és a Monster Truck után ugyanis már 
üt dübörög a kanyarban egy vadonatúj 
Madness, az Angol Stúdiós által fejlesz¬ 
tett Midtown. A száguldás helyszíne Chi¬ 
cago lesz, amelynek több mint 1DO kilo¬ 
méternyi jellegzetes utcáját voltak szíve¬ 
sek lemodellezni azoknak a játékosoknak, 
akik majd a tíz választható járgány vala¬ 
melyikének volánja mögé pattannak. Ezek 
között megtalálható a sebesség megszál¬ 
lottáinak egy Ford Mostang, a masszívabb 
konstrukciók kedvelőinek egy “százlábú 11 
kamion* a szolgáié és védő lelkületűnknek 
pedig a rendőrautó. Az úgynevezett! ■ ver¬ 
seny 11 stílusa egészen sajátságos lesz, 
kezdve attól az egyre inkább divatba jőve 
vonástól, hogy nincs megszabott pálya, 
estet checkpointok. Arra megyünk tehát, 
amerre akarunk: ha tudunk egy rÖvidebb 
■tat az ordőn (avagy a játszótéren) keresz¬ 
ti, akkor usgyé! - mindenkinek lelke raj* 


THEOCRACY 

M ostanság elég rendesen teli 
van a padlás különféle isten- 
játékokkal, de a vérmes stra¬ 
tégák jóleső sóhajjal nyugtázhatják, 
hogy hamarosan új padlást kell nyit¬ 
ni* mert - lévén meglehetősen diva¬ 
tos játékkategória - hamarosan 
újabb vendégek is érkeznek. Ezek 
között talán az első tesz az Interac¬ 
tive Magíc kebelén megjelenő The- 
ocracy, ami igencsak egzotikus világba visz 
bennünket: ténykedésünk helyszíne Közép- 
Amerika lesz, azon belüMs az egykori me¬ 
sésen gazdag azték birodalom, amely az 
egész kontinensen hírhedt volt civilizációjá¬ 
ról, szervezettségéről és főleg állandó em¬ 
beráldozatot követelő isteneiről. (Egyéb¬ 
ként is, mit lehet várni egy Quetzalcnatí ne¬ 
vű Istentől - inkább az obszidián áldozati 
kés, mint egyszer is kimondani a nevét.) A 
játék kezdetén persze a birodalom még nem 
különösebben gazdag - természetesen a t. 
játékosra vár a felvirágoztatás becses fel¬ 
adata, Ennek alapjai a már jól ismert Sett- 
lers-módi szerint zajlanak: a bányákban kü¬ 
lönféle nyersanyagokat termelünk, amelyek 
egyrészt mint építőanyag, másrészt mint fi¬ 
zetőeszköz szolgálnak a későbbiekben, mi¬ 
dőn megkezdjük populációnk gazdasági és 
társadalmi kiépítését. Rabszolgáink a ma¬ 
guk szerény keretei között dolgozgatnak 
ránk, de az iskolákba!) különféle szakembe¬ 
reket is képezhetünk belőlük, akik aztán a 


mntele varázslatokkal van a inainak, 
ősi templomok titkait deríthetjük fel* 
sárkányok fogyasztanak népünkből 
némi reggelit, hogy csak a legérde¬ 
kesebbeket említsük - és ha véletle¬ 
nül átvészeljük az első zűrös évszáza¬ 
dunkat, mindezek tetejébe megjelen¬ 
nek a horizonton a spanyol hódítók... 
A játék legkellemesebb vonatkozása 
azonban - amellett persze, hogy rövi¬ 
desen megjelenik - mindenképpen 
az. hogy fejlesztője kis hazánk jeles 
képviselője, a magyar Phllos Labora¬ 
tories. 


szakmájuknak megfelelő épületekben tény¬ 
kedhetnek tovább; a favágó a fűrésztele¬ 
pen, a paraszt a farmon, és így tovább. Ter¬ 
mészetesen katonáink is lesznek, hiszen a 
terjeszkedéshez vezető út nem elsősorban 
diplomáciai (bár azzal is lehet majd operál¬ 
ni), sokkal inkább annál egy fokkal erősza¬ 
kosabb. Akad néhány helyi jellegzetesség 
is: a jaguárfarman például harci jaguárokat 
képezhetünk, míg a távoli provinciákkal ke¬ 
reskedő karavánok lámaháton szállítják a 
cuccaikat. Ez eddig meglehetősen sablono¬ 
sán hangzik, de lesz néhány sajátos újdon¬ 
ság is. Egyrészt emberkéink az RPG-játé- 
knkbúl ismert különböző tulajdonságokkal 
rendelkeznek (tapasztalat, HP, morál, sa¬ 
többi)* ami meghatározza ténykedésük mi¬ 
nőségét. Másrészt akadnak bőven kalande¬ 
lemek ts a játékban: a 42 tartományon belül 
különféle küldetéseket kell majd végrehaj¬ 
tanunk, amelynek sikeres teljesítéséért va¬ 
lamilyen bonuszt (egy új hőst, esetleg kin¬ 
cset) zsebelhetünk be. Ezenkívül nagy sze¬ 
repe lesz a mágiának is: papjaink kü- 


■ A múlt számunkban 
tesztelt BaLdur’s Gate 
nyilván sokak szívét 
meghódította, és 
most a hódító hadjá¬ 
rat tovább folytató¬ 
dik: április vegén egy 
küldetéslemez jelenik 
meg hozzá* Tales ot 
the Sword Goast cí¬ 
men. 

■ Az Intel mágusai¬ 
nak állítása szerint 
tavasszal mar kapha¬ 
tó lesz az üzletekben 
a processzorok leg¬ 
újabb generációja, a 
Pentium III. Az eddig 
Katmai kódnéven futó 
fejlesztés egyelőre 
450 és 500 Mhz óra¬ 
jellel rendelkező vál¬ 
tozatban lesz hozzá¬ 
férhető, és elsődle¬ 
gesen az audio* videó 
és 3D grafika támo¬ 
gatásban jelen! majd 
jelentős előrelépést- 
meg nyilván a jöven¬ 
dő játékok minimum 
és ajánlott konfigurá¬ 
ciójának meghatáro¬ 
zásában. 

■ Tovább bővíti 
amúgy sem csekély 
játékbirodalmát a 
Microsoft. Legújabb 
szerzeményük egy 
igen szép halacska, 
nevezetesen a FASA 
Interactive, akiknek 
a MechVIfamnr és a 
MechCcmmander já¬ 
tékokat köszönhet¬ 
jük, A MechWarrior 
harmadik része még 
Microprese/Hasbre 
duett égisze alatt ke¬ 
rül piacra, de a ne¬ 
gyedik rész és a 
MechCommander vár¬ 
ható folytatása már 
Microsoft logoval je¬ 
lenik meg. 

m Úgy tűnik, a har¬ 
madik rész után ki¬ 
csit pihenteti a Gae- 
sar-sorozatot az Imp- 
ressions gárdája, de 
az ókori városszimu- 
látorok komáiéi azért 
nem maradnak bete¬ 
vő falat nélkül, hi- 
szén most is valami 
igen hason löt gyárta¬ 
nak a fiúk: a Pharaoh 
egyiptomi környezet¬ 
ben játszódik majd. 
m Ugyan a Rínod II a 
konkurenciához ké¬ 
pest nem volt akkora 
durranás, mint az el¬ 
ső rész, a Monolit!) 
azért áprilisi tréfa¬ 
ként kidob hozzá egy 
szerény, 40 küldetés¬ 
ből álló kiegészítőt. 


te... A városban ugyanis laknak néha- 
■fM* akiket sajnálatos módon nem tájé¬ 
koztattak róla, hogy új jogsival rendelkező 
sofőr érkezett a városba, és ezek a járó¬ 
kelők Igen óvatlan módon ide-oda mász¬ 
kálnak. Ha mondjuk úgy döntünk, hogy új 
gyorsulási rekordunk felállítására a legal¬ 
kalmasabb terep a járda, akkor a Midtown 
Madness a Carmageddon legbájosabb 
napjait lógja idézni - az már egy megint 
teás kérdés, hogy viszont a rendőrök nem 
igazán nézik jó szemmel a KRESZ eme sa¬ 
játos módon történő értelmezését. Ha már 
hasonlitgatunk, akkor akár a Desfruetren 
Derfay is eszünkbe juthat, mert a játékban 
megtalálható minden olyan cucc, ami a 
városi utcák szokásos felszerelése: vil¬ 
lanyrendőr, lámpaoszlop, parkolóóra, 
szétnyílható hajóhíd, satöbbi. így tehát 
igen kedélyes ámokfutásnak nézünk elé¬ 
be, bár júniusig vámunk kell a játékra. 
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j ROLLERCOASTER TYCOOnj _ A PC-JÁTÉKÖRÜLTEK MAGAZINJA 




Ha az ember azt a szót látja egy já¬ 
ték nevében, hogy Tycoon, akkor 
rendszerint rögtön valami kellemes 
kis gazdasági szimulátor dereng tel 
lelki szemel előtt (meg a hosszú át¬ 
virrasztott éjszakák), A Railroad 
Tyco ónokban vonatok zakatoltak, míg 
a Pizza Tyeoonban az olasz házikoszt 
készítésének alapjaiba kóstolhattunk 
bele (illetve a vendégeknek kellett 
belekóstolnia, de ez most nem tarto¬ 
zik szorosan a tárgyhoz). A család 
harmadik darabja már a témánkhoz 
kapcsolódik, hiszen a nagysikerű 
Transport Tycoon producere ugyanaz 
a Chris Sawyer, 
aki jelen előzete¬ 
sünk témájául 
szolgáló játéké 
Is. A Hollereoas- 
ter Tycoon valami 
érdekes keveréke 
a Transport Tyco- 
ónnak és a Bullf- 
rog Theme Parkjá¬ 
nak. Mellesleg 
meg témáját te¬ 
kintve kiválóan nagy 
ökörség - nevezeteseit egy 
vidámpark szimulátor. 

A vidámpark tulajdonos 
élete roppant nehéz. Szinte 
az egész napját kitölti az a 
sajátos törekvés, hogy a 
parkba tátogatok zsebéből 
kiimádkozza a pénzt. A lég- 1 
nagyobb problémája, hogy 
a közvetlen zsebmetszést a 
törvény bünteti, és így kény¬ 
telen különféle szórakoztató 
létesítményeken keresztül 
megvalósítani a tervét. A vidám 
parkabn tehát olyan szórakoztató 


komplexumokat kell összeállítani, 
hogy minden látogató megtalálja a 
kedvének megfelelő szórakozást, az¬ 
az minél több látogató hozza ide a 
pénzét. Háadásul költekezésének bi¬ 
zonyos anyagi keretek is határt szab¬ 
nak, így még a gazdasági összhangot 
is meg kell teremtenie a beruházás 
és a profit között - nem is beszélve a 
beépíthető terület véges voltáról. 
Miből áll egy vidám park? Gondo¬ 
lom, mindenki járt már ha 
són ló intézményben, 
szóval nem kell kü¬ 
lönösebben be 
mutatnom. 

Az igazán 


gára valamit is adó 
vidám park mogul 
olyan látvány ósá¬ 
gokkal várja a ven¬ 
dégeket, mint pél¬ 
dául az óriáskerék, 
a hatalmas lengő¬ 
hinta, vízicsószda - 1 
és persze 


nagy 

közönséget 
nem az olyan ol¬ 
csó bazár! mulatsá¬ 
gok vonzzák, mint 
amilyen mondjuk a 
céllövölde vagy a mű¬ 
anyag halak horgá¬ 
szata pattogatott ku¬ 
korica födíjjal - a má¬ 


szó rak ozások legk irá¬ 
lya b bika - a hullámvasút. Hu Ham¬ 
vas útja inkát teljesen egyéni design 
alapján tervezhetjük, úgy szín, mint 
vonalvezetés, kanyarok és orsók te¬ 
kintetében (lustábbak ter¬ 
mészetesen használhatlak 
az előre definiáltakat is). 
Mivel nem az az alapvető 
cél, hogy az utasok ki po¬ 
tyogjanak a kocsikból 
(vagy legalábbis addig ne, 
amíg az összes pénzüket 
nálunk nem hagyták), a pá¬ 
lya ívéből a program folya¬ 
matosan számolja a vonat 
valószínű sebességét és a 
kocsira ható erőket, így 
némi kontroli alatt vannak 
a maguktól kissé elrugasz¬ 
kodott hullámvasút desíg- 
nerek is. Az útvonal terve¬ 
zésénél természetesen 
nemcsak külső pályákat al¬ 
kothatunk, hanem akár El¬ 
varázsolt Kastély-stílusú 
slagotokat Is, arról meg 
nem is beszélve, hogy a kü¬ 


lönböző 

korosztályok különféle stílusú 
- és főleg sebességű - hullámvasuta- 
kaf kedvelnek. Így tehát nyilván töb¬ 
bet Is kell majd építenünk, hogy min¬ 
denkinek kedvére tegyünk. 

A Transport Tycocnhoz képest tulaj¬ 
donképpen grafikailag nem jelent kü¬ 
lönösebben nagy előrelépést a Roller- 
coaster Tycoon: Mr. Sawyer maradt a 
jó öreg izometrikus megjelenítésnél, 
bár a felbontás most már nemcsak a 
64D*480’ra korlátozódik, és a színek 
is hi-oolorban csillognak. Quake-ra- 
jnngók ugyan nem biztos, begy ki¬ 
mondottan rajongani fognak érte, de 
akinek tetszett a Theme Park vagy a 
Transport Tycoon, az biztos, hogy ha¬ 
marosan a szívébe zárja ezt az épüle¬ 
tes marhaságot is. 


Rallercnaster Tycoon 
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Béretet csekélységünknek. Meg persze az 
ellenfélnek. Külön szórakoztató momen- 
tum, hogy a rendőrök sem Igazából megál¬ 
lítani akarnak bennünket, hanem sokkal 
inkább: szép alaposan ripityára törni. Ez 
pedig alaposan rá¬ 
nyomja a bélyegét a 
stílusukra, amint vij¬ 
jogó tálkákban törnek 
ránk hátulról - illetve 
oldalról, szemből, al¬ 
kalmasint pedig a lég¬ 
térből is. Igen üdvös, 
és az autós progra¬ 
mokból eddig rendsze¬ 
rint kimaradó lehető¬ 
ség, hogy a D fivérben 
a múlt és a kipufogó- 
füst ködébe tűnik az 
az elavult fogalom, 
amit úgy hívnak, hogy 
"pálya", itt aztán 


egy manhattani parkolóház mélyén, vagy 
Hollywood felé akár megállhatunk egy rö¬ 
vid bevásárlásra a Roöen ürive-on, ami 
köztudottan a világ legolcsóbb helye bár¬ 
minek a beszerzésére. 


J legutolsó padkázásuk Mtotyotag 
i? í^ryA dfcsrtáfcw úgy dönfoft 
hogy o másféle folytatja útját 


M 
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i is tudom, hagy valaki el tud-e 

I képzelni egy másod- vagy harma¬ 
dosztályú amerikai akcíéfilmet autós 
J dözés nélkül, (Elsüt nem lehet, mert 
: yan nincs.) Ha a forgatókimyvíréknak 
már végképp nem jut semmi az eszébe, 
akkor kínjukban rendszerint sok¬ 
szor húzzák elő ezt a Jolly Jc- 
■ biI a kabátujj bál - a 
sbttségvetésben 
mindig banne van 
jár tízezres jár¬ 
gány végleges 
amortizációja, 
és amíg a 
Kaszkadőrök 
óssze-vissza 
törik őket, 
addig csak 
sikerűt kita¬ 
lálni, hogy 
merre foly¬ 
tatódjon a 
cselekmény. 

Vivei a közönség 
rendszerint igen kornál] a ezeket 
a részeket, élelmesebb producerek néha 
egész filmsorozatokat is szentelnek a té¬ 
mának {gonduljunk csak például a nálunk 
Hazárd megye Lordjai” címmel vetített 
szappanoperára, amelynek minden egyes 
észe kizárólag arról szólt, hogy a sherifl 
IIdőzi a kél Lnrd-Tiót). 

Valami hasonlóhoz lesz szerencsénk a 
fteftectíons hamarosan megjelenő autós 
.átékában, amelyet nemes egyszerűséggel 
Driver névre kereszteltek, (Témáját te¬ 
kintve legalább “Gengszterek sofőrje” le¬ 
tetett volna, de úgy látszik egyszerűség- 
jen a nagyszerűség.) Már a fejlesztő neve 
is nagy reményekre jogosít, hiszen csinál¬ 


tak már néhány játé¬ 
kot a Psygnosisnak, 
például a Shadow uf 
the Beast-trilogiát, 
bár lehet, hogy a PC- 
fanok sokkal jobban 
ismerik őket a Dest- 
ructíon Derby elköve¬ 
tőiként. 

A Driver egyébként va¬ 
lami hasonlót hoz, 
mint a DD, csak egész 
más szempontból. A 
játék 44 küldetésében 
ugyanis hol a cica, bol 
pedig az egér szerepét 
osztják ránk a gyilkos 
száguldásban, arról már nem is beszélve, 
hogy a fogócskában fekete-fehér kandú¬ 
rok {azaz a zsernyákok) is részt vesznek. 
Amíg a közúti közlekedés szabályainak 
ügy-ahogy eleget teszünk, ránk sem hede- 


küldctések célja 
már eleve magában bor 
dozza a nyugdíjas Dk 
ánektanárnök módsze¬ 
rétől némileg eltérő, 
kissé sportosabb veze¬ 
tési stílust, termesze 
tesen rendszerint va¬ 
dul szirénázó rendőr¬ 
autók népes csapata 
szolgáltat állandó kí- 


A játékban összesen 14 amerikai benzin- 
zabálóba ugorhatunk bele, bér ezek nem a 
saját nevükön szerepelnek: a gyártók 
ugyanis nem járultak hozzá a védett már¬ 
kaneveik használatához egy ILYEN játék¬ 
ban. A típusuk egyébként elég egyértel¬ 
műen felismerhető, bár ismét jelezném, 
hogy a cél nem az, hogy bármelyik autó is 
felismerhető maradjon - ennek pontosan 
az ellenkezőjéről van szél A látványban 
azonban mindenképpen az lesz a legnagy¬ 
obb szám, hogy nemcsak hogy visszáját- 
szhat juh a legutóbbi zúzásainkat, de tet¬ 
szőlegesen definiálható, vagy akár 
znom olt kameranézetböl. 
így tehát a Destruction Derby és a Car- 
mageddon kedvelői jól teszik, ha gyorsan 
kölcsönkérik apuka Trabantját kézifékes 
fordul ék és ugratások gyakorlására, 
ugyanis nagy szükségük lesz rá. Persze jó 
lesz az előtanulmányokkal sietni, mert a 
Driverben talán már április elején telbőg- 
hetnek a motorok. 


tényleg árkon-bokron keresztül arra me¬ 
gyünk. amerre csak jól esik, és felfedező 
kedvünknek csak a házfalak, a villanyosz¬ 
lopok és persze a többi autó szab határt, 
köztük a békésen bóklászó civil mazsolák¬ 
kal - a városok utcáit ugyanis nem ürítet¬ 
ték ki a kedvünkért. 

A hajsza helyszínének négy amerikai 
nagyváros (San Francisco, Los Angeles és 
Miami) ad otthont, és ez az "otthon" igen¬ 
csak tágas) A bevetésre kerülő mintegy 
150.000 objektummal minden város kb. 
30-40 kilométernyi szakaszát modellezték 
le teljes élethűséggel: átszág üld hat úrik a 
friscoi Gulden Gate hídon, keringhetünk 


Driver 
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Ebíie a titokzatos nőszemllybe 
León fog belebotlani, s mi taga¬ 
dás, egy kisebb románé is ki" 
alakul köztük. Ada kitűnő 
* nyomozó, de nem véletle¬ 
nül: az Umbrella HŰ megbí¬ 
zásából kémkedik az éj G- 
vírus után - bár jómaga azt 
állítja, begy csak a barátját 
keresi, aki a kutatólaborban 
1 dolgozott. Néhányszor átve¬ 
hetjük az n irányítását is, 
ami nem lesz egyszerű 
feladat: csak egy sima 
pisztoly van nála, meg 
némi gyógyító cucc. 


mmbi. Az “intelligens" szövegszerkesz 
m lömet leszámítva - mely piros aláhú- 
fciással jelölte meg ezt a kilégzést - 
ezt hiszem, mindenki tudja, miről is van 
szó. Hát igen: amióta George Hőmére 
196'B-han elkészítette Hight af the Livin g 
Dead című örök he esi müvét, a horror mű¬ 
faj legtipikusabb kellékévé léptek elé az 
ál Üti a latiak. Bár a zombi eredetileg {a vou- 
doo mágia világában! csa k tudatától meg- 
fosztott rabszolgát jelentett, ma már min¬ 
denkinek egészen más kép sejtik fel e szó 
hallatán. Hőmérő klasszikusa óta a máEla- 
dozá testű, üveges tekintetű zomblk bá¬ 
rom főbb szabályt követnek: komótos moz¬ 
gással lépkednek, mindig friss húsra fenik 
szuvas fogukat, és csak ügy lehet éket el¬ 
pusztítani, ha szét loccsantják az agyukat. 
Ezt a sémát követte a Resident Évii is - a 
borzongani vágyók egyik legtitkosabb vá¬ 
gyát teljesítve ezzel. A Capcom kaiandftk- 
cíöjátéka olyan hangulatot árasztott, ami¬ 
lyet korábban csak a moziban tapasztal¬ 
hattunk. Gondosan megválasztott kamera- 
nézetekből lehetett irányítani a főhőst, s a 
jelenetek úgy voltak ' megvágva 11 hogy 
tényleg a frászt hozták az emberre. Mint¬ 
hogy a dm átütő siker lett PlayStatiouön 
és később PC-n egyaránt (noha csak gnti- 
es verzió jelent meg}, nem vott kérdéses, 
hogy a Capcont elkészíti a folytatást. 

A második rész most még leplezetleneb' 
bíll a Rom erő által kitaposott ösvényen 
folytatódik, olyannyira, hogy a híres ren¬ 
dezőt kérték fel a játék reklámfilmjének a 
lelorgatásábnz. (A rövid, ámde hatásos mi 
állítólag olyan jólsíkeíúlt, hogy az euró¬ 
pai TV-állomésok Inkább netn Is kértek be¬ 
lőle...) 

A SZTORI 

Képzeljetek el egy teljesen hétköznapi 
kisvárosi az Állantok közép-nyugati ré¬ 
szén, melyet egy sirü erdő ölel körül: ez 
Pacooon City. A város lakói unalmas jó¬ 
létben tengetik az életüket, főként miu¬ 
tán a település szomszédságában egy ti¬ 
tokzatos cég vetette meg a lábát, Raoco- 
on City-né I elképzelni sem lehetett béké¬ 
sebb, nyugodtál! b helyet. 

És akkor megtörténik a baj! 

Három hónappal a történetünk kezdete 
elett különös pletykák kezdtek keringeni. 
Egyesek meghatározhatatlan fajú, rémisz¬ 
ti lényeket véltek látni az erdőben, má¬ 
sok pedig szörnyű halálesetekről számol¬ 
tak be. A lakosság körében az a szóbe¬ 
széd járta, hogy valami komoly baleset 
történt az Umbrella egyik vegyi laboratóri- 


Esti mese kisáeáekeek 


urnában, A rendőrség - hogy elejét vegye 
a zavargásoknak - egy rakás újoncot szer¬ 
ződtetett a helybéliek megnyugtatására. 
Persze akik már Játszottak a Resident 
Évii első részével, azok jól tudják, mi is 
rejlik valójában a dolgok hátterében. Két 
különleges kommandó is járt a helyszínen: 
ezek közül az elsőnek teljesen nyoma ve¬ 
szett, a második pedig csak jelentős vesz¬ 
teségek árán tudót! ren¬ 
det rakni, A túlélők kö¬ 
zött volt Chrfs Redfieid 
ósJill Valentiné, akik 
végül részletes jelem est 
írtak az esetről. A be¬ 
számol ójuk szerint az 
Umbrella kutatóközpont¬ 
jában egy bizonyos T-ví- 
rus fejlesztésén dolgoz¬ 
tak, agy olyan organiz¬ 
muson, mely képes át¬ 
formálni az élé szerve¬ 
zetet. A kifejlesztet! bi¬ 
ológiai fegyver aztán el¬ 
szabadult, és ez okozta 
a borzalmakat. A két 
kommandós hősies mun¬ 
kája azonban úgy tűnik 
kárba veszett: miután 
visszatértek a városba, 
senki sem hitte el a tör¬ 
ténetüket, Vagy inkább 
nem akarták elhinni, s 
így az Umbrella tovább¬ 
folytathatta az űzőiméit. 

Csakhogy Chris nem 
hagyta annyiban a dol¬ 
got, s tovább nyomozott 
a "baleset 11 ügyében. 

Nos, itt kezdődik az új 
történél, melyben két új 
szereplő is bemutatko¬ 
zik: Claire Redfieid az eltűnt bátyja kere¬ 
sésére érkezik a városba, míg León Ken¬ 
nedy - mint zöldfülű zsaru - az első mun¬ 
kanapját szeretné megkezdeni. A játék 
bevezető introja ezúttal sokkal tetszető¬ 
sebb: olcsó színészek helyett rendőreit fi¬ 
gurák adják aló a dolgot. A kiválasztott 
szereplőnk gyanútlanul érkezik a városba, 
ám hamar rá kell döbbennie, hogy a vá¬ 
rost teljesen ellepték a zotnbik. Miután 
összetalálkozik a másik főhőssel, egy 
rendőrkocsiba bevágodva együtt próbál¬ 
nak a helyi rendőrőrsre menekülni. Azon¬ 
ban nem sokáig jutnak, ugyanis a hátsó 
ülésről előbukkan egy harmadik utas is, 
akiről köztudott, hegy kicsoda... 

Ez időt tájt történik, hegy a kezeli ben¬ 
zin kúttá I dühösen távozik egy kamionos - 


a fickó nem érti, miért harapta meg a ku¬ 
tas. Hát egy biztos: nem azért, mert kevés 
borravalót adott. A harapás hamarosan 
megteszi a jótékony hatását, s a véletle¬ 
nek ősszjálékaként ráadásul éppen akkor, 
amikor fékevesztetten száguldó kamion 
előtt Lenn és Claire egy oszlopnak csapó¬ 
dik. Hőseinknek már csak annyi idejük 
marad, hogy kiég őrjá¬ 
rtak a roncsból. A lan¬ 


téi lesen eltűri aszalja 
a kereszteződést - 
León és Claire 
így kényte¬ 
lenek 
nek 
válni. 


Korunit divatos "hősét*, a 
szenzációra éltes újságírót 
Ben barátunk személyesíti 
meg. Igen közel merész¬ 
kedett a tűzhöz, ami vé¬ 
gül meg is égett. A 
rendőrőrs börtönceNá- 
jábo találunk rá: szerin¬ 
te a városban az a leg¬ 
biztonságosabb hely. 

Bár az nem derül ki 
egyértelműen, hogy 
önként került-e oda, de 
ez a tévedése végzetes 
lesz számára,.. 




Sherry egy védtelen 12 éve: 
kislány, Ml iám és Anette 
egyedüli gyermeke. Nagyon 
félénk, kezdetben még 
Claire elöl is állandóan 
elfut - noha később na¬ 
gyon megkedveli. Miután 
csatlakozik hősnőnkhöz, 
előfordul, hogy lemarad: 
olyankor vissza kell men¬ 
ni érte. Pár alkalommal 
o is aktív szereplővé vá¬ 
lik. t/ígyázat: nincs fegy¬ 
verei A nyakában viszont 
valami igencsak érdekes * 


1 


i rendőrfőnök, 
l közben egyre 
több disznóság derül ki. A 
hallgatása és közreműködése 
fejében folyamatosan kenő¬ 
pénzeket kapott WiIllám dok¬ 
tortól, $ most, hogy elszaba¬ 
dult a pokol, inkább úgy dön¬ 
tött, nem hagy egyetlen nyomot 
sem, s elpusztítja a saját váro¬ 
sát, Ebhez még fel sem kell áll¬ 
nia kedvenc karosszékébnl, mert 
a mindent elözönlő zombik elvég¬ 
zik helyette ez a piszkos munkát. 
Egyébként elég bizarr kapcsolat 
fűzi a polgármester lányához... 
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Aki litta már a Hitcíic ock-fele 
Madarakat, az tudja, mire szá¬ 
míthat. A hollókká) csupán egy- 
egy folyosón találkozunk, 
szávai a második részben '^r 
most nem kapnak olyan 
nagy szerepet. Leg¬ 
jobb, ha gyorsan el- 
fetsnk mellettük, 
ugyanis olyan so¬ 
kan vannak, hogy 


ihihu 


KÉT SZEREPLŐ, 
NÉBY TÖRTÉVET 

Ahogy az első részben Is, a köt főhős kozott 
én jeges különbségek varrak - és nemcsak 
i -enüícben. Mindjárt kezdésnek Leonnál 
például egy űitjyújtD van, míg Clalre-uéi egy 
spertiakmi, És ami még lényegeséé Is: az 
egyes fehretatö tárgyak csak az egyik vagy a 
-isik szereplőséi jelemiek meg, s ennek ka¬ 
ssára néhai más helyekre kell bemen ni, és 
3Ü5 leladaiokal kell megoldani, sut: más 
TflIékszereplckkEl kell találkozni, A fegyve¬ 
rek is különböznek. Például az indulás alán 
” ír ej árt bem chefünk egy fegyverboltba, ahol 
Lear a tulaj hullájától egy shutguil vehet el, 
i szom he Claire-rei vagyunk, akkor egy nyíl¬ 


puskát találunk. Ami a to¬ 
vábbi le gyereket illeti, 
Glaire-nél hásöbli uránát- 
velö lesi, amihez-a nnr- 
mál muníciói khfŰI - sa¬ 
vas és tüzes lövedékeket 
is találhatunk, Leaunal 
pedig egy Irankü mag ne¬ 
mül és láng szórót gyűjthe¬ 
tünk be, Lear ital még arra 
Is vau mód, hegy a már 
meglévő tégy vérünkét fej¬ 
lesszük, például félauto¬ 
matává lehetjük a piszto¬ 
lyunkat, vagy megnövel 1 
hetj ük a shotgun erejét. 
Pisztolya egyébkén! mind¬ 
két szereplőiek tán - 
ennyivel lehál egyszerübli 
most a dolgunk. 

Bár a helyszínek száma 
nagyjából megegyezik az 
előző résszel, a Besident 
Évii 2 mégis sokkal na¬ 
gyabb, mirt az előd-amit 
már az is jelez, hagy a 
Plaptatior-verzjöhoz ha¬ 
sa ni óan k ül ön CD -re kerül¬ 
lek a szereplők. Mindjárt 
el is. mondom, hogy mi en¬ 
nek az Dka. ACapcomál< 
tál lappiig Estemnek ti¬ 
tulált rendszer egy zseniálisan kigondol! ta¬ 
lálmány, ami gyakorlatilag megkétszerezi a 
játék szavatossági idejött A kalandjátékok¬ 
kal ugyebár általában az a legnagyobb baj, 
hogy ha egyszer már vá cigi átszőttük ükét, 
akkor már mindent láttunk.. Hős. ez a RÉS 
esetében közel sem igaz. ugyanis nemcsak 
hogy két szereptő van, de ezek mindegyiké¬ 
nek van egy ,L B n küldetése is. Valójában ar¬ 
ról van szó, hogy két különböző történetet 
játszhatunk végig (csakúgy mint az első rész¬ 
ben) - csakhogy most egyazon kalandban 
mindkét szereplőt mi Ingjuk irányítani! Elő¬ 
szűr az egyiket, s utána - mintegy vissza- 
ugorva az idősíkban - a másikat. A gyakor¬ 
latban ez úgy fest, hogy mondjuk elsőként 
végigjátsszuk Claire-reí a játékot, mire a leg¬ 
végén kapunk egy mentett állást Learhez. 


Ezzel az állással kezdhetjük el aztán León 
"B” küldetését, tehát ilyenkor már a kamion 
másik uldalán találjuk magunkat. A “B‘ kül¬ 
detésben láthatunk atyai dolgokat is, ami¬ 
lyeneket az “JT-ian nem! (Például a hetitop- 
ter lezuhanását az őrt épületére 4 Fontes. 
hogy azokat a lényeges tárgyaltai, amiket 
Claire-rel vettunk fel, Leunnal már nem 
tudjuk újra felvenni, Na persze a nélkü¬ 
lözhetetlen eszközöket, mint például a 
különböző kulcsokat a ‘V küldetésben 
is be kell szerezni - csak hát mindig 
más helyről. A padláslép csőhöz a 
kurhlit például León T kül¬ 
detésében az egyik szek¬ 
rény tetején találjuk, 
míg a T megoldásnál 
a rendőrfőnök irodája 
mögött, egy ládá¬ 
ban. 

Egy sző, mint 
száz: a RÍ2-t leg¬ 
alább négyszer 
érdemes végig- 
játszani. Aki¬ 
nek pedig még 
ez sem lenne 
elégi, az ve- 
gigjátsz- 
balja több¬ 
szőr is, 
ugyanis rá le¬ 
het menni a 
jobb eredményekre. A 
gép figyál I, hogy mennyi 
használtunk, s hogy mennyi idő 
Lőttük a küldetést, s ennek megfelel óén osz¬ 
tályoz F-töl A-ig. Ha sikerül három óra alá le- 
mennünk, ügy, hogy egyetlen sprayt sem 
használtunk, majdnem biztos az "A” fokozat. 
Az H A* fokozatokért pedig újabb jutalom jár: 
titkos szereplők válnak választhatóvá, illetve 
van egy Gallery opció [ez szintén a PC verzió 
sajátossága, a nyáron megjelent Playstalinr- 
venioban ilyen n in esi, ahol új képak és mo¬ 
zik válnak megnézh élővé. h játék kaland ré¬ 
sze most sukkal könnyebb (például mindenütt 
lény leiek a kulcsok}, de ha elakadnátok, ja¬ 
vaslom az 576 Konzol 98.‘G-os számárak a be¬ 
szerzését, ahol megtalálója megoldási. 


NYÁLADZÓ w 
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nyeteg, Emberi kii lseíe falyamatossr elsorvad. 
Ahányszor megküzdök vele, miniig újraéled vala¬ 
milyen új formában. 


AMI MARADT A RÉSI 






Csak egyre kell vigyáznunk: ügyel lünk, rí 
lőszer var a tárban, mert ha az akció közben a 
gép maga cserél tárat, az animáció pontosan 
annyi időt nesz igénybe, ami alatt be vihetnek ne¬ 
künk kát hala les csapást! 

A RE2-t tehát kicsit könnyebb végigjátszani, de 
mégis sokkal tovább tart, és a rendőreit betétek 
jóvoltából még látványosabb is. fi rendezés pedig 
tökéletes: még ha előre szélok, okker is garantált 
a szín roham, amikor manójuk az egyik ablakból 
váratlanul benyúl egy sápadt kéz, vagy amikor az 
egyik folyosón hirtelen betör egy csapat helló. 

Nem mondom, a párbeszédek szerzőjét, ás előadó¬ 
it nem jelölném Dscar-díjra, de szerintem ez is 
csak azt az érzést fokozza, mintha egy olcsó, ha- 
misílatlan horrorfilmben kaptunk vei na szerepet. 

V.L 


Resident Ev 


FEAÉS2TO; Cépcom 
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3D-gyorsito: 3Dfx 
Multiplayer: - 


Látványossá 

Játsrhstósá 
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Z e n e b o n 


Még több ieűmbi, műi] Hűbb líVíiq, 
még több izgalom - csak így tovább! 


Az alapvető szabályok, és az Irányítás tekinte¬ 
tében minden változatlan. Ahogy az első rész¬ 
ben, most is csak négy billentyűre van szüksé¬ 
günk: acselekvésre/ifiásiásia [mely billentyű 
egyben a keresgélés és a ravasz meghúzása is], 
a célzásra, a futásra, és a tárgyi ista gombjára. 
A tologatásnak nincs külön billentyűje: ha vala¬ 
mi eltel hatónak megyünk, automatikusan iteki- 
leszú! a figuránk. 

A tárgylista, azaz a Status képernyő is a régi, 
magyarul a tárgyainkon (Item) kívül ugyanott 
nézhetjük meg az egészségi állapotunkat a be¬ 
gyűjtött iratokat és bizonyítékokat (Fiié], továb¬ 
bá a térképeinket (Map) is. A tárgyainkkal há¬ 
rem dolgot tehetünk: megvizsgálhatjuk vagy 
használhatjuk őket, Illetve kombinálhatjuk az 
egyiket a másikkal. 


Menteni továbbra is csak az írógépek¬ 
nél lehet, s a művelethez festékszalagot kell 
keresni. (Sár a túl sok mentés állítólag lerontja 
az érdem jegy ónkét.) Akármi ilyen jül is játszunk, 
gyógyításra is természetesen szükségünk lesz. 
Ennek két módja van: a hatékony elsősegély 
spray járni azonban a végeredmény szempontjá¬ 
ból nem javasolt), vagy a zöld gyógynövény; A 
zöld növényeken kívül felvehetünk pirosakat is, 
melyeket a zöldekkel mrieJve erősebb gyógyha- 
lást érhetünk el. Vannak még a kék növények, 
amelyek a mérgezések ellen jók. Fontos, hogy 
ne fogyjunk ki a növény ékből: dobáljuk be őket 
a gyűjti ládákba! A ládák szerencsére most is 


olyan furcsán 'működnekmint az előző rész¬ 
ben, azaz: amit az egyik helyen bedobunk az 
egyik ládába, azt ugyanúgy megtaláljuk másutt, 
egy másik ládában, (A ládák és az írógépek ál¬ 
talában egymás közelében vannak, ezzel is se¬ 
gítve a játékos dolgát.) 

EGYET FIZET, 
KETTŐT KAP 

A RE2 PC-s váltezata nem titkoltan a PlayStali- 
on-verzió átirata: még a CD-tőltésnál szokásos 
ajtókat is meghagyták. (Bár tovább lobot ezeket 
nyomni.} Ennek ellenére mégis többet kapnak a 
PC-sek - ha ez most egy reklámszöveg tenne, 
azt is mondhatnám, hogy a Ftesideit Évii 
áráért megkapják grátisz a Bio Haiardot 
Is, Míg a játék DriginaJ Mode-ja 
a játék európai Playstation ver¬ 
ziójával egyezik meg, addig a: 
Arrange Mode-dal a japánok 
változatával ismerkedhetünk 


helyett hár¬ 
masával mérik az 
írógépszalagokat, 
a célzásnál auto¬ 
matikusan ráfér- 
dúl a figura a cél¬ 
pontra. az ellenfeleknek ke- 
vasehb találat És elég, s ha a 
legkönnyebb fokoza¬ 
tot választjuk, egy 
örök lőszerrel rendel¬ 
kező géppisztollyal 
rendelkezünk! Ezen kívül még né¬ 
hány árnyalatnyi eltérés van: egyes 
tárgyak máshol lesznek, s kicsit 
egyszerűbb a meg ha lés- jelenei. Ja 
és még valami; a japán verziónál az 
S jSoporior} tokozat a legjobb, is 
nem az “A”. 

EGY IGAZI 

B-MOX/IE 

A PC verzió a legnagyobb lejladóst 
kétségtelenül a grafikában mutatja: végre nem 
csak a szuper izmos gépeken Indul el a játék, A 
felbontási egészen levehetjük 
320x20D-ra jamügy természetesei] 
magas felbontásban tettek kidéig óz¬ 
va a karakterek}, levehetjük az ár¬ 
nyékolásokat, csökkenthetjük az 
egyszerre megjelenő elteltelek szá¬ 
mát, síb. De mindamellett, hogy mi¬ 
nimálisra zsugoríthatjuk a gép¬ 
igényt, a program ugyanakkor hasz¬ 
nálja a legelterjedtebb 3D-kártyákat 
- egyszóval mindenfajta igényt ki¬ 
elégít. 

Az összhatást rendkívül fokozza, 
hogy lóbb lett a zombi - minőségileg 
és mennyiségileg egyaránt. Az engl- 
ne most jóval több ellenség megje¬ 


lenését engedélyezi: az egyik helyen egy kisebb 
kosárlabdacsapat várakozik. Ráadásul sokkal 
több típusa van a lombiknak. Példának okáért 
elég feltűnő, hogy nemrég újonc ózlak a rendfenn¬ 
tartóknál: rengeteg az egyenruhás szörnyeteg. És 
ami az igazi újdonság: most már vannak nőnemű 
rusnyaságok is. Az élőhalottak intelligenciája 
(már ha tehet Ilyesmiről szőj sokkal kiforroltafab. 
Megesik például, hogy egy gránáttal, vagy a 
shotgvnnal kettészakítunk egy tömött, máé a lá¬ 
bak nélküli torzó elkezd csüsni-mászni, s min¬ 
denképpen a lábunkba akar harapni. Az is jé po¬ 


én, hegy mikor el Uszítunk egy zom bit. akkor az 
tellöki a társait Is - ha nagy a tömeg, érvényesül 
a dominó-elv, A zombi kon kívül persze vannak 
más szörnyetegek is, elég ha csak a mellékelt 
képeinkre pillantotok. Egy dologban egyébkén! 
mindegyik szörny megegyezik: csak akkor lehe¬ 
tünk biztosak a halálokban, ha már kifolyt a test¬ 
nedvük -egyébként számíthatsz újraéledésükre. 
Jómagam nagyon élveztem a HIZ-1. Egyes külföl¬ 
di lapok ogyan lehúzták., amiért nincs sok újítás 
benne, ilíetue - szerintük - elavult a rögzített ka- 
meranézet. ám az én véleményem szerint meg et¬ 
től Hősidért Évii a Resident Évit. Az első részben 
nekem csak az automata célzás teljes hiánya volt 
idegesítő, de art most szépen kijavították. Na 
nem a japán verzióm gondolok [az már egy kicsit 
túlzás! hanem arra, hogy ha nagyjából irányban 
tartom a fegyvert, biztos lehetek a találatban. 
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N em igazán tudom eldönteni, hogy egy Síd 
Meier nevével fémjelzett új játékát áhí¬ 
tata csenddel vagy harsogd faralároltkal 
kellene-e bevezetni - de mivet egyelőre nem 
audiodéi léklettel jelenünk meg, ez egyelőre 
nem is Igazán égető prűd léma. Kezdetben 
(‘91-hení vala ugyebár a Gívilizatíon, amitől 
émult a világ, ezt kővette rá négy évre a má¬ 
sodik rész, amire a világnak aztán végképp 
elakadt a szava. Most pedig itt egy Alpha 
Centauri nevű játék, amire a világ valószínű¬ 
leg már nem is tud majd mit lépni. Pedig mió¬ 
ta Síd otthagyta a Microprose-t, hogy Fiiéiig 
nevű új csapatával új ösvényeket taposson 
magának az Electronic Árts szárnyai alatt, 
nem is használhatja a Civllization nevet, mert 
annak jogai a Microprose-nál maradtak; Siet¬ 
ve az Activisi önnél; Illetve ez egy Előre még 
nekik sem világos, így tehát pár hónapon be¬ 
lül még két új Civilíiatiűrtunk lesz - bár ez 
mondjuk nem is tartozik szorosan aktuális lé¬ 


sei. A legjobban egyébként a játék reklámsz- 
Iiigenje summázza a dolgot: Fedezz fel - Ku¬ 
tass - Építs - Hódíts. 

HfTfiV, MINT 
A GONOSZOK 

Ka még emlékeztek, a Civ2 azzal ért véget, 
hagy bátor földi telepesek egy maroknyi cso¬ 
portja űrhajójával elérte a Napunkhoz legkö¬ 
zelebbi csillagrendszert, az Alpha Centaeril 
Ahol az végződött, ott kezdődik az Alpha, bár 
- hogy az előddel lehetőleg mindenféle szálat 
elvágjanak - azért itt egy új történetei is fab¬ 
rikáltak a dolognak. Eszerint a leendő telepe¬ 
sek az emberek jő szokása szerint már a le¬ 
szállás előtt ü&szekülSithőznek. A paradox 
módon "Egység 11 nevet viseli űrhajó kapitá¬ 
nya az összezördüléskor veszteséglistára ke¬ 
rül, ás a hajót hét olyan menokiilőkabin hagy¬ 
ja el, amelynek utasai esküdt ellenségei egy¬ 
másnak, A vita természetesen már 
nem lm Emi ósdi nemzeti vagy vallási 
alapokon nyugszik, sokkal inkább 


anyag.) Ennek az ideológiá¬ 
nak az alapja a természet 
mindenek felett való tiszte¬ 
lete, és ebből adódóan ők 
az egyetlenek, akik viszony¬ 
lag zökkenőmentesen illesz¬ 
kednek be a barátságtalan 
biológiai környezetbe: idő¬ 
vel élelmet termelhetnek a 
minden elborító dzsungel¬ 
ból, sőt még a halálos ideg¬ 
férgeket is megszelídíthe¬ 
tik. Elsődleges érdeklődési 
koruk a bolygó felfedezése. 

Gyenge oldaluk a filozófiá¬ 
ból adódó pacifizmus miatt 
a harc. 

A Humán Hive az egykori keményvonalas kom¬ 
munisták kései utódait egyesíti. Igen agresszí¬ 
vek, tehát elsődleges hozzáállásuk szerint a 
hódításnak szentelik magukat, de az építésben 
sem rosszak, A társadalmi formának köszönhe¬ 
tően gyorsan szaporodnak, de a gazdasági 
ügyekben erős negatív bonuszaik vannak. 


“faj" teljesen más körülmények közül indul, 
következésképpen teljesen más módszerrel 
juthat el a győzelemhez. A siker titka “mind¬ 
össze” annyi, hogy pozitív bonuszaikat a le¬ 
hető legjobban kamatoztassák, a negatívakat 
pedig igyekezzenek kiküszöbölni. A tudósok¬ 
kal például nyílván nem igazán célszerű na¬ 
póleoni babérokat hajkurásjni, sokkal egy- 


mánkhoz. A lényeg az, hogy az igen sajátos 
Gettysburg után tényleg új ösvényre léptek a 
fiúk - már amennyiben visszatértek minden 
Idők legsikeresebb stratégiai játékának alap¬ 
ötletéhez. Mert igaz ugyan, hegy az Alpha 
Cenlauri a jövőben játszódik, olyan környe¬ 
zetben, amit csak egy igen-igen depressziós 
sci-11 író tudna kiflin dal ni; az is igaz, 
hogy minden elnevezés bio-, xeno-, fachyört- 
és hasonló rémisztő elnevezésekkel kezdődik; 
mindennek tetejébe a képernyő olyan színek¬ 
ben pompázik, amit egy hétköznapi kábító¬ 
szer-élvező tán pszichedelikusnak, nevezne 
(normális emberek inkább borzalmasnak) - de 
őt perc játék után már minden Civ2-veterán 
otthon érzi magét - ez biza a kedvenc játé¬ 
kuk, csak a farsang alkalmából Pirinek Öltö¬ 
zött! Az Alpha Centauri ugyanis majdnem tel¬ 
jes egészében a Űiv2-ben már egyszer kiváló¬ 
an bevált alapokra {kezelésre, filozófiáta T sa¬ 
többi} épül - megspékelve egy rakásnyi áj 
csavarj irtással, lehetőséggel és meglepetés- 


az egymással szöges ellentétben álló ideoló¬ 
giák okozzák a nézeteltéréseket. És ezek az 
ideológiák meg határozzák azt Is, hogy köve¬ 
tőik hogyan próbálják meg berendezni életü¬ 
ket a bolygón. 

A Lady Deirdre Skye vezette Gaiá Gyermekei 
szekta harcos környezetvédőkből áll. (Abban 
különböznek a Főidőn hátrahagyott Zöldektől 
hogy egyikük sem visel citromsárga nylon- 
dzsekit, ami ugyebár recirkulálbatatlan 


Az Egyetem természetesen a tudósokat tö¬ 
möríti magába, éj ismeretek kifejlesztésében 
természetesen messze a többiek előtt járnak, 
de 3 biztonság nem valami erős oldaluk, A já¬ 
ték kezdetén ők már két tudományt ismernek, 
ráadásul Ingyen építhetik az Idegen tárgyakat 
vizsgáló cuccokat. 

A Morgan Vállalatokhoz csatlakoztak az ult- 
rakapitalisták, akik a játék elején jóval több 
pénzzel rendelkeznek a többieknél, és 
gazdasági bonuszaik vannak, A háborúskodás 
aunlMui nadKttM árt az ízlelnél, és a 


A Spártai Szövetség morálja nagyon magas 
és természetesen magasak a harci bonuszaik 


viszont az Iparban és a te 
g,on jeleskednek. 

A Hívők a legvaskalapus 
sok gyülekezete. Hitüket 
ják terjeszteni, ezért kell 


Az utolsó csoport az egykori ENSZ Békefenn¬ 
tartói - jellemző módon az egyik legagresszi- 
vebb társaság. Mimién negyedik városlakójuk 
után egy bonusz tudóst Is kapnak, viszont 
mar hármas nagyságú városhoz is Hab Comp- 
lexet kell építeniük. 

Az inéntr felsorolásból már mindenki meg is¬ 
merkedett a játék egyik legnagyobb erényé¬ 
vel Adottságainak köszönhetően mind a bét 


BOLYGÓ 


A játék 
szerGhiron 


szik, és sűrűsége miatt állandó akadályi g 
lent úgy a közlekedésben, mint a városokat 
ellátó termőföldek kialakításában. Ezért a já 
ték elején kénytelenek vagyunk terrafnrme- 
rekkel eltakarítani őkel, amíg hozzá nem ju¬ 
tunk a problémát orvosló tudományhoz. 
Nagyobb baj, hogy a fungus ad otthont az 
idegférgek rajainak, okik mellesleg a pszi- 
harc mesterei. Véletlenszerűen előbukkanó 
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PMiwBMmli'Miamrim 

Áltálában ItákSs vagyok árrá, íiűeíy 
minden játékban én uraljam a légtetet 
- mint a oicsöségfám te mulatja 


:: yaikból támadják f eldöntőinket vagy vá¬ 
msainkat- pont úgy, mint a Civ2-ben a bar- 
bánik. Egyébként nem túl erősek, szávai 
:^lecsapásban csak a játék elején jelente- 
nagyobb veszélyt, de miattuk soha nem 
fagyhatjuk őrizetlenül egyetlen városunkat 
sem, A játék elején annyi basznunk lesz, 
hogy egyrészt fejleszthetjük rajtuk csapata¬ 
ik harci tapasztalatát, továbbá a megtáma¬ 


dó a városnak így is olyan 
szépen tejelnek, mint mpnd- 
juk egy dögösebh farm. 

Ezen kíviii felderítő inkkel 
beléjük botolva egyéb mó¬ 
kás dolgokat is művelhet¬ 
nek: például azonnal kijavít¬ 
ják a megrongálódott egy¬ 
séget (ugyanott akár több¬ 
szőr is), nö velik a csapat 
tapasztalatát, stb. 

A legnagyobb számban 
azonban padokat{kerek, 
szürke csomagok) lógunk 
találni, amelyek a Civ2 
kunyhói hoz hasonlóan mű¬ 
ködnek: egy rakás különböző bonuszt talál¬ 
hatunk bennük. Ez lehet például pénz, kaja 
vagy ásvány (utóbbi rendszerint pont elég 
arra, hogy a legközelebbi városunkban épülő 
egység elkészül jön); lehet például egy isme¬ 
retlen tudomány; információ valamelyik kon¬ 
kurensünkről; egy gyengébb plusz egység - 
meg még egy csomó minden. Ebbe a csomó¬ 
ba a bonuszuk mellé a “mánúszók” fs kerül- 


nép, és ott egy jelentősebb összeggel segí¬ 
ti az építkezést (mint a CíV2-ben a kara¬ 
ván). 

Az mindenesetre igen támogatandó Ötlet, 
hogy a játék első 40-50 körében felderítő ■ 
inkkel bebarangoljuk az egész pályát, hogy 
a többiek elül elhappoljuk a bonuszukat- 

A togyzözöttektol fettétel 
megadást célszéni kúw 


nyékén elhelyezett fotocellákkal, idegférgek 
leülésével, illetve egyéb zűrös módokon 
gyűjthetünk, A kaja jelenti a populáció gyara¬ 
podásához szükséges “nyersanyagár: ha túl 
kevés időről ellógnak a lakók, Jia nulla, ak¬ 
kor viszont nem nő a város - így tehát a város 
körüli szántóföldeket é$ erdőket (igen, itt az 



A Civ2-hoz 


Inkkel majd alkalmasint milyen művelést ér¬ 
demes rajtuk kialakítani (bánya, farm, ilyes¬ 
mi), ftt fs vannak bonusz területek, amelye¬ 
ken például kétszer annyi ásvény vagy kaja 
termelhető (1d, a Giv2-ben pl, a bölénnyel 
vagy szénnel jelölt helyeket), 

Speciális bómrszok a “bennük rejlő árkán 
technológia 11 révén a monolit ok, Megművelni 
ugyan nem nagyon lehet ezeket a pozíciókat, 


juk vetni, mert még a legjobb esetben is nalmainak. A város műkö- 

csak elltpja ai ellenség), és el kell vele déséhez most is m szüksó- 

kecmeregnünk egy olyan bázisunkhoz, ahol ges. hogy biztosítsuk a ká¬ 
dár van Network No de épületünk. Ekkor a ja/ásvány/jpénz szentbárom- 

helyi tudósak ráakasztják a műszereikre. ság meglétét. Ebben a ma- 
aminek az eredménye rendszerint egy új tu- öern korban egyébként már 

dumány lesz, de ulj^t is Wwt csinálni ve- megszűnt az adózás, a "va¬ 
ló, hogy abba a városba battyngunk vele, gyónt 11 az energia szolgál- 

ahol valami csoda építésén fáradozik a jó- tatja, amelyet a város kör- 
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is, az eltérés csak annyi, hagy itt azért ez 
egészen iái működik. 


Na, ezeknél aztán felvették a hétmérföldes 
csizmát az előrelépésben! Egy-egjr egység há¬ 
rom alapvető tulajdonságát (támadás/védeke- 
zés,'mozgás) most hat különböző paraméter 
segítségével mi álírtfíalfuk össze a Workshop- 
ban. Az első négy paraméter az egység fel- 
szerelése (jármű, fegyver, páncél, hajtómű], 
a maradék kettő pedig valamilyen speciális 
tulajdonság. Ha egy űj találmány valamelyik 
paraméterben előre lépést hozott volna, akkor 
az új tacc segítségével különféle új kombiná¬ 
ciókat lehet kialakítani, amelynek prototípu¬ 
sát megépítve azonnal sorozatgyártásra is ke¬ 
rülhet a kicsike. Tulajdonképpen “csak 1 ' hat- 
van alkatrész van, de ebből összeseit mintegy 
32,D00 különböző csapatot lehet összefabrl- 
kálói - ennyi talán elég lesz a megalomániá¬ 
soknak is. ftz mondjak nyilvánvaló, hogy sem¬ 
mi értelme nincs az összesei megépíteni, 
normális ember az ár/hatékunyság függvénye¬ 


dé egyes m o nol ifoknál is mód van egy szín- 
tugrasra. Le harcolt egységeknél most is az a 
bevált módszer, hogy a legközelebbi varo¬ 
sunkban {vagy ennek híján a csatamezén] pi¬ 
hentetjük őkel. 

DIPLOMÁCIA 

Ez megint egy olyan rész, ami talán még 
Henry K issingernek is a kedvére való lenne. A 
Civ2 diplomáciai része tulajdonképpen kime¬ 
rült ugyebár abban, hogy egyenlő erőviszo¬ 
nyoknál hadat üzentek nekünk, aztán amikor 
felére redukálódott az üzengető lakossága, 
akkor békéért könyprgöti, amit a bunkó sze¬ 
nátusom meg is ajánlott neki. Ha, Itt ennél 
jóval finomabban muzsikál a dolog, A XXII. 
század módijaként a diplomácia nem nagykö¬ 
vetségek útján, hanem kommunikációs csa¬ 
tornákon történik. Egy ellenféllel akkor tu¬ 
dunk kap csolatba lépni, ha ismerj ük a csa¬ 
tornáját (elmondta az egyik erre járó ember¬ 
kéje, vagy megtaláltuk egy poriban), és épp 
nem zavarja semmiféFe napkitörés az adást. 
Megmaradtak a Civ2-ből a diplomáciai érint- 



AChironta hét játékos tá¬ 


vén i$|, megspékelve egy csomó űj (de ké¬ 


nácsa irányítja, akik előbb* 
utóbb-függetlenül az ép¬ 
pen dűlő csetepatéktól - el¬ 
nököt is fognak választani. 

A diplomáé iái csatornákon 
tehát némi vesztegetés is 
történik a megfeleli számú 
szavazat ügyében, ugyanis 
elnöknek lenni kellemes 
esemény, A tanács Igen ko¬ 
moly ügyekben szokott sza¬ 
vazni, és az ö szavazata 
kettőt ér - továbbá vétójo¬ 
ga is van. Csak egy példa: a 
tanács betilthatja például 
az atrocitásokat {az egységek speciális tulaj¬ 
donságai között találjuk, mint pl, Idsggáz al¬ 
kalmazása, és hasonlók) - de ha tudom, hogy 
egy csomó szolgálatban leve egységemnek ez 
a bonusza van, akkor nyílván elnökként meg¬ 
vétózok minden ilyen jellegű marhaságot. 
Másik példa: szintén a tanács dönt például a 
sarki jég megolvasztásáról. Ilyenkor a tenger¬ 
szint megemelkedik, és a partvidékek lakót 


zenfekvő) ötlettel. Ja, majd elfelejtettem: 
megvannak még a világ csodát is Secret 
Prnject néven, amelyek megépítése most is 
valami igen kellemes kis bonuszhoz juttatja 
a készítője népét. Még hosszú oldalakon ke¬ 
resztül mesélhetném élményeimet a játék¬ 
ról, de már csak többet tudnék mondani, 
mást nem. Ugyan a grafika nem lett sokkal 



FORT i.lBLRTY 


í®' $ éÉfi 


Ov2 ürjTÍiátran. Mondatok búcsúi Jí 
uivdSnük a hovízlkírzd höngpoWwn 


ben allrtja össze az aktuális prototípusainak 
gyűjteményét - az elavultakat pedig szépen 
törli. Azonkívül nyilván semmi szükség nincs 
rá, hegy például egy támadással nem is ren¬ 
delkező Terrafnrmarnek nincsen szüksége 
másodlagos harci tulajdonságokra - ez csak 
a gyártását drágítja meg. 

Az egységeknél új vonás, hogy waypoínfok 
alapján is lehet mozgatni, kimaradt viszont a 
Civ2-böl ismerős beásás. A bárom alapvető 
paraméteren kívül még nagyon fontos jellem¬ 
ző az egység kiképzettsége, amely most mér 
ötfokozatú lett (zöldfülűtől a kommandóig]. 
Ezekből, az aktuális terepből és természete¬ 
sen az adott fajra jellemző támadási és védé¬ 


séül szintet nyilván harcolva tudjuk növelni, 


MHmun-í PT33, 16ME RAM 
Ajánlott: 32MB RÁM 

30gyor5rtó: nincs 
MutlipJMyer LAN (7 fő) 


kezes alapjai: baráti 
szerződésekéi köthe¬ 
tünk, tűzszünetet 
ígérhetünk vagy ven- 
dettára ránthatjuk 
szab |y óinkat. Nem 
ritkák a harterüzle- 
tek is, amikor egy- 
egy tudomány egy 
másikért cseréi gaz¬ 
dát, vagy esetleg né¬ 
mi energiáért. Érdek- 


len tájak térképei 


szebb, de a látványért kárpótolnak a kelle¬ 
mes kis videók, na és persze a játékmenet. 
Mivel a játékosok tulajdonságainak és a 
konfigurál halé bolygónak köszönhetően min 
den parti teljesen más, még öt éve múlva is 
játszani fogunk vele. 


Alpha Centauri 






másra uszítani a konkurenseket is. Nagyon fi 
nóinak viszont az árnyala¬ 
tok, Itt egy háború végződ¬ 
het szóval vagy pénzzel 
megváltott békével, vagy 
teljes kiirtással - és van 
egy kellemes kis köztes ál¬ 
lapot is: a feltétel nélküli 
megadás. Ilyenkor a legyő¬ 
zőitől hekasszírozzuk az 
összes meglévő tudomá¬ 
nyát, a teljes államkincstá¬ 
rat, és a továbbiakban alá¬ 
rendelt népként bennünket 
fog szolgálni’ (Ideális mód¬ 
szer például a spártaiak¬ 
nak.) 


ha az ember a saját területén a I errafnrme- 
rekkel megemelte a felszíni (A gép egyéb¬ 
ként sokszor játszi ilyen kisded játékot .) A 
lehetőségek tehát szinte k [menthetetlenek. 


Elsőre egy kicsit ijesztő volt az Alpha Ken¬ 
taur!. A £iv2-bert elég egyértelmű volt a fej¬ 
lődési ráta, hiszen történelmi eseményekre 
alapult - itt azért kell egy kis idő, míg rájö¬ 
vünk, hogy ni szükségünk van egy Tachyon 
Boltra. Köszönhetően a kiváló online-tutori- 
alnak Öt perc után viszont minden kiszolgált 
Civ2- veterán otthon érzi magát benne, hi¬ 
szen Itt van a teljes fegyvertára (ha más né- 
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MÁGIKUS szerelv ények 

mi cBmmtR 


M lustaság úgy látszik must tnár végérvé- 
A nyesen nem ismer határokat - körül¬ 
it he I ül fajárt a fejemben, amint csodál- 
* ma forgattam a kezemben a Game Corn- 
-ander nevű ketyere dobozát. Hál baráta¬ 
im, ez egy nagyon nagy okosság! Mint a ké¬ 
sen is láthatod, a kütyii nem más, mint egy 
lejre illeszthető kis mikrofon, valami olyas¬ 
mi. mint amit reptéri irányítók, kommandó¬ 
sok és a Boyzone együttes tagjai viselnek a 
fejökii (utóbbiak esetében csak akknr van 
.=hajtva, ha éppen az adott illető jón előre 
egy sort Iá topni}. A másik végében egy 
ack-dugó mosolyog, amit a hangkártya 
■ftrofonbemenetére kell akasztanunk - és 
ezzel végére is értünk az installálás hard- 
. er-íészének. A dolog működési elve a ko- 
vetkező: egy elmés rezidens program segít¬ 
ségével szóbeli parancsokat rendelhetünk 
egy-egy billentyűhöz, majd az a mikrofonról 
érkező impulzusokat égy továbbítja a gaz- 
^állatnak, mintha a billentyű lett volna 
megnynmva. Egy kis program segítségével 
károm a magyar igazság alapon először rög- 
rtjiik a hangmintát (aki szórakozott már va- 
-ahe SB Live! hangkártyával, az rögtön is¬ 
merősnek érzi magát benne), pontosabban: 
hangmintákat, hiszen a játékokat rendsze¬ 
rit egynél több billentyűvel szokás irányí¬ 
tani. Ez kissé kényelmetlen és hosszadal¬ 
mas procedúra, de szerencsére az ismer¬ 
tebb játékokhoz (Stateralt, Üattlezone. 
MechWarrior 2, Descent Freespace, Diablo, 
US Flight Simulator 93, Quake II) már eleve 


mellékeltek egy készletet, továbbá a gyártó 
azt ígéri, hogy a wehsite-járöi folyamatosan 
le lehet tölteni az újahbakai. Hogy ez meny¬ 
nyire lesi használható, az kérdéses - az em¬ 
ber reménykedjen, hogy hangfekvésa kábé 
megegyezik a készítőével. Mondom ezt 
azért, mert volt szerencsénk kipróbálni a 
Balti erone-oal és a Quake ll-vel, A Etattlezo- 
ne-ban például a kiszállást egy szerény 
‘Hopp! 1 szócskával hely élt esitettük, ami a 
játékban art eredményezte, hogy mindig 
megkaptuk rá a “map ’-et... Quake ll-nél 
még gyengébben szerepelt a fiút az biztos, 
hogy nem a Quake-irányitására találták ki, 
ami a működéséből is már nyilvánvaló le¬ 
het, Ha valaki ugyanis két másodpercenként 
la egyet ebben a játékban, akkor nem tesz 
valami hosszú életű, ,. Szóval ez az, amire 
nem alkalmas a Gamo Cnmmander. Amire 
viszont Igen, arra elég jók olyan játékoknál, 
amelyben ritkábban használt gombokat he¬ 
lyettesített (pl, térkép, külső nézeti képek 
például egy repülnszimulátóiban, vagy akár 
fegyvenráltás a Quake II-ben), már vala¬ 
mennyire megállta a helyét. A kezelőprog¬ 
ramja ugyan kicsit lassú volt, de ért már or¬ 
vosolták egy patch útján, szóval most már 
csak egy problémám volt vele. Normál fej- 
hallgatóként valahogy nem sikerült ráhúzni 
a fejemre, mert valahogy így telibe-harma- 
dóba fityegett rajtam. Nem tudom, hogy ne¬ 
kem van-e ilyen boci fejem, vagy T. J, látta 
helyesen, amikar úgy fogalmazott, hogy 
“amerikai agyméretre tervezték'. 


voice control fór pc games 


FRAD MASTER 


N em angol nyelvtört) mondéka, hanem a 
Quakereket és egyéb 3P mészárosokat 
kényeztető “játékvezérlő eszköz”, ami 
annyira más, mint a joystick és gantepad. 
vagy bármely más eddig megszokott dolog, 
logy külön kategóriába kell sorolni. Aki ját¬ 
szott már valamely modernebb alsó-személy 
nézeti shoot'em up játékkal, hamar rájött, 
begy a játék élvezetéhez szinte elengedhe¬ 
tetlen ez egér-billentyüzel irányításkombi ná¬ 
ció használata, és általában a lehető leg¬ 
rosszabb pillanatban sikerül félreityomui va¬ 
lamit, guggolás helyett oldalazni, vagy éppen 
rajkót váltani. 

MÁR RÁNÉZÉSRE 
IS KÜLÖNLEGES 

Formája is Igen egyedire sikeredett, megra¬ 
gadásához a játékos mindkét keiére szükség 
ran. de mivel a játék szinte minden funkciója 
legalább is a fontosabbak] használható róla 
ez egyáltalán nem okoz gondot. A Trusthmas- 
tertöl megszokott kellően robosztus felépítés 
mellett a kütyii épségéről gondoskodik az Is, 
hogy nem tapadókorongokkal rögzül az asz¬ 
talhoz, mindössze egy csúszásgátló felület 
és az igen széles talp tartja stabilan, a játék 
hevében bekövetkező tűhántásoknál pedig 
szépen el emelkedik, és nem tűrik. A gombok 
elhelyezésére sem lehet panasz kettő-kettő a 
mutatóujjak közelében van elhelyezve, hár- 
mat-hármat, pedig a hüvelykujjakkal lehet 
kényelmesen elérni. 


NYOLC IRÁNY, 

TÍZ GOMB 

A markolatot meg lehet dönteni elöre-hát- 
ra, és elforgatni jobbra-halra, de a talapza¬ 
ton el is csúszik ugyanezekbe az irányokba, 

A döntéssel és forgatással nézelődni lehet, 
míg a csúsztatás a mozgást szabályozza, az 
oldalazás gomb így rögtön elfelejthető, sót 
mivel analóg kormányt tart a kezében a |á- 
tékos, a mozgás sebessége a mozdítás 
nagyságától függ, sokkal finomabb közleke¬ 
dést téve így lehetővé, mint a billentyűzet, 
amivel vagy rohanni, vagy araszolni lehet. 

Az az igen durva trükk sem kíván különö¬ 
sebb ügyességet, vagy hosszas gyakorlást, 
hogy a célpont körül úgy tudjunk körözni, 
hogy folyamatosan célkeresztben tartsuk. 

A tíz gombra tetszőleges billentyűket, bil¬ 
lentyű kombi náci ókat lehet programozni, a 
hagyományos alfanumerikusoktól a se roll 
lónkig bármit. A beállítások természetesen 
játékokhoz rendelten eltárolhatóak. ráadá¬ 
sul ezeket a serieteket a játék indításakor 
kezelőprogramja automatikusan letölti a 
kormányba. További kényelmi szolgáltatás, 
hogy egy nagy halom programot ismer beál¬ 
lító rutinja, amihez önállóan hozzáhangolja 
a Frag Mestert, sőt a www.frag-master.com 
Internet címen folyamatosan bővül listát le¬ 
het találni, természetesen a hozzá tartozó 
seretekkel együtt. 

Scttmae 



commander 
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A lt hiszem, nem túlzás art állítani, hogy a Tu- 
rak első része igazi mérföldkőnek számított 
a számítógépes játékuk között. A din ó vadász 
kalandja volt az a játék, ami az N64 debütálása 
után az első Igazán jelentős akciójáték volt, ké¬ 
sőbb pedig ez lett az a játék, ami a PC sek szá¬ 
mára bebizonyította, hagy a 3D-kártyák tér bódítá¬ 
sával a gépük felnőtt a Nintendo csodamasinájá- 
boz - a második rész esetéber pedig már ott tar¬ 
tunk. begy a játék egyszerre jeleni meg mindkét 
platformún, s most már oz N64-nek kell igyekez¬ 
nie, hogy bírja a FC-k új generációjával a tempót. 
Mert bét az a bizony ns tempó ugyebár elég 
nagy... Mostanság, amikor olyan játékuk jelentek 
már meg, mint m Unreal vagy a Qiraki; 2, nem lett 
volna elég csak új köntösbe öltöztetni az első 
részt, tehát az Iguana egy teljesen új 3D engine-l 
fejlesztett ki Pózzá. A teglontosahb, hagy Túrok 
szemével most már iával távolabbra láthatunk 
(azaz kevésbé van a táj leködosítve|, és amit így 
látunk, az sokkalta ntegeyeröbb. A cég grafikusa] 
vagy 20-szor annyit dóig ózhattak. és ennek ered¬ 
ményeként az elképesztően nagy világok kidolgo¬ 
zása nagyságrendileg igényesebb, gazdagabban 
teát ú rá zott. mint legutóbb. Haladva a kor trend¬ 
jével most már van hálózati játék is, illetve az in¬ 
terneten keresztül is kereshetünk játszótársakat. 


A te fesd ve 5 pusírdmft köszön¬ 
hetően énre (tffwsiewí füurcos 
mm néi nyugalmas Öregkor éli 


+ 53 t15b 


neméi is veszedelmesebb. Primagen valaha a Ge¬ 
nezis útjában állt, s ezért arjlveszett Vidékek bél¬ 
esei őrükre bebörtönözték, üt energia totemet álli- 
toltak fel azokon a helyeken, ahonnan Primagen az 
energiáit merítette, s így végiii sikerült őt a saját 
űrhajójában foglyul ejteni. Most azonban az esi 
Primagen újra az öntudatánál van, és már ki is ad¬ 
ta az utasítást a csatlósainak, hogy semmisítsék 
meg a totemeket. Jnshuának ezért meg kell fogad¬ 
nia az Örök Világosság Szószólójának, a bájos és 
bölcs Adcnnak minden tanácsát - aki most mind¬ 
végig figyelemmel fogja kísérni Túrok minden tet¬ 
tét - s be kell vetnie minden tudását, és persze 
minden fegyverét, különben az Elveszett Vidékek, 
sót az egész univerzum sorsa forog kockán! 

AZ ELSŐ 
BENYOMÁSOK 

Túrokkal előszűr egy olyan vi¬ 
lágba látogatunk, ahol valaha 
emberek éltek. Egy szép város¬ 
ba, amit azonban Primagen genetikailag kite¬ 
nyésztett dinö-harcosai csaknem perig rombol¬ 
lak, Igazi csatatérre kerülünk: mindenfelé bul¬ 
lák bevernek, s ahogy a romok és a füzek közölt 
botort ál nnk. még néha robbanások rázzák meg 
a terepet, A táj kidolgo¬ 
zása szemlátomást so¬ 
kai fejlődött az elődhöz 
képest: a kikötőben, 
ahová érkeztünk, leme- 
rülhetimk a víz alá, ahol 
egy derékba tűrt hajú ron¬ 
csát kutathatjuk ál, a víz¬ 
tükör felett pedig darukat 
pillanthatunk meg a ma¬ 
gasban, melyek körül sirá¬ 
lyok repkednek gyönyörű 
animációval. Adnn az indu¬ 
lásnál üt három feladatot 
határoz meg: kiszabadítani 
négy gyereket, bekapcsolni 
bárom világiiá tornyot, és 
aktiválni a portáinkat. Ezen 


gyelmetlenül elhaladni egy épület, vagy egy járat 
mellett, s igy ntl hagyni egy kulcsot. Ráadásai ha 
nem szedjük lel a pályán az összes kulcsol, az majd 
csak az Összekötő szinten fog kiderülni, amikor a 
dimenziók közti átjárónál nwn tudjuk kinyitni egyik 
portált sem. Három kulcs kell mindegyik világhoz: 3 
másodikhoz és 3 harmadikhoz mindjárt az else pá¬ 
lyán találjuk mindet. Primagen szintié altér a többi¬ 
től: a hozzá való kulcsokért majd vissza kell térni 
az agyas világok ba, ugyanis olyan helyeken van¬ 
nak, ahová csak később megszerezhető képessé¬ 
gek birtokában juthatunk $1. Amúgy ha már a tájé¬ 
kozódásnál tartunk: fülelni sem árt. hiszen ha gye¬ 
re ksirást haliunk, biztosak lehetünk benne, hagy a 
közelben van egy ketrec. 


kell őket célba vennünk, hogy a mesterlövész fegy¬ 
verünk távcsövében még csak alighogy kibunlakaz- 
zfln a sziluettjük. 

A második világ még mindig égy vírusféleség, bár 
Itt Mkább temetőkben meg katakombákban keit bo 
lyonganonk. Ennek megléteiden zembik is megje¬ 
lennek az ellentéteink soraiban, s áj feladatokat is 
kapunk - úgymint lezárul a túlvilág! portálokat. 
Harmadjára a sió szoros értelmében ingoványos te¬ 
rületre tévedünk: a robusztus Purr-liírnek lótejére. 
Ezután lemegyünk a löld alá, ronda hernyók és vak 
harcosok közó - és innentől már fotUsnséiekkel IS 
számolni kell, A z ötödik világban túlméretezett bol¬ 
hákkal harcolhatunk, azaz egy kis Staiship Troa- 
pers következik Turok-mádra. Az ízeltlábú királynő 


Egy szó, mint száz: 
nem szabad túlságo¬ 


st TÖRTEMET 
FOLYTA TÓDiK 

így Túroknak úgy tűnik, mindig akad dolga. (Csak 
emlékeztetőül: a Túrok nem más, mint úgy kivá¬ 
lasztott. Egy Indián harcos, akire az 3 hálátlan fel¬ 
adat vár, hogy párhuzamos ui merniékből származó 
idegen lényekkel vegye tel a harcot. Ez a tisztség 
áltálában apáról fiúra öröklődik, de ebbe most job¬ 
ban nem akarok belemerülni - akit komoly ab ben 
érdekel a téma, annak ajánlom Ugye lenébe az Acé¬ 
laim Comlcs képregén y-soroafll.j 
Számunkra csupán egy dolog Fényeiéül jelenlegi 
Túroknak, Joshua Fireseednek a sorsa. A legutóbb 
akkor hagytuk magára, mikor megsemmisítette a 
lélelmetes vezért, tompái gnert, és vele 
pusztította az Idő jogart is. Ez utóbbit arait; 

Ián mégsem kellett volna fennie: a mágikus tárgy 
megsemmisítésével ugyanis Túrok - a tudtán kivin 


kívül - ahogy majd a lobbi pályán is - legtöbb dol¬ 
gunk természetesen megvédeni a tetemet, azaz el 
kell pusztítanunk a pálya végén betörő burdákat, 
nj efőtt még azok pusztítanák el a bűvös oszlopot. 
Átvéve az irányítást, az első akadály egy felettébb 
egyszerű talány lesz: hogyan is lóvonunk a dokk- 
hói, hiszen a kaput törmelék zárja el. A megoldási 
a tál menti hordónál kell keresni: azt felrobbantva 
nyithatunk tel egy átjárót. Ebből mindenki leszűrhe¬ 
ti a tanulságot, hogy a hordókra a későbbiekben is 
éróemes odafigyelni. Hát akkor rMMüink tovább, s 
nekiláthatunk a konkrét feladatainknak, iát látszó¬ 
lag nincs túl sok dolgunk, azért cl fog tartani egy 
darabig. A három világító fest bekapcsolásához^ 
például nem elég megkeresni a kapcsolóikat: Hőbb 
hozzájuk rendszeresített akkumulátorokat Is he 
^ szerezni. Átlagon teili tájékozódó képessége* 
szükség, merthogy a város történ elcsen való¬ 
ban város méretű. Az egy dolog, hogy a portálokkal 
" egymás után (azaz mindig 


* *W 

mindenhol kétszer is 
körűt kell nézni. Sietni 
már csak azért som kitt- 4 
letudó, mert minden ka- ^ 0 
pút, illetve az azokat mű- 
ködtelő kapcsolókat alá po- H 
sao őrzik Primagín csatló¬ 
sai, A már említett mutáns 
harcosokon hívül az utcákon 
raplorok járkálnak, a hullákon 
pedig apró zöld dinók tákmároz- 
nak. Ezek mindegyikéhez ráadásul 
eltérő harcmodor siükséglliettk r mi¬ 
vel az Iguana egészen kifinomult Intel¬ 
ligenciával látta #1 a k,i rnkteroh et. Az 
egyszerű vadállatok például csak áz ösztöne¬ 
ikre hallgatnak: a naptárok - nem törődve a vil¬ 
lámlé botunkkal - esztelenül támadnak, a kis dogé 
vők pedig - ha már tál közel mentünk honájuk - 


- egy olyan lényt ébresztett fel, aki meg tompáig- lineárisan] köm*őznek, csak hát igen könnyű fi- 


A legtöbb félnivalónk persze a dinosioid katonáktól 
van. A gránátosok pofát lan módón e fonj rnk a ládák 
mögé, néha szinte logócskát kell játszanunk velük 
IMe-körbe. A távolból támadó elit katonák pedig 
azzal bosszantanak fel minket, hogy különleges 
kesztyűjükkel m ég az előtt lonlovedékekket bom¬ 
bázóik, hóm]egyáltalán észrevennünk ókel. Ilyen¬ 
kor meg kelt Wtrümi uh, s óvatosan közelítve úgy 


V 

Is 

gyozése 
után [utunk 

el végre Primagen hajó¬ 
jára, amit jó néhány cyborg mailéit 
egy igen húzós lőel fenség is őriz... 






A FEt 


I /ERI 


A Túrok 2-ben azt hiszem a fegyve¬ 
rek érdemlik a legtöbb elmerő 
szót. Igen kellemes megoldás 
például, hogy a kilőtt nyílvesszőket 
bármennyiszer újra felvehetjük. Ha 
elég ügyesek vagyunk, ez annyit 
jelűt, hogy sose fngy ki a munící- 
oflk. A talajaink n 
kusak: a Csattanói 
szfitfMnmi lehet, ahogy i n 
begye áthatol az ellenség testen, s 
azután a vessző természetesen 
benne is marad. A dinók - hacsak 
nem halálos fellövésről van szó - 
továbbr nüantjá I n uk nyílvesszővel a 
hátukban, átlőtt manccsal, stb, he 
a többi fegyver hatása sem kutya - 
azon csodálkozom, hogy a doháron 
mindössze a 15-ös szám van korha¬ 
tárként feltüntetve. Ha a 
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egyszerű pisztollyal lövöldözünk, már akkor is .9MM Pistái - Rögtön az el sö pálya kezdetin 
fröccsen a falakra a ver, az elterült tartások pe- megtalálható pisztoly, amibe egyszerre 50 golyót 
fig görcsös agóniával lehelik ki a lelkűket. Ha pe- tehet betárázni. 

dig már égy shotgunnsl, vagy egy ti osszabb pengé- Mag .60 - Félautomata géppisztoly, még nagyobb 
rel is rendelkezünk, még f QkoztiatjuJí a dolgot, s a tűzerővel. 

itták közt kiset!) “tejelenséget' 1 okozhatunk - TíanpífiKr Elun - Ment tál hatékony puska, Iévén 
■ég annak is van egy külön spéci hangét letelje. csak I ebénítja az áldozatot, aki néhány másodperc 
ahogy a megcsonkítotl testekből ömlik a vér. múltán magához tér. 

A teljes begyűjti)elő arzenál az alábbiakból áll: Ghargs Dali Ri(le - Hasonló a bénító puskához, 

Fiaié - Jelző lény, amely egyszerűen csak világi- csak ez némileg hatásosabb, mivel elektromos 

fásra szolgál. A pisztoly automatikusan ójratölta* árammal sokkol. 

ík. Shotg un - A közelharcok n ál rendkívül jé szolgála- 

Tálán - Ez a pengeéles dupla ka- tol levő shetgunt talán senkinek nem 

kell hemulatn i. Mai Írnom £0 tol* 

Shredder - Rejtőik édeshez kiváló 

lattog a (alakon. nagy valúszio őséggel 
i-uiöbb célba találva, 
ifié - Rendkívül eres energiafegyver, 
sokáig tölt újra. 

Canion - A lőfegyverek közül a legbru- 
smcsak a nyomkövetői lövedékek ekoz- 
ízü látványt, hanem maga a fegyver te, 
gokat szó ró cső lassan tapürüg. 
ds - Egy misztikus, ősi fegyver. A láva- 
labda állítólag magából a Napból 
m lett mega Ik alva. Csakis föld alatt 
r használható, s az ellenségeket lé¬ 
éi vele megalakítani, 
ioné - Idegen technológiájú fegyver. 


fáink megtánfmódnak a lövéseink erejétől, sőt, 
még oda is kapnak a Sebőkhöz, Az pedig az egyik 
kedvenc jelenetem, amikor a súlyos sérülést szen¬ 
vedett harcos beüt valami kódot a karjára csatolt 
műszerbe, azután megadőatt szélesre tárja a karié¬ 
it, s abban a pillanatban egy robbanás szakítja ket¬ 
té a testet. Mintha csak a Predalait látnám a rnezi- 


Csak víz alatt használható fegyverek: 

Kárpátot Gun - Szigonypuska’, inkább csak közeli 
ellenfelekhez, 

Conoossion Torpedoes - A torpedók a víz alatt 
ugyanazt a hatást tejtik ki, mint kint a gránátok, 


Oíííínó - engedi be! 



\ A PBRTÁLQK 

A tan - amint mái említettem 
- minden pályán kinyittatja a 
warp-portálokat, melyeknek 
több funkciójuk is m Az 
egyik fajtájukon keresztül ma¬ 
gához Adotthoz lyukadunk ki, 
akifői muníció! vagy élelet 
kaphatunk, illetve állást is 
menthetünk. Innék mondjuk 
nincs nagy jelentősege, hi¬ 
szen a PC-veníóban bárhol le¬ 
het menteni, meg amúgy is 
van elég energia a pályákon, 
és életerői is gyújthelunk. Ez 

---■ utóbbiból! Qfl darab ér egy 

életet. így külön portál vezet majd a pályák végén 
a internekhez is. Ezeken kívül mindegyik világban 
két fontos pcriál va« az egyik az aló lőfegyver da¬ 
rabjához repít minket {amit mindig extra eres har¬ 
cosuk írizrtekj, a másik pedig egy különös szen¬ 
télybe visz. főé csak akkor érdemes belépni, ha 
már IrtÜnk sastoltal fa mtaöcik világban szedhe¬ 
tünk Esszé először, s rr.ir.den továbbiban tesz egy]. 

A tollakat te Iá Idáivá tál innának hoz juthatunk, me¬ 
lyek a pályákon a megfelelő je ízesek n ól aktívé I é d- 


mellyel az ellenség agyhullámail lehal összezavar* 
f * rum a ri. Prám|m lények ellen nem hatásos, lévén. 

^Jp 5 Terűk füay a Mit lóvéd ék csak fej I eltebb agytevékeny ■ 
alapfegyvere, f séget érzékelve áll célra. 

Kezdetben a víz alatt .M. - Tányéraknákat fektethetünk te, melyek 
csakis ezt tudjak hasadtál. azután mozgásérzékelő hullámokat bocsátanak ki. 
War Biade - Jóval hosszat penge. mint Ha a hullámok, megtörnek, az akna fellövi magát, í 
a Talon , gyak or lati lóg kardkpMiaszná Iható. tértím agassá g ben mi itden közeli lábat amputál. 

Bűit - A távoli Gél pontokhoz való íj színién alap- Granada launcher - Gránátvató. A gránátokkal 
fegyver, csak óvatosan, mivel kissé pattognak... 

lak Baw - A high-tech változata az ősi íjnak: táv- Scorpíon Launcher - Kőkdvetás raketti tó ki, 


esi is párosul hozzá, Robbanó hegyű vesszőket is melyeket hármas' ‘csomagokban" tehet elküldeni. A következő tál Izmáníi kka : te Iá Ikozunk: 


tehet lőni vele, 


A fegyver ugyan nem túl gyors sorozatokat lőhet, Ffrewalk - Túrok képessé válik elviselni a hőt, s 



akár még a láván is átgázol hal. 

Whispers - Ennek a segítségével emberünk meg¬ 
hallja az ősök suttogását. A suttogás valójában 
szél, ami elrepít minket magasabbra. 

^ Eye ef Tretfi - Az igazság odaát van - mondaná 
Mulcer ügynek. Ezzel a talizmánnal átpillanthatunk 
"cdaátra": rejtett platformokat fedezhetünk tel. 

leap of Faltft - A talizmánnal a ^pgyezó felek¬ 
nél óriásit lehet ugrani. 

Sreath of Lite - A Lelkek Folyójába beleesve azon¬ 
nal meg halunk, ha nincs nálunk ez a tel izmán, 

NEM RDBSZ 

Igazság szerint a Túrok 2 összeségében ugyan nem 
üli az Unrealt, a HtóHiteot vagy a többi nagy ást: 
de egy dologban biztos jelesre vizsgázik: elképesz¬ 
tően jók az animációk. Tökéletes, ahogy az ál tara¬ 


bán. Mellesleg ezek a szörnyek egyebekben is em¬ 
lékeztetnek a legendás len évadra: az említett mű¬ 
szert máskor arra is szokták használni, hagy látha¬ 
tatlanná váljanak, 

Az összképpel végül is annyi a kifogásum, hogy 
szerintem több, viszont rdvicebb helyszínek kellet¬ 
tek volna. Néha túlzottan elhúzódnak a feladatok, 
ráadásul így ellenségekből sincs olyan sok - vilá¬ 
gonként mindössze 3 -4 fajta. A játék mondjuk így Is 
kínál elég izgalmat, de a konkurenciához képest né¬ 
mileg egyhangú bt az egész. 

Még egy utolsó észrevétel: bár a PC-5 verzió most 
együtt jött ki a Nini in dóssal, mégis van egy olyan 
érzésem, mintha ez csak egy egyszerű konverzió 
lenne. Mondjuk igazár készíthettek volna néhány 
rendőreit videót az események elmeséléséhez, vagy 
valami hasonló apróságot. 

V.l 


Túrok S-Seeds of Évii 


WttJSlTfc: WWW.tí*DkC0fn 


Minimum: P166, 33ME RAM 
Ajánlott: P£U 
3D-gyorsító: DwectJD, 3DÍ* 
r.iultiptayef: hálózat, Internet 

■ ÍWJLHlTJTTg 


Summa 5uminarum 


Hdl nem fsjy Hdlf-Lrfe. Cfc JZfcít méltó 
íoMjtása íz etoóíéní?i< 
















tos küldetések egész dandárjai áll¬ 
nak az “Attempt a mission" epeié 
mögött harcra készen. “Nosza, 
nézzünk meg egyet t” - e vezérel¬ 
vet követve meg is próbáltam harc 
ba hoc sajt koz ni a gaz PC ellen. 
Hangsúlyozom: csak megpróbál¬ 
tam. A program ugyanis erre ne¬ 
mes egyszerűséggel közölte, hogy 
előbb játsszam végig a gyakorlópá¬ 
lyákat, merthogy mindenféle jött- 
ment azért 

nfl 8 a,áz ' MÜÜSSP 

dálkod- . - 

tan ül M 


rejtett titkos helyszínt, fegyvert il¬ 
letve cheatet használhat (jómagam 
eleddig csak a bronz-medálig ju¬ 
tottam el, úgyhogy ezek mibenlétét 
takarja jótékony homály). Ez az 
alapkoncepció egyébként a játék 
egészére igaz: minél magasabb . 
besorolást érünk el á rang- jdr 
listán, annál több w eit- 
rát” használhatunk a JHfP 

továbbiakban. Példá- ***” 

nak okáért az új tere¬ 
pek né- 


L ehet, hogy mindössze a rossz- KOMOLY tjJUUWMbUH 
indulat beszél belőlem, de az 

utóbbi időben mintha vtsszae- Hm. Hát igen, ennyit erről a tamá¬ 
sét t volna a szoftverkiadók lelke- rol. 
sédé se az új ötletek iránt. Lassan 

már minden valamirevaló játék do- í\í£M ANNYIRA KOMOLY 
bozán ott d feze I e g egy so rszám, ÚJBBN5Á GOK 

rosszabb esetben egy “mission 

disk” vagy “a.y, edition" logoval Lásd fentebb. Amúgy George Was 
megfejelve. Hogy az "ismétlés a hingtonnak igen nehéz gyermekko- 
tudás anyja", avagy “a változatos- ra volt. Azt hiszem, 
ság gyönyörködtet ’ 1 mondás felel 

meg inkább a valóságnak - ki-ki KOMOLYTALAN 

döntse el maga. Én személy szerint ÚJDOIWSÁ- 
igen ellenszenvesnek tartom ezt a GOK 

trendet, mégpedig több okból is* 

Kezdjük ott, hogy az efféle kiónok- Nos, először 
rút meglehetősen nehéz cikket ír- is szót kell 
ni, ami már magában is igen nyo- ejtenem a 1 : V 1 

mos érv (legalább is az ilyen korai, grafikusok 
kávészagű hajnalokon). Ha egy já- palotafor¬ 
ték ja, akkor nincs semmi gond: radaimá- rMh ■/ 

bevezető, tárgyalás, befejezés, rol, 
képaláírás, Gigarettasziinet a jé melynek kereté- 

öreg CoVboy-jal, satöbbi. Ha a já- ben alighanem felkoncolták 
ték nc’adj Isten gyenge, az még az utolsó egérpadig küzdő pro gr a 

^_ mozókat, $ tel- 

jesen újjárajzol- 
ták a menüket. 
Az előzd részt 

*»v *+ . ugyanis megter- 

4 4 főzte a Win- 

Jk W . Al '"JT-t dows kissé síi- 

3^- v mi átiátható 

■ fc kezelőfelülete 

¥ IBl (" 4 SÍ magyarán nem 

w 'Ig 3 £ tök felismerhe- 

^l li PSi J&t- tétlen biisen- 

Jli -:'M tyűk között kal- 

--__ I . . 1 - i . -JF | n i unk, hanem a 

-g S gombok 


ennél is jobbl Elvégre nincs is an- ■ ,-—- 

nál kellemesebb és könnyebb fel- Lht _ 
adat, mint gyönyörű körmondatok- p5 * 

bán ostorozni egy nyilvánvalóan el- p cheesv l 
vetélt próbálkozást (gyanítom, F ÍB^TíkTL^ # 
hogy a legtöbb kritikus szigora L ' ' 1 , 

leginkább ebből a tényből táplál- * 

kozik). Ha viszont az a nyamvadt ^ ^ 

játék egy nagysikerű mű nem sok 

új elemet tartalmazó átdolgozá- M ^ 

sa... nos, akkor igen nagy haj van* 

Jó esetben el lehet ütni az ügyet - m V/ 

az újdonságok tételes ismertetésé¬ 
vel (lásd a Starcratt: Urnád war is- * „i 

mertetöt, elkövette szerény szemé¬ 
lyem), bár ez sem célravezető min¬ 
den esetben. A Worms Armageddoo 
esetében például nagyon nem, mi¬ 
vel ez esetben jelen vizsgálódásom 
legfeljebb a Cinkelt Lapok szegé¬ 
lyén sorakozó kis kereteket töltöt¬ 
te volna meg. Sajna. A különféle 
szóróanyagokban ugyan "a nagysi- 1 1 

kerü Ilin mis-sorozat záró epizódja- közt. A Worms Armageddon már 

ként" emlegették a játékot, ám ez mentes az efféle túlkapásoktól, 
azért nem teljesen felel meg a va- például az első, kis jóindulattal 
lóságnak. A “pénz kéne, úgyhogy akár pályaszerkesztönek is nevez 
hirtelenjében vegyétek meg mond- hetö menü után bő Öt percen át 
juuuk... ezt itt!" felirat ugyan ke- kellett kutakodnom. Amúgy tény- 
vésbé lett volna hatásos, na de a lég aranyosak lettek az ikonok, 
Worms: Armageddonra önálló já- csak épp kissé váratlanul ért a do 
lékként hivatkozni?!? Mindegy, ez lóg. 

van. Bár, ha jobban meggondolom. Az előzetes ígéretek szerint 
Laci bátyám kedvenc szólása a egyébként a Worms Armageddon 
hosszú történetekkel George Was- immár az Internettől és egyéb há- 
hington gyermekkoráról tán nem is lázatoktól elzárt játékosok számm¬ 
olyán botorság,,, ra is élvezetes. Magyarán változz- 


vissza. 

’ssux 

egyébként — 

annyira szóra- í™ ^ .. . ^ " , 

koztatóak 

mint egy közepesen súlyos bélfer- melyikét csak akkor használhatjuk 
tőzés: egyetlen kukaccal kell min- multiplayer illetve egyszemélyes 
dfinféle szimpla feladatokat telje- játékban, ha azt egy küldetés so 
sítení, mégpedig időre. Például rán már “megszereztük". Küldetés- 
sbotgunnal kell egy platformról re persze csak a gyakorlófeladatok 
céltáblákra lövöldözni* Aki mindé- után mehetünk. Ennek a megoldás¬ 
iakat a feladatokat rekordidő alatt nak köszönhetően hihetetlenül sok 
teljesíti, az számos, a játékban el- időt kell a Worms Armageddon 
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elüti eltöl¬ 
teni. hogy 


sem szá¬ 
mos újdon¬ 
ságot ki¬ 
csijük be 
löle. Moti¬ 
váló ténye¬ 
zőnek ugyan 
nem rossz, ám 
jelen pillanat¬ 
ban épp az Apha 
Centauri. a Resi- 
dent Évii 2 é$ Brootl 
Wor kacsintgat rám 
hivogatöan a monitor 
mellől. Valószínűleg nem 
a Worms Armageddnn lesz 
az a játék, ami előtt hosszú na¬ 
pokat logok eltölteni csak azért, 
hogy megtekintsek néhány új hely- 


J FEGYVEREK 
MÍY VICCESEK 


Ha már min- 
rngram tő 
e szót ejte- 
hát akkor ezekre a válo- 


az örökölt terheltség újult ki raj¬ 
tuk. Hopp, majd elfelejtettem a 
I e gbru tá I i sabh. lég kegyetlen ebb. 
legelvetemültebb támadási for¬ 
mát, mellyel egy ellenszenves, 
frusztrált, s mindenektől ott igen 
súlyos videojáték-producert zúdít¬ 
hatunk a gaz ellenre. Hehehe. 
Egyébként akadnak kevésbé de- 
bil, ám rend kívül hasznos újítások 
is, melyek némi taktikázásra is le¬ 
hetőségek nyújtanak. Kővé (s mint 
ilyen, sebezhetetlenné) (termeszt¬ 
hetjük csapatunkat egy körre, át¬ 
válthatunk egy másik kukacunkra 
menet közben, egy jókora fejszé¬ 
vel “félbe is vághatjuk" a kisze¬ 
melt célpontok életerejét, illetve 
a játékban részt vevő csapatok 
Üsszenergiáját újra (mégpedig 
egyenlően) eloszthatjuk a még 
életben lévő játékosok között - 
hogy csak a legérdekesebbeket 
említsem. Szóval egysmással azért 
borsot lehet törni az ellen orra 
alá, na! 

VÉGKIFEJLET 

Egy dolog biztos: az új pályáknak 
és fegyvereknek köszönhetően a 


Békés manhattani utcakép strot- 
gvpt szorongató kukacokkal 


1 Shot Remwnmg. 


tatni. Épp ezért kár is volt a prog¬ 
ramban erőltetni az egyszemélyes 
küldetéseket, még több új terep- 
készlet és fegyver többet dobott 
volna a programon. De ha már 
erőltetik is, legalább azokat a 
nyomorult gránátdobálős gyakorló¬ 
pályákat kihagyhatták volna - 


*cMf 


gátolt 


szava¬ 
it van 
a meg- 
eia 

parasztok támadá¬ 
sa, mely keretében 
a barrikádépitésre és 
egyéb gazságokra is 
kapható fickók égő 
birkákkal mérnek pusz¬ 
tító légicsapást az el¬ 
lenfél csapatára. Aztán 
említhetném az kerge - 
marhakortől megvadult an¬ 
gol bocikat, akiket akár - az 
EU-szab vány okra fittyet hányva 
- csapatosan is ráeregethetünk 
ellenfeleinkre. A kedvencem azon¬ 
ban mégis a Vállról Indítható Kézi 
BirkavetÖ, mely a bazooka egy 
sokkal pusztítóim (és kevésbé ál 
barát) rokona. Aztán akad itt 
még Földalatti Indiai Atom teszt is 
íez kissé átrendezi a pálya geoló¬ 
giáját), de bevethetjük akár a ret¬ 
tegett Vakond-brigádot is. Úgy tű¬ 
nik, hogy a készítők vagy erős al¬ 
koholos befolyásoltság alatt álltak 
e "fegyverek" kiagyalásának vagy 


nnrinsz kukac 

ennél keve¬ 
sebbért is ag¬ 
gattak már 
fejlesztőket 
lámpavasra! 
Végezetül 
megemlíts* 
nem a Worm- 
netet, melyen 
az internettel 
bíró kukacge¬ 
nerálisok 
összemérhe¬ 
tik erejüket 
egymással. A 
központi szer¬ 
ver egyébként 
rendkívül 

pontosan számon tartja az egyes 
csapotok eddigi teljesítményét, s 
ez alapján rangsorolja is őket. Mi 
több, akad néhány játékforma, 
melyben csak az igazán profi (s jő 
minősítésű) csapatok próbálhat¬ 
nak szerencsét. Az idő- és egyéb 
milliomosok tehát megkísérelhet¬ 
nek leikapaszkodni a különféle 


Wotms 2 szórakoztatóbb, mint va¬ 
laha. A játék kiagyalói e tekintet¬ 
ben remek munkát végeztek, vi¬ 
szont az egyszemélyes játékot egy 
kicsit sem tették élvezetesebbé. 
Legalább Is szerintem. Már a 
Worms első részére is igaz volt, 
hogy két játékos öldöklő küzdelme 
jelentette az igazi mókát. A gép 
ellen legfel¬ 
jebb gyakorol¬ 
ni volt érde¬ 
mes - s ezen a 
Team 17 prog¬ 
ramozói bizony 
nem tudtak 
változtatni. Ez 
egyébként ma¬ 
gából a 

Worms-SQiozat 
hangulatából 
és stílusából 
adódik, s ezen 
tán még egy 
falkányi Síd 
Mcicr sem 
tudna változ¬ 


ranglistákra á la Starcraft, lehető¬ 
ségekben nincs hiány. 

Hát akkor egyenlőre ennyit a 
Worms Armageddonról. Illetve nem 
csak egyenlőre - alig hiszem* 
hogy a játék megérdemelne egy 
második pillantást is. No nem 
mintha rossz lenne, efféle gonosz¬ 
ságot Igazán nem állíthatok. Fo¬ 
galmazzunk inkább úgy, hogy a 
Worms Armagedtfon korántsem 
hozta meg azokat a változásokat, 
melyeket sokan reméltek. Az iga¬ 
zat megvallva erős kétségeim van¬ 
nak affelől, hogy bárkinek is meg¬ 
érne tízen-akárhányezer pénzt a 
program. Kivéve persze azon balga 
halandókat, akik ne’adj Isten ki¬ 
hagyták anno a Worms 2-t. Nos, 
nekik tiszta lelkiismerettel ajánl¬ 
hatom az Armageddont, mivel a 
Teami 7 annak idején egy kihagy¬ 
hatatlan klasszikust alkotott. 

Csak éppen ugyebár van az a 
mondás az öreg kutyáról meg a 
fekvésről - na ezt igazán megfo¬ 
gadhatná a legtöbb szoftvergyártó 
cég... 

TJ 


Worms Armageddon 
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határozottan ágy esen játszott - 
amennyiben multiplayer pályán ke¬ 
rültünk vele szembe. Klasszisokkal 
keményebb ellenfél volt, mint a 
már emlegetett hadjáratok során. 

A Brood Marban még eíre is rátet¬ 
tek egy lapáttal: le a kalappal az 
előtt, aki egyszerre két gépi ellen¬ 
féllel szemben is helytáll. Egész 
egyszerűen pokoli jé az A.l. - 
gyors, agresszív* ügyesen kombi¬ 
nálja csapatait s mindig a gyenge 
pontokon támad. Az új térképek 
szintén a profi játékosok számára 
lettek kiagyalva, különösen igaz ez 
a 4-8 személyre tervezett pályákra. 
Egyszer volt alkalmam részt venni 
egy négy játékos vs. négy gép elle¬ 
ni ütközetben - mit mondjak, nem 
mindennapi élmény volt. 


BR 


de nem árt né¬ 
hány M eöi cet 
és Ghostot sem 
a közelben tar¬ 
tani. Egyébként 
a legjobb taní¬ 
tómester ugya- 
bár az élet 
úgyhogy a Gala¬ 
xis Útikalauz 
részegségre vonatkozó pasz-szu- 
sát idézve: “uccu neki és sok sze¬ 
rencsét”... 


Medre: mint az a nevéből is sejt¬ 
hető, leginkább a sebesült gyalo¬ 
gosok gyógyításában jeleskedik. 
Ezenkívül eltávolíthatja a katonáin- 

□ □ 


...azoknak, akiket a fentiek nem 
rettentettek el a neten történő já¬ 
téktól. Azt mindenesetre már most 
elörebo csaj lom, hogy a hadjárat 
végigjátszása során mindenkiben 
kialakol majd jópár teljesen hibás 
reflex. Példának okáért rutinos já¬ 
tékosok ellen nincs idő szép nyu¬ 
godtan fejlesztgetni és építgetni, 
aki pár perccel a játék kezdete 
után sem tud egy komolyabb gya¬ 
logos-csapatot a legközelebbi 
nyersanyag-lelőhely őrzésére kül¬ 
deni, eleve elvesztette a partit. S 
eztán sincs megállás: folyamato¬ 
san ontani kell az űj egységeket 
és Irtani az ellenfél bányászait. 
Tapasztalataim szerint minimum 
három (!) bányászt kell minden 
mezőnyi kristályra ráál Irtani, csak 
is így tarthatunk lépést a géppel. 
Alapvető szabály az is, hogy a na 
gyobb csapatokat mindig védjük 
detektoros egységekkel. A protos 
sok Dark Templarjai eleve látha¬ 
tatlanok, de még az emberek va¬ 
dászgépei illetve Ghostjai is rend¬ 
kívül kellemetlenek tudnak lenni. 
Ja, és mindig használjunk felderí- 
tőket - kémleljük ínlymatusan a 


ve¬ 
hetjük fel a harcot az ellenfél 
támad ö cső portj a iva I. 

Ami az ideális csapatösszeállítást 
illeti, itt már nehezebb örökérvé¬ 
nyű igazságokkal szolgálni. Sok 
játékos esküszik a kizárólag zerg- 
Iingekre és tengerészgyalogosokra 
épülő rohamtaktikára, bár az iga¬ 
zán kemény játékosok ellen az ef¬ 
féle egyoldalú hadviselés szerin¬ 
tem nem válik be. Felállt ellenfél 
ellen csakis a többkomponensű 
csapatokkal ny érti etünk csatát - a 
tankokat például lépegetek, láng- 
szőrosok és tengerészgyalogosok 
fedezete mellett érdemes bevetni, 


hogy a Brood Mar egetrengető újí¬ 
tások pergőtüzét zúdítaná a játé¬ 
kosokra, de a sokat látott Star- 
űraft-veteránok polcáról ennek ei- 
lenére sem hiányozhat. 

Először is ott kuporog a CD-n egy 
komplett hadjárat (3*9 pálya) a 
hozzátartozó animációkkal, új egy¬ 
ségekkel és hősökkel. A játék ké¬ 
szítői egyébként hűek maradtak a 
hagyományokhoz: a történet egy 
meglehetősen cinikus, árulásokkal 
és váratlan fordulatokkal teletűz¬ 
delt antiutópia. Ezen oknál fogva 
nem is lövöm le 
az érdekesebb 
poénokat: tes¬ 
sék szépen vé¬ 
gigizzadni a 27 
pályát. Mondjuk 
az “izzatíás” 
enyhe túlzás, 
mivel a gép - 
sajnos - még 
mindig igen 
passzívan ját¬ 
szik, Szépen be- 
erodit magának 
egy kellemes kis 
védelmi vonalat, 
vadul bányászni 
kezd s folyama- 


tiplayer-pályák jelentik. Azt vi¬ 
szont el kell ismernem, hogy a 
Brood Mar hadjárata azért némileg 
nehezebbre sikerült. Az új egyse¬ 
geket meglehetősen ügyesen hasz¬ 
nálja a gép is, s nem egyszer egé¬ 
szen borzad ályos túlerővel talál¬ 
hatjuk magunkat szemben. Persze 
az igazi profik számára még így is 
csak ujjgyakrolatot jelent. 

Ami viszont az új multiplayer pá¬ 
lyákat illeti..., nos, ezeken min¬ 
denki kösse fel a felkötni valót. A 
gép már az eredeti Starcraftban is 


kát ért varázslatok káros hatásait 
is, úgymint a Zergling parazitákat 
vagy a Ghostok befutását. Legfőbb 
erénye, hogy ezeket a hasznos ké¬ 
pességeit magától is használja, az¬ 
az nem kell a csata hevében állan¬ 
dóan kutakodnunk a fehérpáncélos 
felcserek után - minden komolyabb 


gyalogos csapatban ott a helye. 


|^r4HC«4fTj BKatJO W4ff 


K étség sem férhet 
hozzá, hogy a 
Starcraft még ma¬ 
napság is a legjobb va¬ 
lós idejű stratégiai já¬ 
tékok közé tartozik. 

Sőt, sokak szerint eny¬ 
hén élemedett kora el¬ 
lenére (ha jól számo¬ 
lom, nagyjából ogy 
éves a drága) is méltó 
“a Legjobb" címre, bár 
ez egy Blizzarri-játék 
esetében nem is meg¬ 
lepő. Warcraft, Diablo, 

Starcraft - olyan prog¬ 
ramok ezek, melyek előtt egész 
PG-s generációk nőttek fal. Egy 
szó mint száz: eleve elfogultan lát¬ 
tam hozzá a Brood War kivesézé- 
séhez, elvégre egy hivatalos 
Starcraft-kiegészítőiül azért még a 
leggyanakvóbb természetű alak is 
kellemes dolgokat remél. S láss 
csodát, nem is kellett csalatkoz¬ 
nom. Azt ugyan nem állítanám. 


tosan küldi a nyakunkra csapatait. 
Nem von össze igazán nagy erőket, 
nem használja ki a játékosok eset¬ 
leges baklövéseit, és sokszor elég 
ostoba összetételben gyártja le 
seregeit. Az egyébként már az ere¬ 
deti Starcraftra is igaz volt, hogy 
az egyszemélyes hadjáratokon leg¬ 
feljebb a játék alapjait ismerhet¬ 
jük meg, a valódi kihívást a múl- 
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Minimum; P133, 16 MR RAM, eredeti SC 
Ajánlott P166, 3Ü MB RAM 
3D-yyorsrto: nincs 

MuJtiplayer modem, LAN, Internet 13 fő) 


rwBgm.aai 


Látványosság 

Játszhatóság 

Szavatosság 

Zenebona 


Klasszikus Bfeáid-tocgészítá, igy lehat 
mindenhán* hütetesö ttarab 


len képessége: megvakíthat egy el- 
enséges csapatot, melynek látétá- 
, olsága egy mezője csökken, Jopo- 
2 trükk, bár komolyabb ütközetek 
att aligha lesz időnk efféle kör- 
infont módszerekre, 
alkyrie fregatt: erős páncélzat¬ 
ai bíró, rakétasorozatokát erege¬ 
tő repülő - ideális a nagy tömeg¬ 
ben rohamozó Mutaliskek illetve 
Buardianctk megritkítására. Apró 


3 WAR 


Lm kér; tán a legbunkőbb zerg 
egység a játékban, mivel a főid 
alól is (illetve csakis onnan) képes 
támadni. Ilyenkor egy egyenes vo¬ 
nalban sebez az előtte állókon, 
nagy tömegben rohamozó gyalogo¬ 
sok ellen ritka hatásos. Kiválóan 
alkalmas még az épületek, s kiilö- 


szépség hibája, hogy csakis légi 
- alpontokat tud támadni. Sajna 
neglehetös&n drága jószág, 250 
egységnyi ásványt és 125 egység- 
lyi gázt kóstál. Leginkább tankok 
ál. Illetve gyalogosokkal együtt 
izgatva életképes, bár akkor 
nár a lépegetek jóval hasznosai)- 


Igazán sok új színt és ötletet ugyan 
nem visz az eredeti játékba, ám ah¬ 
hoz épp eleget, Imgy a Starcraft-ra- 
jongók népes táborát még pár hónap* 
ra a monitor elé szegezze. A hadjárat 
izgalmas, a multiplayer térképek re* 
meküt megszerkeztettek, az új egysé¬ 
gek pedig tökéletesen illeszkednek a 
játék egészébe. Elég erősek ahhoz, 
hogy érdemes legyen őket használni, 
viszont ennek ellenére sem borítják 
fel a Starcraft kényes egyensúlyát. 
Szóval nekem tetszik, na! Zárszó¬ 
ként még megjegyezném, hogy az 
igazi mazochisták letölthetnek az 
Internetről maguknak egy patchet, 
ami többek között feltuningolja az 
amúgy is halálos gépi ellenfele¬ 
ket. Brrrr... 

T.J. 
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N u, sió éta? - tört tel belüliem bohó ifjúsá¬ 
gomban megszerzett orosz (illetilég: szov- 
jat) nyelvtudásom mindegy 75%-a, amint 
megpillantottam a Cin se Gombát |||; The Russl- 
ars Front dobozán díszelgő marcona p jfajhás 
hadfit, akt vádlott rámszegezett ujjal jelezte, 
hogy megismert a Panzer Generálból. Da. éta 
sto - buggyant elő a maradék negyedrész is, 
mi helyt elindítottam a játékot, mert végül is 
pont azt kaptam, amire számítottam. A Glose 
Gombát névvel asszem olyan '95 magasságban 
találkozhattunk előszűr PC-inkán. A Microsoft 
logo ugyan kicsit érdekesen festett rajta, de a 
megszállott stratégák felcsillanó szemmel szúr¬ 
hatták ki, hogy a fejlesztő az az Atomié Games, 
akik az évtized első felében oly sok remek stra¬ 
tégiai játékkal örvendeztették meg a “sznbazsu- 
kon okát". Már a CG első részében is teljesen 
sutba dobták addigi hagyományaikat, hogy va¬ 
lami teljesen újjal rukkoljanak elő: a Közelharc¬ 
cal egy olyan taktikai szintű játékot akartak 
csinálni, ahol nem hadosztályok személytelen 
tömegei, hanem - akárcsak a valóságban - 
egyes katonák avagy a páncélosok személyzeté¬ 
nek egyéni képessegei, felszereltsége és tettei 
döntik el egy-egy összecsapás vég kimenői elét - 
mindezt az akkor divatba jövő CSG-slílus mód¬ 


nak persze kissé ha¬ 
misnak tűnnek ezek a 
‘Iradműveletek”, lé¬ 
vén a bennük taglalt 
3-5 összecsapás 1 -2 
négyzetkilométeren 
zajlik-de persze va¬ 
lahol érthető, hogy ki¬ 
csit azért körülményes 
tett volna a hurski 
csatában résztvevő 


Rangunktól függően maximum 1M5 csapa- 
I 1ot Ufil htlii ^ harcba. A kezdeti rang a 
I hadművelet idejének függvénye is jmi- 

*. I nel későbbit játszunk, annál na- A 

-. I gyohbj, teljescampaignnélpedig 

a* eddigi hadműveletek sikeré- 
jAu ért k ap ott 1 -4 b ön u szpont® 

>>^.7? Pl ü|tüg Btvie lépk ed un k 

***T^j* JÜ cinre a ranglétrán. Minden 
A I ötödik pont egy előlépte- ^k 

mFjH lesi jelent továbbá a 
£E1|^9 magasabb rangoknál ^ 

' U I ráoszthatok tesznek r 
Hp f a jn hh m inoségü SS 

JjL . gárda- és ejfner- 
oyös alakulatok is. 

! Teljes hadjáratnál x A 

""" ' egyébként a gépi el- 

lantéi rangja is a gyűzel- 

Hopp f még egy igazán fontos kis apróság: egy meiért kapott bonuszak 

játékot elindítva meg kell adnunk a nevét, és a függvénye (résihadjára- 

■ program minden ütközet után szépen autosaue toknál egyenlő az 
taádjára elmentegeti az állást. Kemkivá natos állás] . így le- 

vnlőrök esetére azért nem árt MÁS néven is hát 
fejtegetni néha, mert - mint tudjuk - ugyan a 

veterán stratéga nem csal, csak néha a guta W/Y 


egyenként kommandi- p -v 

rnzní, ráadásul valós r 

időben... Na mindegy. ~ W * ; 

Az viszonl már nem jgWf| 

mindegy, hogy a had- 

járatban ugyanazokat 

a hadműveleteket és " * % 

azon belül Is ugyanazokat a csatákat játszhat¬ 
juk. (Füjjjjj! - láttam én már olyat is, hagy 
campaignhen új helyszíneket generált a játékf| 
A háború menetet persze nem változtathatjuk 
meg [3 Panzer Generálokat leszámítva ilyen le¬ 
hetőséget egyébként sem pipálhattunk még), 
szóval Előbb-utóbb mindenképpen Jőszit Sztá¬ 
lin harckocsik dübörögnek Berlin utcáin, de 


Erisa! Egye*nyimeckm 


azért belülről iskúat 
llpöl módon lett a W 
campaign megs&rvdft 
ve: például a németek¬ 
kel nagy nehezen be¬ 
vettem a második had- 
müveiét végénjfosaty- 
gó Kremlt-erre a kö¬ 
vetkező had művelet¬ 
ben két pályával ‘hát 
rébb v fogadhattam a 
szovjet ellentámadást. 




Sággal legalább nem 

Ivánékkal is sikeren 

Tr: 1 véres verítékkel meg- 
-- nyernem ezt a második 

kort, ügy, hogy lezava rtam a fr i Izeket 3 lír* • , 
képről - a következő moszkvai ellerrtámadás- 
ban meg természetesen (?) kezdhettem elölről 
az eltakarításukat. Fújják leli... Ez a logika'' 
egyébként jellemző a játék többi hadműveleté¬ 
re is - szépen felle kerget özünk, annak meg¬ 
felelően, ami a történelemkönyvben ínra va¬ 
gyon, és függetlenül a játék valós állásától, 
ilj játék választása után kiválaszthatjuk, hegy 
melyik oldalt akarjuk irányítani, továbbá egy 
rakásnyi könnyítést kérhetünk {mindig látjuk az 
ellenfelet és tudjuk milyen erős, a csapató k 
mindig végrehajtják a parancsainkat, satöbbi | 

- de ilyen csalásokhoz veterán stratégák per¬ 
sze még álmukban sem folyamodnak. 


fára reál time-ban, Ebhez sikerüli is ideális té¬ 
mát választani: azt a kéthónapos nyugid dóst. 
amit az angolszász haderő lolylatott a fi-Nap 
után Normandia bozótjaiban. Hogy a játék 
mennyire vnlf sikeres a maga idejében, már 
nem igazán emlékszem - annyira viszont bizto¬ 
san, hogy két év múlva kövesse a második rész, 
ami a szintén elég kellemetlenül elsülő arnhemi 
légideszant hadműveletei dolgozta fel. A soro¬ 
zat harmadik része témájának már egy mérete¬ 
sebb dolgot szemeltek ki: az orosz front esemé¬ 
nyeit szőrűstül-bőrűstül. 


ügyesem hadvezérek¬ 
nél előfordulhat, hogy 
a *itiáftí$ hosszas 

után Grisa őrmester-’ 
ként látogat Berlinbe. 
A csapatukat frappáns 


azon belül pedig minő¬ 
ség szériát három ka¬ 
tegóriába {tartalékos, 
reguláris, elrt| osztat- 


A NAGY HONVÉDŐ 
HÁBORÚ 

A játékban játszha¬ 
tunk egyes csatákat, 
hadműveletekéi vagy 
akár Grand Campa- 
ignt, azaz az egész 
hadjáratot L 41 júniu¬ 
sától egészen '45 má¬ 
jusáig. A tizenhat had¬ 
művelet kezűit megta¬ 
lálhatók a frnnt legne¬ 
vesebb hadműveletei 
a Barba rossálól Sztá¬ 
lingrádig, és a kurszki 
Citadellától a berlini 
végsó leszámolásig. A 
Pairzer General impo¬ 
záns földrajzi méretei¬ 
hez szokott játékos- 


- a parancsnokok kö¬ 
zött vannak az egyes 
parancsnokok, stábok 
és jármüvek {páncél ko¬ 
csitól a fánkig). A pa¬ 
rancson k ugyanolyan harcoló egység lesz, mint 
a többi, azzal a bonusszal, hogy a környéken le¬ 
ve ijedt egységeket nyugtai halja vagy a táma¬ 
dókat lelkesítheti, annál nagyobb hatósugár¬ 
ban. minél jobb járművön utazik; 

- gyalogosok között vannak a különböző bo- 
körugru rajok. Ezek adják majd csapaláink ge¬ 
rincét a másodosztályú tartalékos októl kezdve a 
‘sekk 11 csapatokig [honnan szülhették ezt a de¬ 
finíciót?], bár szerepük szerint kissé légyé áru¬ 
nak tekintendők. Nyílt terepen legfeljebb a ha¬ 
sonló tűzerővel rendelkező ellenfelek: ellen van 
esélyűk, de mivel legtöbbjüknél van kézigránát 
vagy Mnlotov-koktél Is, közvetlen közelről pán- 


CLflfHíifCGKDA' 


lílidUÍLilTIÜN 


A CSIPET CSAPAT 

Egy új játék Indítása után célszerű a Briefing 
pontban {az eligazításnál] elmerülnünk, ugyanis 
a legtöbb háborús játéktól eltérően itt tényleg 
elég jó kis helyzetelemzést kapunk a hadműve¬ 
leti célokról, a várható ellenséges erőkről, to¬ 
vábbá a győzelemhez vezető javasolt útról. En¬ 
nek fényében célszerű az utánpótlási pontokból 
(a továbbiakban HP) összeállítani csapatainkat. 
Pontosabban csak kiegészíteni, hiszen normál 
beállításnál az UP-í meglehetősen szűkén ada¬ 
golja a játék, még akkor Is, ha az adott hadmű¬ 
veletben a mi oldalunkon van a túlsúly. 


K y pia*} f 
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Kiftnfr Vnwrt 


Látványossá: 

Játszhatóság 

Szavatosság 

Zeneboni 


Kics.it ronda ís szokni kell j stílusát 
utána már nehéz tesz abbalTagyni 


eálosokat is megsemmisrthelnEk; 

- a páncélosok között találjuk a tar- 
^ kokat és a roham I üvegeket (ha na- 
W\. l3kj nem tudná, a kettő között 
V az a különbség, hogy az utöb- 


kettes számú marhaság az, hogy nem lehet up- 
grade-e Ini a csapatokat, azaz rém cserélhetjük 
le egy tapasztalt 1-34 legénység tankját mond¬ 
juk egy Joszif Sztálin I ke [legfeljebb azzal a 
módszerrel, hogy kilövetjük, és ha a legénység 
túlélte az eseményt, akkor a Retíttel a jehb 
tankra javítjuk a megrongál ártott csapatot). Az 
is igen kellemes húzás a játéktól, hogy néha pi¬ 
hentetni kell a leharcolt csapatokat egy kört 
(ha sok a hulla, akkor a Refitre kapott utánpót¬ 
lással talán nem], de az eltartóit nálam egy da¬ 
rabig, amíg rájöttem, hogy ha ezután megint 
használni óh ajtóm ókat, akkor még agy Restet 
kall kérni náluk. Ennyit a sirámokból, ideje el¬ 
kezdeni látszani. 


ttunk (a csapat látja a - 

célpontot), ez alól csak femwgBSKglíáSEl 
ai akna-és rakétaye- 
tok a kivételek. Tüzpa 
rancsnála csapatunk¬ 
tól húzott vonal zöld 

síire mulatja a belő* V : Jrr 

tett területet, és a cél¬ 
ponton megjelenő cél- 4 í . ^ \; 

kereszt színe a találati J 

valószínűséget (zöld - - \ y 

valószín ü, fekete - ha- / TV 

tétávoIon kívül vagy túl / , / V^\ 

erős a páncél). Igen : , 

kellemes momentum, $ . *h 

hogy nemcsak ellensé- fc r '; j _é£ N VVr "' J : 

ges csapatra, hanem ' ^ - i 

bármilyen helyre is In- . '* M -p »• : T .. : -‘ r , | 

hetünk: így tehát ha 

nincs néhány lángszörús takarító osztagunk, ak- íródnál - például kezdésnél - mindig nulla a 
kor az óvatos duhaj gyanús épületek közé való veszteség. Hitlerrel és Sztálinnal elleni étben 
horobogás előtt odadurrant pár üdvözlő szót déli egyébként ezzel a két lehetőséggel elég jól tu- 
Tigriseivel. A harci események elöli egyébként dunk itt operálni: ha túl nagy a túlerő, akkor a 
le a kalappal, mert manimálisaii élethűen lettek hadműveleten helül esetleg megéri leladni egy¬ 
színűiéivé. A pán célgrá latosaink közül például két pályát és a közben kapott UP-kbél pedig 
jóval lassabban fut, aki a géppuskát cipeli; mi- megerősíteni a csapatokat, illetve - ha nagy 
íréi a páncélosok nyílásait harcban lezárják, volt a veszteség és még agy csomó UF maradt a 
hátrafelé nemigen látnak (kiváló lehetőség. tarsolyban - elfogadni Egy tűzszünetet akkor is t 
hogy hátulról kúszva becserkésszük okét, és ba egyébként nyugodtan győzhetnénk, 
egy kézigránáttal pontot legyünk pályafutásuk 
végére, különösen a csak menetirányban tüzelő 
rohamlovegeknél); egy gyalogos csapat majd¬ 
nem mindig megadja magát, ha több irányból 
kap tüzet; a nyomjelzőkből akkor is ki lehet 
szűrni egy ellenség hollétét, ha teljes fedezék¬ 
hon van - és még sorolhatnám a végtelenségig. 

Ráadásul a csapatokra kattintva mindig minden 
egyes emberkénkről tudjuk. hegy éppen mid mü¬ 
vei, milyen leikiéllapothan van, hány lőszere 
van - és így tovább. Ehhez még hozzájön az is, 
hogy nagyszerűen eltalálták az egyes fegyverek 
közötti különbségei (igaz ettől néha a guta ke¬ 
rülgetett!: például nőm biztosan az a toké letes 
módszer, hogy ha a ‘42-es német tankokkal 
szemtöl-szembe tüzpárbajt játszunk a T-34 és 
KY-I nevű gengszterekkel... 

A feladat egyéb iránt szokás szerint az, hogy a 
minél kisebb elszenvedett ős minél nagyobb 
okozott veszteség mellett elfogyjuk az ellenfél 
kezében levő kulcspozíció kai Ha a Settingseél 
nem piszkáltunk semmit, akkor a játéknak ak¬ 
kor van vége, ha az egyik fél meglép a csata- 
mezőről, vagy valamelyik oldal elfogadja a má¬ 
sik által felajánlott tűzszünetet. Utóbbi esetben 
az UP-k újbóli elosztása után ugyanazon a harc¬ 
téren folytatódik az összecsapás, viszont az in¬ 
dulási pozícióknál figyelembe veszi a játék az 
utoljára elfoglalt területeket. Meglépni két 
módszerrel lobét egyenként kiléptetjük a csa¬ 
patainkat a hal avagy a jobb oldalén, illetve a 
Fléé vel általános visszavonulásra adunk paran¬ 
csot. Utóbbinál azonban nem árt tudni, hogy a 
mozgásképtelen egységeinket elvesztjük |a még 
olcsón javítható tankoknak csak a személyzete 
marad meg], továbbá ba egyes csapatainkat va¬ 
lamelyik oldalról már átkarolta az ellenfél, ak¬ 
kor további veszteségeink is lesznek. ígyenes 


Az ütközet első lépése csapataink kiinduló¬ 
pontjának meghatározása. Na, itt már végérvé¬ 
nyesen el lehet rántani a dolgot! Idővel minden¬ 
ki megszokja majd, hogy úgy támadásban, mint 
védelemben nem árt megszállni a csatateret 
S uraló magaslati pontokat (ha más nem, 
akkor a gyalogosokkal a számmal jelölt 
v emeletes házak felső szintjét), gyalog- 
\ ságnt ildomos először bizonyos fede- 
A\ zékben felállítani, lehetőleg mindig a 
Vl\ legnagyobb tűzerőt Összpontosítani a 
hflr célokra - és hason ló okosságokat, 

‘ Rí mit a tiszthelyettes-képzők első 
} I U osztályában próbálnak a nebulókba 
1 verni. Az irányifás ugyanaz, mint az 


Önmagéban nézve dögös kis jélék a Close 
Gombát III. Tényleg bosszantóan valósághű. Is 
ebből adódóan megvan a maga sajátos hangula¬ 
ta. A hadműveletek között korabeli filmhíradók 
montázsait szemlélhetjük, csapataink germánul 
és szlávul baranyainak a rádióban, Is ha az op¬ 
ciók között nem birizgáljuk a lehetőségeket, 
még 100% realitással is egész jő! eljátszik vele 
egy gyakorlott játékos. Az AJ persze csat |néha 
egy kradősabb vereség után annyi páncélossá! 
jelent meg, amihez legalább ezer U P kellett vol¬ 
na], de nem fellünoen, ás csak ritkán játszik 
pattra. Az alapvető gnod a néhány gyermekbe¬ 
tegség mellett a kinézettel van; igaz ugyan, 
hogy minimum 0UD*GUD hi-eoforban megy, de 
bír 1 f5Z + 064-et ts - de ez a látvány '39-ben 
azért akkor Is elég ronda. Persze egy stratégiai 
játéknál nem ez a lényeg, de ennél nagyságren¬ 
dekkel szebb C&C-klónok is születtek már (mert 
tulajdonképpen ez is az). Attól függetlenül per¬ 
sze végig játszottam a németekkel és az oro¬ 
szokkal is, ami már azért sokat elmondhat élve¬ 
zeti értékéről. 


íltő és gyalogsági ágyuk, akna- és rakétave tök. 
idlyoszérós és lángszóróé különítmények', ku- 
enbozö kegytárgyakkal felszereli páncéln¬ 
ak, miegymás. 

Az újabb típusok természetesen korhűen jelen- 
art meg, de - UP híján - természetesen 45 ben 
5 vásárolhatunk Panzer li-eseket. Nyilvánvaló¬ 
ik egy kategórián belül általában az a jobb, ami 
rágábto. Szó se róla, a típusok között nincs ak- 
ina választék, mint mondjuk a Steel Panthers- 
:en vagy a Panzer Generálban, de az biztos, 
hogy ezen a taktikai szinten az egyes de rabok 
:yedi tulaj densagai sokkal jobba n hasznaiba* 
tők. A PG-ben például eszembe nem jutott volna esetben az egységeink 
: 2 nzer II -két vásárolni Sztálin grádnái - a vi- automatika* tüzet 
^aaylag eleső Ián gszőrös va r iánsáva I viszont nyitnak a tiszta cél - 
tt alaposan meg lehetett pirongatni a háztető¬ 
kön sunnyogó Ivánokat. Külön poén. hogy ha 
mondjuk egy kilőtt páncélos vagy ágyú használ¬ 
até állapotban kerül egy ütközet után a ke¬ 
lőnkre, akkor azt úgyszintén besorozhatjuk csa¬ 
pataink közé - 2 KV-I nehéz harckocsik például 
igen jól jöttek von CoVboy oberliautnantitak a 
bernit védő T-34-esek ellen. 

Persze begy ne legyen m i né a Ft lesi ékig tejfel, 

>ad azért marhaság is bőven. Az ugyebár ma- csak akkor tüzeljenek, 

gátol értetődő dolog, hogy mindenki igyekszik ha majdnem biztos a 

:•! kö Iteni egy csata elölt az összes U P-t, azaz találat (egyébként 

vesz mondja k még pár géppuskást, ha m on djuk ugyanígy lehet helyben 

tigrisre már nem futja - aztán szomaróao kőris- forgatni is a csapato¬ 
dtól ja, hogy a már legalább egy ütközetet bar- kát). Tüzelni rendsze- 
coH csapatait fél áron tudja csak ‘'eladni". A rint direkt módun tu- 


H ár ts lett volna megvál- 
£bb már nem is lehet- 
mrféle mozgási paran- 
st, normál mozgást és 
Fisénál kúsznak (ellen- 
ezüfl melegen ajánlott|, 
harmadiknál futnak 
veknél talán nem is 


Ketyerc 


mozgásnál is ne uh 
átóqia, gyoaote 
erőltessünk velőik. 


campafgm űebrief 


Ságban levő ellenfélre, 
de a Defeod pa- 
ránc csal megadhatjuk, 
hogy a nyok közül va¬ 
lamelyik irányba véde¬ 
kezzenek (csak viszo¬ 
nozzák a tüzet), illetve 


OeLriefln^s 


ttVictory Levet: 
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Az ACÜMP három íkúlönbózö számítógépet kínál, melyeket 
kiféjeKtten otthoni has&iálérlra - az egész család számára - 
ajánlunk. Mintien számítógépi! n* „Ve.ir 2000 “ kompaUblfe. 

Az ACOMP Base számítógépet átalakftcjtluk, hogy megfeleljen 
0 IB-Ss év minden efvérésénak, egy igen kedvező árfekvés 
mellett. A gép Inlar CcletunA processzornál választható, 
333MHz vagy 40GMHz-cs változatban. Kjátakrlásai ideális a 
kezdő fel használóknak, mert nagy kapacitású winchester 
elegandó helyet biztosit a felhasználói programok és a jálékok 
számára. Az AGP szabványnak köszönhelöen a videokártya a 
multimédiás CD-k mcgjeldmtésorc nagy felbontásban is 
alkalmas. A dinyertes TOSHIBA CChROMmak sem az íróit, 
sem a nyomott CD lemezek olvasása nem jelent gondéi. 

Aj ~ 


Az ACOMP Xplmer egy tökéletesen kiafakitott munka- es 
jártékgép. 64MB SDRAM memóriája elengedhetetlen a játék- é 
felhasználói programok optimális futtatásához. Az AGP 
szabványnak köszönhelöen a kiváló minőségű aMB-os 
videokártyája, OVO tllmck megjelenítéséTe nagy felbontásban 
is alkalmas. A rendszer láépitettségB menetel a tegújat* 


Az ACOMP Zenlth - Intel" Féritiumll processzorral kiépítve ■ 
egy igazi nagyágyú, mellyel lehetőség nyílik grafikus-, 
animáÖDS-, tervezői-, DTF- és zenei mtfnká*. ohégzósóra. 
Teljesítménye eléri a mai PC-s rendszerek felső határait, 
beépített hatalmas winchester, mindan szabványt támogató 
lóválö minőségű hang és videokártyája miatt. A gép .álapjár 



Mindhárom rendszerünkhöz FAX i Modemet ás 
Windows áé szoftvert ajánlunk. így a gyerekek gond 
nélkül használhaiják a legújabb játék és oktató 
programokat, elkészíthetik a názi feladatukat, 
meghallgathalják kadvanc GD-jüket, vagy elméJyülhatnek agy 
enciklopédia használatában. 

Szülök megírhatják leveleiket a Corel WordPertect Suite 6.1 
programcsomag segítségével. határiűónaplót ás adatbázist is 
vezethetnek, elküldhetik és tagadhatják lakaikat és email- 
jeikat, illetve rákapcsoló cl hatnak az Menetre. 
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ACOMP Zenith 

■ 

ACOMP Xplorer 

■ 

ACOMP Base 

Intel Pentium k El processzorral 

■ 

1 nte [ " Cél e ron A p roc esszorral 

ti 

Intel” CeleronA processzorral 


wrfflrar- 


■ ABIT BH & alaplap, 

InteP BX chipset, 133MH2 

- 64MB SDRAM 100 MHz 

• B-4GH EÍDE Ultra DMA HDD 

■ 36mu TOSHIBA CD-ROM 

■ 1,44MB Floppy Di&k Drlve 

* Intel* Pentium'lf processzor 

■ ATI Charger 3D AGP videokártya 8MB RAM 

■ SoundBlaster AWE 64 OEM hangkártya 

■ 5GW aktív hangfalak 

■ ATX miditorony 

■ Microsoft kompatibüis egér 

■ WinSS Angol vagy Magyar billentyűzet 


p Pentium II alaplap. 

All Pro chipset, 133 MHz 

• 64MB SDRAM 100 MHz 

• 6.4GB EÍDE Ultra DMA HDD 

• 36-.* TOSHIBA CD-ROM 

■ 1,44MB Floppy Di&k Drlve 

• Intel 5 Celeron processzor 

• ATI Charger 3D AGP videokártya 8MB RAM 

■ SoundBlaster 16 kompatibilis hangkártya 
- 50w aktív hangfalak 

' AT minitorony 

■ Microsoft kompatibilis egér 

■ Win05 Angol vagy Magyar billentyűzet 


' Pentium II alaplap, 

AltPro chipset, 133 MHz 

• 32MB SDRAM 100 MHz 
- 4.3GB EIDE Ultra DMA HDD 

• 36m« TOSHIBA CD ROM 

• 1,44MB Floppy Dlsk Drlve 

• Intel* Celeron processzor 

• S3 TRI03D AGP vídeókártyfi 4MB RAM 

• SoundBlaster 16 kompatibilis hangkártya 

• AT mlnltorony 

■ Microsoft kompatibilis egér 
’ Wln95 Angol vagy Magyar billentyűzet 


Celeron a 

333MHz 


Nettó ár: 134.900 Ft 

Pentium 11 

350MHz 


Nettó ár: 164.900 Ft 

Pentium II 

400JVIHz 


Nettó ár: 194.900 Ft 


Celeron A 

333MHz 

Nettó ár: 114.900 Ft 

Celeron A 

400MHz 

Nettó ár: 129.900 Ft 


Celoron A 

333MHz 

Nettó ár: 94.900 Ft 

Cél áron A 

400MHz 

Nettó ár: 109,900 Ft 
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Nettó 

ár 

Sűund Blaster Uvel Value OEM PCI 

16.992 

Ft 

MS Windows 95 SR2 C D/lem ez OEM 

9.992 

Ft 

125MB SDRAM 100MHz 

32.992 

Ft 

15" PANASONIC T5F68 monitor 

47,992 

Ft 

19" UCOM (TCQ95, 0,25) 3 év gar. 

99.992 

FL 

8,4GB SAMSUNG UDMA HDD 

34.992 

Ft 

10.1GB IBM UDMA HDD 

42.992 

FL 

Hewlett Packard LaserJet 6L (GODdpi) 

79.992 

Ft 

CANON BJC'250 (A4,Fekete) nyomtató 

25-992 

Ft 


& AWE 64. 

Sound 


BLASTEH 


ASUS, ACORR ARISTO 
Intel 440 LX chipsettes Pentium ti alaplapok 

9.992 Ft 



GERICOM Notebook számítógép 


* Intel TX alapEap, 512 KB Cache 
‘ Intel Pentium’MMX mobil processzor. 266MHz 

■ 64MB SDRAM 
- 4.3GB EIDE HDD 
» 1,44MB Floppy Disk Drive 
1 32níax sebességű CD-ROM meghajtó 

■ SoundBlaster 16 hangkártya 

■ S3 Virge MX AGP videokártya 4MB RAM 

■ Infra port 

■ TouehPad, 2db PCMCIA kártya hely, Audio bemenet, 
beépített sztereó hangszórók, külső monitor, nyomtató, 
PS/2, soros port, USB, hangfal és mikrofon csatlakozó, 
bőr bordtáska 

■ Mádé in Germany 




RAM 


4*3(3 


B 


Nettó ár: 369.900 Ft 


13.3” TFT színes kijelzővel 


Windows 98 Angol vagy Magyar 9.992 Ft-érf minden GERICOM NoteBook vásárlása esetén! 
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is követhet el tévedéseket. Csak 
olyanoknak ajánlanám a játékot, akik 
szeretnek mesés videókon és remek 
zenéken csámcsogni, amelyekhez 
mindegy milyen játékot csomagoltak. 
Kell hozzá egyébként egy jé adag 
képzelőerő is, mert a Global 
Domináljon szemlátomást azt kívánja 
a játékostól, hogy lelki szemeivel 
oda képzelje a monitorára azokat a 
látványos jeleneteket, melyeket más 
játékokban reál-ti me-bán élhet át 
kedve szerint. 

Global ö□minaliion 


Minimum; P133, 3ZMB HAM 
Ajánlott paca, 32MB RM 
OD-gyorsHó: DirectOO, OpenGL, 3Dfx 
MuUipTayer: Moctem r Irtternet, LAN 


C lu J ::.-j :rií 2 i£ ? 


Summa summarum 


Az clsú tíz perc utún csodálkozik az center, 
hogy hová lett a |áEék többi részé 


A z ember tudvalevőleg parin, és 
könnyen esik szokásai rabságá¬ 
ba. Ha mondjuk egy kiadó min¬ 
dig is kimagaslóan egyedi produkció- 
írói volt híres, meglehetősen pozitív 
érzelmekkel lát neki a tesztelésnek, 
így történt valahogy ez a Psygnosís 
Global Domioution című játékánál is. 
Igaz ugyan, hagy a Psygnosís inkább 
az akciójátékok kategóriájában 
jeleskedik igazán, de azért már 
voltak igen kellemes kiruccanásaik 
idegen vizekre is - miért lenne ez 
most másképp? Nos, ezúttal sajnos 
az a bizonyos kivétellel hozott össze 
a rossz sorsom, hisz olyan nagy nevű 
játékok után, mint a Lemmings, a 
Discwurld vagy a Nuvastorm, a 
Psygnosís most egy lényegesen gyen¬ 
gébb produkciót dobott piacra. 

A Global Domination talán a stratégi¬ 
ai játékok csopotrját óhajtja gazdagí¬ 
tani, de azok közül Is a gyengébbik 
fajtájukét. A játék lényege röviden 
annyi, hogy az emberiség fejlettségi 
színije már nagyon a csillagos eget 
rugdossa, mikor egy kormány végze¬ 
tes hibái követ el, és kitör a totális 
globális háború. Itt jövünk a képbe 
mi, ugyanis egyészen véletlenül épp 
most léptünk be egy titkos mexikói 
elit alakulatba. Feladatunk a paran¬ 
csok végrehajtása és a vHágbéke 
megteremtése lesz. Mindehhez a mai 
technika mellett már az ujjúnkat sem 


választani, hagy melyik bázisát tá¬ 
madjuk az adott hatalomnak. Ennyit 
elég is tudni az irányításról, hogy ját¬ 
szani kezdhessünk, a speciális billen¬ 
tyűkéi úgyis elolvashatjátok a Cont¬ 
rols menüpontban, 

A Global Dominatiönben kétféle mó¬ 
don indulhatunk a háborúba: a normál 
játék a ' New Campaign”, melyben 
egyedül kell fel vennünk a harcot az 
ellenségekkel és a hálózati játék, 
ahol barátainkul szövetkezve, vagy 
éppen ellenük küzdve szánhatunk 
rtnghe. Ezen leiül ajánl a játék, egy 

ahol kedvünkre készíthetünk magunk¬ 
nak gonoszabbnál gonoszabb küldeté¬ 
seket. 

Összegezve, a Global Domination 
nem más, mint egy üres és értel¬ 
metlen háborúskodás, a 3D-gyorsítók 
lehetőségeit tnesszemenűleg NEM ki¬ 
használó, bár mindenesetre igencsak 
újszerű próbálkozás a stratégiák te¬ 
rén. Nem tudom, hogy miért, de 
hihetelen egyszerűségéből adódólag 
nekem mindig egy atomkori Risk 
jutott róla eszembe - azzal a különb¬ 
séggel, hogy a Risk igencsak 
szórakoztató társasjáték. A lényeg 
az, hogy a Psygnosís legújabb "stra¬ 
tégia csodája" nem váltotta be a hoz¬ 
zá fűzött reményeimet, sőt bebizonyí¬ 
totta, hogy még egy ilyen remek cég 


nézőkkel. {Sajnos nem ez a helyzet, 
de ez nem ís tartozik a témához.) Az 
intróban megismerkedhetünk a segí¬ 
tőtársai nkal és természetesen magá¬ 
val a nagytőnökkel is. Körbevezetnek 
bennünket az irányítóteremben, és 
máris megkapjuk az első megbízatá¬ 
sunkat. 

A játék gyönyörű videói és zenéi 
talán csak a mézesmadzag szerepét 
szolgálják a produkcióban, mert a 
feladatunk az egész játékban mind¬ 
össze annyiból áll, hogy egy elegán¬ 


son kevesekre vonatkozik, akik 
egyáltalán eljutnak a negyedik 
pályáig, mert a nehézséggel igen bő¬ 
kezűen bántak a programozók. Annyi¬ 
ra nehéz betartani a küldetésben leír¬ 
takat, hogy ember legyen a talpán, 
aki uralkodni bír magán. Csak egy 
példát említenék: a feladat Észak-Af¬ 
rika széfbembázása, de amikor már 
úgy belelendültem, hogy az ötszáza¬ 
dik lövést adtam le, a bal alsó sarok- 
kiírás, misze¬ 
ne tojj 


o® 


kell mozdítanunk - illetve pontosab¬ 
ban csak azt kell, mert a csatákat 
egy térképen át vívjuk a célkeresz¬ 
tünk irányításával. Ennyit a mélyen 
szántó kerettörténetről, amely pont 
olyan magvas, mint maga a játék. 
Talán mondani sem kell, hogy 
kezdetben egy igazán kellemesen 
testű intro fogadja a játékost. Az 
átvezető filmekkel együtt kiváló 
minőségűek, legutoljára talán a Wing 
Commanderben láttam hasonló kidol¬ 
gozású videót. Ha a magyar filmgyár¬ 
tás csillagai csak megközelítenék azt 
a látványt, amit manapság egy bu¬ 


sán megraj¬ 
zolt földgo¬ 
lyón a célke¬ 
resztünk 
segítségével 
különböző 
helyekre 

léjük rakétáinkat és küldjük egysé¬ 
geinket. Ebben lehetőség szerint a 
kapott utasítások szelleméhez kell 
ragaszkodni, mert ha módszerünkkel 
csak egy kicsit is eltérünk az elénk 
vetített küldetéstől, halálra leszünk 
ítélve. A feladatok tulajdonképpen 
még érdekesnek is mondhatók, csak 
íz apró kis szép- 
irmilyen a feladat, a 
végrehajtása szin¬ 
te ugyan olyan, 
mint az összes töb¬ 
bié. Vagyis a har¬ 
madik-negyedik 
pálya után az em¬ 
ber már kezdi kic¬ 
sit elunni magát, 
és a további 
pályák helyett a 
rését gomb után 
kezd tapogatózni. 
Ez persze csak 
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tovább”. Ilyenkor már begörcsöl az 
ember keze és nem képes rögtön le¬ 
állni, ezért akarva-akaratlanul lead¬ 
tam még pár lövést- ekkor a LOSE fe¬ 
lirat tájékoztatott, hogy ne ís eről¬ 
ködjek tovább, a küldetést ugyanis 
ezzel elvesztettem. 

Hogy veletek ez ritkábban forduljon 
elő, nem árt, ha figyelmesen elolvas¬ 
sátok a folyamatos instrukciókat. Az 
irányítás egyébként tök egyszerű: az 
egér mozgatásával forgatjuk a föld- 
gömböt, a bal gombbal lő hét j ük ki a 
támadó rakétákat, a jobb gombbal 
pedig az elhárító tölteteket. A gom¬ 
bok nyomvatartásával tudunk átválta¬ 
ni más fegyverekre, és ami a legfon¬ 
tosabb, a szóköz lenyomásával léphe¬ 
tünk he az aktuális terület főhadi¬ 
szállásába. Ha ez a terület a miénk, 
akkor innen küldhetjük ki vadászgé¬ 
peinket és hadihajóinkat, ha ez az or¬ 
szág ellenséges, akkor itt tudjuk ki¬ 


























kegytárgy található. Persze a hajókiemelüknél 
is bűzlik valami: valamikor az elmúll napok¬ 
ban ölték meg, a vezetőjüket. A rejtély megol¬ 
dása után a csapat két további taggal bővül: 
Kolonnái, azlshap pappal és Kemlaric-kel, a 
hajók iám elő szekta egy igen tehetséges tagjá¬ 
val. Attól se kell lelnünk, hogy a játék végére 
elfelejtjük a történetet elejét, mivel beépítet¬ 
tek egy Journal, azaz napló funkciót a játék¬ 
ba, s a fontos eseményeket visszaolvashatjuk 
belőle. 


ÁMÍT LÁTUNK 
ÉS AHOGY 

A játék grafikáját tekintve sokat változott 
elődjéhez képest, A saját szemszögből történő 
megjelenítést felváltotta a külső kamera és a 
3D-s karakterek. Leginkább az Alone In the 
Dark-fale módszerhez lehetne hasonlítani, de 
persze a grafika mai színvonalú. Az előre el¬ 
készített hátterek nagyfa I bontásnak, gyönyö¬ 
rűek, rengeteg van belőlük, és a játék 


T öbb mint Dt év telt el a Belrayat to Kroit- 
dnr megjelenése és tesztelése óla. Azóta 
- azt hiszem joggal mondhatom - gyöke¬ 
res változásokon ment keresztül a PG-s piac. 
Ma már szinte minden eltolódott a 3D felé, s 
ez a trend elsősorban az akciójátékoknak és 
szimulátoroknak kedvez. Alig-alig jelennek 
meg szerep- és kalandjátékok, elég csak át¬ 
böngészni az előző 576-okát: az újság orosz¬ 
lánrészét a SD FPS-es birtokolják, Ebben a ka¬ 
land- és RPG-szegény időszakban kész felüdü¬ 
lést jelent egy program megjelenése az emlí¬ 
tett kategóriákból - s a Sierra úgy tűnik párt 
tagolja ezen témájú anyagok kiadásai is (a 
Half-Lífe mellett, mely egyébként a Sierra ed¬ 
dig leggyorsabban fogyó játékává lépett élű 


ben lángra kapott hajóról néhány láda kincs 
társaságában menekültek. Amikor a telégett 
hajó a hullámsírba merül, s az áhított kegy¬ 
tárgy fénye a víz alól tündöklik vissza, Bear 
kifejezetten dühbe gurul, s ennek állati üvöl¬ 
téssel ad hangot... 

A játék 10 fejezetre van felosztva: az első há¬ 
rom Krordmon belül játszódik, sebből az első 
egy amolyan prológus, melyben Jamest, az 
udvar egyik emberét alakítjuk, s feladatunk 
Jazhara, az új udvari mágus bek ísé rése a pa¬ 
lotába. A feladni igazán nem bonyolult, az 
északi kapunál várakozik a lány. Persze ha 
igazi kalandor vér folyik az ereinkben még ta¬ 
lálka előtt leikeressük a szegénynegyed 
rosszlányát, akivel a kalandunk végül egy gin¬ 


szűk három hónap alatt, pedig a cég 
már vagy IS éve jelen van á piacon) 
nemrég jelent meg az inkább lelejt 
hetö KQS, ebben a számban pedig 
két szerepjáték-szerűség is helyet 
kap: a Quest fór Gtoiy 5 és a Return 
te Krondor. A K rendőr nem igazán 
ízig-vérig PPG, eseményei lineári¬ 
san követik egymást, a harcrend 
szer nem elég kiegyensúlyozott - 
de összességében mégis nagyon 
szórakoztató, jó néhány délulánra 
szóló szép játékkal van dolgunk. 


TÖRTÉNETEK 

KRaivnaRRAJV 


Már az első részben is prioritást kapott a tör¬ 
ténet. melyhez Raymond E. Feist regényei 
szolgáltak alapul, s az író maga is szervesen 
közreműködött a játék el készítésiben. Mr, 
Feist egyébként híres fantasy író a tengeren 
túl, azt viszont nem tudom, hogy itthon jelen¬ 
tek-e már meg könyvei. A Return tn Kondor¬ 
ban egy értékes varázstárgyat kell visszasze¬ 
reznünk a hu tláms írből és persze a sötét ol¬ 
dalnak is hasonlók a tervei, s ahol tudnák, 
keresztbe tesznek nekünk. Ez a történet gerin¬ 
ce, de ezen kívül rengeteg kis apró kalandba, 
összetűzésbe keveredhetünk, 

A játék egy remek intrővat kezdődik, agy go¬ 
nosz kalóz - mint a későbbiekben kiderül:, Be¬ 
ar névre hallgat - megcsáklyázza az ishap 
rend hajóját, mely épp az ishap vallás szent 
szimbólumát, az i: Istenek Könnyét” számította 
Krondorba, A kegytárgyat védő papokat pilla¬ 
natok alatt kardéira hányják, majd az időköz- 


céhen ér véget. Itt egy rejtélyes ember reánk 
bíz egy amulettet, s arra kér vigyük el észa¬ 
kon lakó szerelméhez. Amikor már Juharával 
vagyunk, felgöngyölíthetünk egy gyerekkeres- 
kettős ügyet, illetve ha bemegyünk a házakba, 
a legtöbb esetben harcba keveredünk, s elég 
jó minőségű cuccokra és nem elhanyagolható 
tapasztalaii pontra tehetünk szert. 

A kővetkező fejezetben veszi kezdetét 
az igazi történet: a ii ösj el öltek Jamest, 
a király katonáját indulnak megkeres¬ 
ni, s a Rainbow Farmiban találnak rá, 
ahol épp három zsivany ellen hadako¬ 
zik. A harc végeztével James vérbe 
fagyva találja szerelmét, Tbakiat. Innen 
aztán elkezd kuszái ód ni a történél: Bear 
egyik volt emberének hulláján kérésziül 
eljutunk a hajéról el lopott kínos egy részé¬ 
hez, majd James kiválik a ősapáiból, s meny¬ 
asszonya gyilkosa nyomába ered - mi pedig a 
Hajókiemelő Szakszervezetnél kezdünk lobbyz¬ 
ni, hogy emeljék ki nekünk az elsüllyedt Ishap 
hajú roncsát, melyen a rendnek oly fontos 
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lehetőség szerint mindig a lég lát vá nynsabb a legtöbb RPG-hez: a kurzort aktív részre moz- 
kameraállásra kapcsol. Sajnos manuálisan ke- gatva (pl. ajtó, emberi annak kinézete meg¬ 
vés helyen fftfegatfcálunk a kamerák kozott, s változik, ha valamit tehetünk a kiválasztott 
így sokszor előfordult velem, hogy a hirtelen dologgal (pl. egy ládát kinyithatunk vagy vala- 
váHások összezavartak, nehezen láttam ál az kivel beszélhetünk), akkor a kurzor kéz- illet- 
utcák hálózatát, olykor egy kameraváltás után ve száj formájú ikonná változik. Hőseink egya- 
siksriiít visszamennem oda, ahonnan indul- ránt irányíthatóak a kurzorral és billentyüzet- 
tam, Néha az is előfordul, hogy embereinket röl - legkényelmesebb, ha kombinálva hasz- 
má r nem látni, de a helyszín még továbbra is náljuk a két módszert. A párbeszédek megle - 
változatlan - ilyenkor csak a türelmünk segít- poén interaktívak, a legtöbb esetben két vagy 
let. Embereink és a többi szereplő igényesen több kimenetele is lehet a beszélgetésnek - 

persze az egyik általában kandforga- 


szúrnak, egyszóval gyönyörűek. Kár, hogy sok csak neki fejleszteni ebbéli képességét. Amit 
varázs kinézete azonos, s így 5-6 effektnél nehezményezek, hogy kicsit nehézkesen megy 
több nemigen látható. Pedig varázslatokból a tárgyátpakolás, egyszerre csak egy tárgyat 
van elég, összesen GO (40 varázslói és 20 pa- választhatunk ki. Szerencsére analizálásnál 
pij. A varázslóra érdemes odafigyelni, s nem nem így van, elég ha a hátitáska ikonra fcattin- 
engedni. hogy leverjék a csatában, mert fenk t és nyomunk egy jobb gombot, 
olyankor nem jár neki tapasztalati pont. A le¬ 
vert emberünk egyébként a ti arc után 1 élet- VÉGSZÓ 

ponttal feláll, veszteni csak úgy főhet, Eta az 

egész csapattal végeznek. A varázslók úgy az Személy szerint én mindenkinek ajánlom a 
ötödik szint felelt kezdenek érdekessé válni, ftelurn te Kroidort, aki ki van éhezve egy ka¬ 
cs tíz felelt sok csatában már főleg ők szere- landos szerepjátékra. A játék szép, kezelése 
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_ tásba torkollik. pelnek, olyan erős va- 

] rázslataik vannak. Ha 

—yj HA HARC, HÁT mit a varázslóknál ta- 
s LEGYEM HARC f?} rtwnk, említésre méltó 
H az alkímia tudománya: 

A harcoknál is ugyanaz ehhez ugyanis csak ők 

*1 a megjelenítés mint értenek, s a játékban 
máskor, a szereplők lát- meglepően szépen ki 
vány osan előhúzzák van dolgozva ez a ku- 

fegyvereiket és támadó tyuló-rendszer. Igaz, 

pozíciót vesznek fel. A hogy csak harmadik 

harctér az első részhez fejezettől kezdve hasz- 
L , hasoni óan egy Iái hatat- na I h atjuk az alkimista 

lan sakktáblára van fel- berendezéseinket, de 
osztva, melyen a karak- addig úgysincs elég 
terek mozognak. Egye- ismeretii nk és pénzünk 
dűli problémámé harc alapanyagra. Ahhoz, 

sebessége vált: a figu ■ hogy vegyászkedjünk, 

rák csak vánszorognak, szükség van a több- 
lassan fordulnak, és részből álló alkimista 

használják a fegyverii- berendezésre - hogy 

_ kel. 1 Persze lehet, hogy mely részekre van 
1 gyorsabb processzornál szükség belőle (lepár- 
más a helyzet.) A csata ló, desztilláló, oivasz- 
egyébként körökre van osztva, mozgásunkat tó stb.j, az az adott 
terheltségünk határozza meg. A támadás és a recepttől füg g. Formu- 
mozgás ikonokkal történik, s magunkra kát- Iákat találhatunk vagy 
tintva egy terebélyes menübe csöppenünk, vehetünk, s ezekben 
ahol állíthatjuk a harcmodorunkat {agresszív, pontosan le van írva 


hubtogbp 


egy varázsital (gyógyí¬ 
tó, méregtelenítő, il¬ 
letve egyéb varázs 
füttyök) elkészítésé¬ 
hez. Az alapanyagokat 
(tiszta fémek, porok) 
szintén vásárolni vagy 

találni lehet. Tényleg igényes része a játék- áttekinthető, bár a hangjai és zenéi felejthe- 
nak, de sajnos igazán nincs rá szükség, mivel töek, A “nagy szerepjátékosok" leginkább a 
elég bőkezű a program a varázslöttyőkkel, így harcrendszer és a varázstárgyak kiegyenlifel- 
csak néha veszi elő az ember az alkimista tu- fensége miatt fogják húzni a szájukat - és 
dományát. Hasonló újítás a játékban a csap- esetleg a túlzott történet központúsága miatt, 
da hatástalanítása és a zámyitás, mely tér- Altnak viszont, aki egy RPG-elemekkei tűzdelt 
mészetesen a tolvaj reszortja. Egy ládánál kalandra vágyik, remek választás, 
vagy ajtónál nekünk kell lokalizálni a csap¬ 
dák helyét, a megfelelő szerszámot kiválasz¬ 
tani a hatástalanításhoz, s végül álkulccsal 
kinyitni. A dologban további érdekes- 
ség, hogy beállíthatjuk, a zárnyitást úgy 
j$, hogy ne a gép döntse el, hegy meg¬ 
dobtuk e a esapdafeldöntésünket, ha¬ 
nem a képernyőre meredve egy oranyel- 
vet jé helyen kell egy gombnyomással 
megállítanunk. Ha kevésbé jók a képes¬ 
ségeink, az óranyelv gyorsan mozog. Ez 
a móka egy két alkalomig érdekes, utá¬ 
na inkább átáll az ember már az autó ma- 
tikára. 

Embereink tulajdonságai a klasszikus sze¬ 
repjátékokat idézi, rengetegféle ismérve 
van egy karakternek: melyek között szint¬ 
lépéskor oszthatunk szét 120 pontot. Ez a 
módszer nemigei tetszik, mivel úgy is fej¬ 
lődhetünk kitűnő íjásszá 3-4 szintlépés 
alatt, hogy egyszer sem fogtunk íjat a ke¬ 
zünkbe. A tárgyrendszer nagyon szemléle¬ 
tes, a tárgyak igényesen ki vannak dol¬ 
gozva, s ami kiiiön tetszett, az a tárgy- 
azonosítási képeság. Ezt a többi tulaj¬ 
donsággal együtt növelhetjük, s ettől 
függ, hogy azonosítani tudunk-e egyloty- 
tyqt, gyűrűt vagy varázsfegyvert. Érdemes 
a játékban kinevezni egy analizátort, s 
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T örténnek még csodák. Vonnak, 
akik nem adják be a derekukat 
egykönnyen, $ tartják magukat a 
régi szokásokhoz, a régi stílushoz. 
Vannak olyanok, akik csak legyintenek 
az ilyen anakronisztikus ösk övül etek¬ 
re, de akadnak, akik nagy örömmel fo¬ 
gadják éket. Hát én az utóbbiak közé 
tartozom. Ami pedig a régi stílus hor¬ 
dozóját illeti, az most nem más, mint a 
Quest fór Glory 5. 

A kalandok kedvelői bizonyára egyet¬ 
értenek velem abban, hogy az utóbbi 
időben igencsak hanyagolják ezt a mii- 
fajt és vele minket, kalandorokat is, A 
régi kalandok korszaka leáldozóban 
van - csak alig néhányon tartják a 
frontot. A kalandjátékok egyik fö mág¬ 
nása, a Sierra, igencsak rám ijesztett, 
amikor a “forradalmian új” 30 rend¬ 
szerre épülő KQB-ával kijött, és sutba 
vágta az Összes, eddig jól bevált mód¬ 
szeréi. Szerencséié vannak, akik még 
nem felejtették el, mivel is játszottunk 


a benne rejlő lehetőségeket, ráadásul 
a hátterek csak 25B színűek, és 
64IT 480-as a felbontásuk. Persze ettől 
függetlenül a grafika még szép, sőt 
nagyon szép. Szerintem KQ8 tényleg 
igazi 3D küllemét sokszorosan felül¬ 
múlja ez a ZD-s grafika. Azt hiszem, 
begy kalandjátékhoz még mindig ez va¬ 
ló igazán, a 30 erőlködés még nem 
akar ebhez igazán passzolni. Talán 
majd egyszer, a nem is a túl távoli 
jövőben... 


tőrrel játszunk éppen. A tolvajjal pél¬ 
dául kirabolhatjuk a helyi bankot, 
csatlakozhatunk a tolvajcéhhez, bol¬ 
dog-boldogtalant meglophatunk, ajtó¬ 
kat törhetünk fel. Ez tényleg izgalma¬ 
san hangzik, de azért ne felejtsük el, 
hagy a játék helyszíneinek, feladatai¬ 
nak 80-90%-a változatlan, s csak az 
igazi megszáll attakról tudom elképzel¬ 
ni, hogy kiismerik minden osztály csín- 
iát-híniát. 


ni a kis apróságokra, felderíteni a mel¬ 
lékvágányokat is - így szerezhetünk 
barátokat a játék során, illetve hitves¬ 
re is szert tehetünk, ha sikerül négy 
hölgy közül valamelyiket levenni a lá¬ 
báról. A dialógusokat már csak azért Is 
érdemes olvasni, mert sok helyen a 
szövegírók a Galaxis Útikalauzon pö- 


pár évvel ezelőtt, s a hagyományukhoz 
hűen készítenek kalandjátékot, termé¬ 
szetesen többé-kevésbé ügy elembe vé¬ 
ve a kor követelményeit is- A QfG5 - 
amely az első Quest, amit nem házon 
belül fejlesztett a Sierra (külső céget, 
a Yusemrte Entertai nmen tel hízta meg 
a feladattal), gyönyörű, rajzéit hátte¬ 
rek előtt játszódik, akár néhány évvel 
ezelőtt a kalandjátékok többsége. A fi¬ 
gurák természetesen teljes 3D-ben mo¬ 
zognak, de érdekes, hogy nem használ¬ 
nak semmi télé gyorsítást ehhez, és 
sajnos ez meglátszik a küllemükön is, 
ha közel vannak (például nincs piiolel- 
mosás). A háttér 
grafikájában új¬ 
donság, hogy ha - 
az egyébként 2D-s 
terepen - távolo¬ 
dik emberünk, a 
kamera arra a 
részre kezd rákö- 
zelíteni., amerre 
megy. Érdekes ez 
a zoom-technika, 
bár szerintem ha 
megtámogatták 
volna 3D rutinok¬ 
kal, sokkal többet 
kihozhattak volna 
belőle, így alig- 
alig használták ki 


AMI A TÖRTÉ¬ 
NETET ILLETI 


Aki már legalább köszönő vi¬ 
szonyban van a Glory-sorozat 
előző tagjaival is, az jól tudja, 
hogy ennek a Quest-szériának 
finom RPG-beütése vau, s ez 
azonnal meglátszik már az elején, ami¬ 
kor karaktert választunk. Harcos, va¬ 
rázsló vagy tolvaj bőrébe bújhatunk, il¬ 


letve ha van Paladinként mentett állá¬ 
sunk a 4. rész végéről, mód nyílik en¬ 
nek az osztálynak is az alakítására is. 
(Egyébként a készítők úgy látszik, hogy 
nem akarták megfosztani a Paladin-lét 
okozta örömöktől azokat a játékosokat 
sem, akik nem rendelkeznek ilyen ál¬ 
lással: a CD-n található egy kimentett 
Paladin karakter is.) Bár nem láttam a 
Sierra promóciés anyagát, de biztosan 
nagyon büszkék arra, hogy minden ka¬ 
rakterrel máshogyan alakul a történet. 
Űj helyszínekre juthatunk, más szituá¬ 
ciókba kerülhetünk, attól függően, 
hogy melyik osztályba tartozó karak- 


Akik 

nem. talál¬ 
koztak a sorozat 
előző részeivel, 
azok is nyugodtan 
üljenek le a QfG5 
elé, mert teljesen 
különálló epizód. Akik 
ismerik az előző részeket, 
azok felfedezhetnek jé né¬ 
hány ismerős arcot - pél¬ 
dául Ka Irinát, Hakeesht, 

Er asm üst vagy Elsát. A 
játék Marete szigetén, 

Silmariában játszódik, 
ahová Erasrtuis, az üreg 
varázsló küld minket. 

Silmariát évekkel ez¬ 
előtt a szigeten tanyá¬ 
zó sárkány porig éget¬ 
te. Silmaria lakói ek¬ 
kor hét varázserejű 
szobrot emeltek, ame¬ 
lyek örök álamba rin¬ 
gatták a sárkányt. Ez 
a varázslat csak addig 
tarthat, amíg nem éri 
vér egyik varázsszobret 
sem - nemrég pedig ez a 
haj megtörtént. Az egyik 
szobor őrzőjét orvul meg¬ 
gyilkolták, vére a sznher ta¬ 
lapzatára fröccsent, és gonosz 
lelkek százai szabadultak et. A kör¬ 
nyékbeli szigetekről hadak érkeztek, 
legázolták Marete horgászfa Ivaít, az 
eddig békés tengeri lények a halászok 
ellen fordultak, és sátáni kreatúrák je¬ 
lentek meg az erdőkben. A bajokat 
csak tetézte, hogy egy orgyilkos átvág¬ 
ta Silmaria királyának torkát, $ így a 
birodalom uralkodó nélkül maradt. Sil- 
mariából a legtöbben elköltöztek, csak 
egy-kót kereskedő maradt. A környező 
falvak elnéptelenedtek, a szigetet el¬ 
lepték az ellenséges katonák. Silmaria 
törvényét szerint az új uralkodót leg¬ 
alább üt bátor vitéz közül kell kiválasz¬ 
tani, és csak az lehet Silmaria királya, 
aki a legelső helyen teljesíti a hé! 
részből állé erőpróbái, lé magunk is az 
erőpróbára készülő vitézek egyikeként 
érkezünk ide. 

A játék menete az erőpróbák tekinte¬ 
tében meglehetősen lineáris, de ezt a 
lineáris játékmenetet kellemesen meg¬ 
bántják oldalágak. Aki hamar túl akar 
lenni a programon, az néhány délután 
alatt teljesítheti a hát erőpróbát, de ez 
a stílus nem erről szól. Érdemes figyel* 


V I 




ég¬ 
hettek, 
többször 
is vissza¬ 
köszön¬ 
nek belő¬ 
le részek. 

A tudo¬ 
mány szi¬ 
getén pl. ki 
kell tölteni 
egy tesztet, 
hogy asszisz¬ 
tensek lehes¬ 
sünk - arra a 
kérdésre, hogy 
mi a tudomány cél¬ 
ja, természetesen “Az élet, a 
Világmindenség meg Minden felfedező-, 
se'’ a helyes válasz. Az ilyen tesztek 
különösen pihentek a játékban, pl. 
megfejtésre vár az is, hogy a Poiygon 
vajon egy ex-papagáj-e, és az Insect az 
Outsect eM entett]ét jelentí-e... 
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Teljes leírássá* ekkora helyen nem 
szó Egál hatok, de néhány hasznos ta¬ 
nácsot a kezdéshez megeresztek: va¬ 
rázs mágnest mindenképp szerezzünk 
be a magic shopban, rendkívül 
meggyorsítja a közlekedést. Csak he 
kell helyezni az egyik darabját a foga 
dóban lévő ládánkba,$ a nálunk léve 


darabot bárhol ás bármikor használva 
azonnal a fogadóba telepnriálunk. A 
pénz nagy szerepet játszik a játékban 
is, rögtön az eleién 1000 aranyra van 
szükség, hogy jelentkezzünk az erő¬ 
próbára. A helyi arénában minden nap 
küzdelem folyik, melyre ml is jelent¬ 
kezhetünk a Dead Parrot kocsmában, 
s ugyanitt fogadhatunk is a játékosok¬ 
ra - a legbiztosabb az, ha magunkra 
fogadunk, s az összes pénzünket fel- 


A QfG sorozat min¬ 
dig is kilógott egy 
kicsit a szokásos 
Quest ek közül 


tesszük. A küzdelem nap¬ 
ján mindenképp ment¬ 
sünk egyet, s este hat 
után irány az aréna. 
Ha sikerül nyer¬ 
nünk, hatszoros pénz 
is ütheti markunkat, amiből 
már kényelmesen bevásárol¬ 
hatunk. A Dead Parrotnál és 
a pénznél maradva: az Ügyes 
kezüek kipróbálhatják a kés¬ 
dobálást is (akár a papagájt 
is célba lebet venni), mellyel 
szintén nagy összegeket le¬ 
het szakítani, főleg ha a leg¬ 
könnyebb fokozatban ját¬ 
szunk. 

Némi plusz tulajdonságokra 
tehetünk szert az első erő¬ 
próba alatt, ha a többi falu¬ 
ból is kiirtjuk a gonosztevő¬ 
ket, nem csak abból melyet 
ránk osztottak. Ne feledjük 
el. honv az erőpróbákat 

megadott idő alatt 
kell teljesíteni, s 
ez az idő a nehéz¬ 
ségi foktól függ. 
Hát jó szerencsét 
és kitartást a ka¬ 
landozáshoz, s 
amit végezetül 
ajánlok, hogy 
játsszatok ki az 
aktuális karakte¬ 
reteket. Tapaszta¬ 
lataim szerint a 
tolvajjal lehet a 
legkülönb dolgo¬ 
kat művelni a má¬ 
sik három osztály¬ 
hoz képest, csak 
ajánlani tudom. A 
legkönnyebb a Pa¬ 
ladinnel a játék. 


AZ ÉHEIM 
KÉT OLDA¬ 
LA - IRÁ¬ 
NYÍTÁS A 
HARCOK¬ 
BAN ÉS 
EGYÉBKÉNT 


RPG-s beütésével, 
amely persze azért 
soha nem vehette 
fel a versenyt a 
szerepjátékok 
nagyjaivat. A szo¬ 
kásos kalandozá¬ 
son kívül felada¬ 
tunk a gonoszte¬ 
vők és egyéb ba¬ 
rátságtalan figu¬ 
rák leka- 
szab olása. 

Szerencsé¬ 
re a játék 
heállíthaté 
nagyon 
könnyű fo¬ 
kozatra, s 
így cseppet 
™ sem zavarn¬ 
ak az akció- 
részek, úgyis min¬ 
dig nyerünk-ez 
nem elhanyagol¬ 
ható szempont egy 
kalandor vénájú 
játékosnak.A 
csaták sosem vol¬ 
tak kiemelkedőek 
a Gloryban. több¬ 
nyire azon mülik 
minden, hagy kur¬ 
zorunkkal rá tu- 
donk-e kattintani 
ellenfelünkre. Bár a játék irányítható 
billentyűzetről is, de ezzel a módszer¬ 
rel tapasztalatom szerint igen hamar 
felhagy az ember... A harc a Ötös¬ 
nek is gyengéje, legalábbis ha valaki 
ilyen aspektusból nézi a Játékot. De 
akit főleg a kalandrésze vonz, azaz a 
beszélgetések, megoldandó rejtélyek 
miatt ül le játszani, az hamar tulteszi 
magát a kattintgatás harcok nehézsé¬ 
gein. Ha már úgyis a kezelésnél tar¬ 
tok, néhány jó szót is ejtek róla, 
ugyanis a játék többi részében kitű¬ 
nően használhatók az irányítás követ¬ 
kező támpontjai: jobb gombbal válo¬ 
gathatunk a szem ikon - amely termé¬ 
szetesen a környezetünk megvizsgá¬ 
lására szolgál - és a kézikon között. 
Utóbbi szinte mindenre alkalmas: a 
segítségével beszédbe elegyedhe¬ 
tünk, felvehetünk valamit, ajtókat ki¬ 
nyithatunk stb. A képernyőn található 
zári kon vezet a tárgy listánkhoz, ahol 
mindent megvizsgálhatunk 30-bcn, és 
rövid leírást is kapunk az illető tárgy¬ 
ról, ha esetleg nem ismernénk fel. 
Tárgyainkból 10 darabot kitehetünk 
az övünkbe, ami annyit jelent, hogy 
azok állandóan láthatók a képernyő 
alján. Ide például a gyógyitalokat ér¬ 
demes kitenni, amelyeket gyakran 
használunk a harcokban. További 
ikon hősünk fizimiskája, erre bökve 
megtekinthetjük a tulajdonságainkat, 
valamint innen érhetők el olyan re¬ 
mek menük, mint az állásmentes (itt 
szeren cséré megmaradt a régi rend¬ 
szer), töltés, pontszámaink megtekin¬ 
tése vagy a pihenés. Egyszóval nem 
változott drasztikus módon a kezelés 
sem, amely szerintem szintén a pozi¬ 
tívumok közé sorolható. A grafikáról 
kivételesen az elején írtam, ám hátra 
van néhány szó a hangokról és zenék¬ 
ről. Utóbbiak igen magas színvonalú¬ 
ak - nem véletlen, hogy kiadták kü¬ 
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lön zenei CD-n a játék soundtrack- 
jét, A hanghatások átlagosak, szerin¬ 
tem a King’s Quest 6-ban már voltak 
ilyenek. Egyébként nekem tökélete¬ 
sen megfelelnek. 

Aki ritkán ül le kalandjátékokkal ját¬ 
szani, és akkor a legjobbat akarja, az 
válassza inkább a Grim Fandangot, 
nagyabb élményben tesz része. Ám 
akik szeretik a kalandjátékokat, 
azoknak mindenképpen ajánlom, kü¬ 
lönösen, ha a korábbi Qu esteken nőt¬ 
tek fel. Nekik szív melengető és szem- 
vidító lesz az Quest fór Glory 5- része 
a sok 3D FPS és Tömb Raider-utánzat 
után. 
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tűt, akkor azt hihetném* hogy szoftvere¬ 
sen gyártódik a látvány. Még szomorúbb, 
ha felszállás közben gép párunkra kinézve 
szemléljük az ügyet: az elnagyolt textúrán 
guruló (akarom mondani: csúszó) futómű¬ 
vek ügy néznek ki, mintha papírmasébol 
vágták volna ki ökot. Különösen nagy öt¬ 
letnek tartam, hogy külső nézetben a ka¬ 
merát nem az egérrel lehet forgatni, ha¬ 
nem ugyanazokkal a kurzortól lentyűkkel, 
amivel közben ugyebár kormányozzuk a 
gépet. Ez azért jő, mert miközben körbe¬ 
járjuk a masinát, valószínűleg sikeresen 
dugóhúzóba is visszük {egyébként így 
meg repüljön az, aki kitaláltál). 


U gyan a múltkori szá- :4 

munkbán tesztelt Eurn- 
pean Air War és WWII 
Fighters óta kicsit még kínoz * 
a légibetegség, de azért igen 
vidáman csúsztattam a Micro¬ 
soft Gombát Flight S inni latort 
a DD-be: egyrészt egy csinos 
kis Mustárig mosolygott rám a 
dobozraI [és én Igencsak ké¬ 
mé lom a 11, világháborús re¬ 
pülőgép szimulátorokat), más¬ 
részt meg együtt jelent meg a 

fent említett kettővel, és így _ 

azok rögtön összehasonlítási 
alapként is szolgálhattak, 

A 200 megás normál install után a szo¬ 
kásos intro videót szemlélhetjük. Ezek 
Iránt legalább oly “gyengéd érzelmekkel 
viseltetek 11 , mint SzJVC koma az ütkilös 
kézikönyvek iránt - azonkívül meg illik 
végignézni őket, ha valaki már egy rakás 
energiát feccölt az elkészítésbe. EITŐL 
az bitrátái tényleg hanyattestem! 

...volna, tíz évvel ezelőtt Amigán, most 
viszont inkábh néhány komor redol vont 
homlokomra. Mint később kiderült, ez a 
minőség előrevetítette a későbbiekben 


Ha már ilyen szépen megismerkedtünk a 
szereplőkkel, akkor akár el is vihetjük az 
egyiket egy próbarepülésre a fest Flight 
ponttal. Hogy melyiket, az szerintem tel- 
j esen min de gy -1őnyeges különbséget 
maximum a sebességmérőn láttam, de 
ezt repülés közben úgysem igazán lehet 
érzékelni. 

Amint a levegőben először kinéztem a 
kabinból, elégedetten csettintettem - hű, 

_ de jól néz ki! íz elsősorban a tájnak a 

szőtt, ugyanis Gombosabb konfigukkal 
ugyan még bőven leltek volna ötleteim, rendelkező géptulajdo- 
d e persze ne I együnk maximai isták. nosok a gráf i kát 
Csu klán i viszont akkor kezd az egyszeri maximálisra 

pi lőta ne bu lő, hogy az egyéb k ínálkozó állítva tény- 

I e hetöség ek helyett a választható g ép ek lég cső da¬ 

liájában ott mosolyog egy Sopwlth Ca- szép terep 
mel kétfed el ü Is. Ho gy ez az 1917-ben fel ett repül- 

ren dsierbe á II ított a ngol kétfedelű mifé- nek. Tart ez a 

le pokol i bugyorból került ide r nem tud - szépség mi ndadd ig, 
hatom, de jő lenne, ha akut időzavarban amíg lejjebb nem eresz- 
szenvedő pilótája sürgősen visszarepü Iné kedne k - a lekor ugyan is a 
vele a Bed Báron ha, és nem zavarná Itt a program szépen elkezdi húzni a 
légiforga Imát! Na jő, csak vic celek: e I- textú rókát, ami elég í I lűziórom bol ő 

Ml —-— , ,, I látvány. Az már csak hab a tortán, hogy 

I valahogy nem igazán érezni, hogy vajon 




Vannak még további "látva- 
nyeffektek” is: a repcsiknek van 
például árnyéka. Ez tök jő. Különösen az, 
ahogy a két-h ázom ezer méter magasság 
bán repülőké tükröződik a tenger felszí¬ 
nén... Hiába: Sőlyomszem mindent látl 
Na jő, szóval maradjunk annyiban, 
hogy a látvány a kor- 
társakhoz képest ki- 
, ősit gyengécske. 

Egy igazán jó van / 
benne: még soha 
/j nem láttam / 

) ennyi- ^ 


Múltkor már megbeszéltük, hegy a repü¬ 
lő szimulátorok szerzőinek mindig nagy 
dilemmája, hogy ha ragaszkodnak a való¬ 
sághoz, jatszhatatlanná teszik a játékot, 
ha pedig leegyszerűsítik a dolgot, akkor 
egy egyszerű lövöldözős játékká alacso¬ 
nynak, Ezt rendszerint azzal a kompro¬ 
misszummal hidalják át, hogy állítsa be 
magának a t. játékos a repülési modellt 
és a különböző nehezítéseket (például 
végtelen lőszer : üzemanyag, meg ilyes¬ 
mik}, Nincs ez itt sem másképp, és az 
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utóbbi kategóriával nincs is semmi gond 
(bár szerintem a fegyverek hatásfokának 
állítása nem igazán nagy ötlet, mint 
ahogy a játékos láthatatlansága is mél¬ 
tatlan egy harci szimulátorhoz), az utób¬ 
bival is csak annyi, hogy nem láttam iga¬ 
zán nagy különbséget az Easy és a Mard 
között. (Mondjuk mindenki tegyen le ar¬ 
ról, hogy billentyűzetről játszik. Nem 
mondom, hagy nem lehet, csak én tenge¬ 
ribeteg lettem, mire megszoktam, hogy 
ágy repülök, mintha hullámvasúton len¬ 
nék.) ‘ Könnyű" repülés közben ogyanúgy 


kiválaszthatjuk a környezetet és a cél¬ 
pontot, ami akár egyfajta turmix is lehet 
(például repülhetünk az összes bombázó 
ellen, német és szövetséges egyaránt). 
Meg lehet adni a célpontok mennyiségét 
is egy hullámban, ahol a maximális szám¬ 
ból kiderül, hogy a játék egyszerre tíz gé¬ 
pet tód követni a levegőben, ami mondjuk 
nem túl sok az EAW 25G-javai szemben. 
Scenariohél ugyan a feleket tekintve 
nincs töl sok, bár ez csak azért tűnik így, 
mert egy adott bevetés típusból (elfogás, 
szabad vadászat, kísérés, vadászhombá- 


ezen is lehet segíteni: részemről már fel¬ 
szálláskor le szoktam lőni a kolléga 
urat... 

Campaignben játszhatunk Angliai csatát 
RAF vs. Luftwafle* avagy nyugat-európai 
légi csatát Luftwaffe vs. USAF (ebbal sze¬ 
gény briteket kifelejtették). Ugyan válto¬ 
zatossá teszi a dolgot, de én azért kicsit 
komolytalannak tartom, hogy - akárcsak 
a seenartoknál - lehet cserélgetni a gé¬ 
pet (pl. FW-190-esek védik Londont), 
mint ahogy az is elég érdekes, hogy kar¬ 
rierünk sajnálatos elhalálozásunk alkal- 


FENNTARTÁSSAL 

KEZELEADÜ 

A Üombat Fii gitt Simul atnr tulajdonkép¬ 
pen egész jó kisjáték lenne, ha az emlí¬ 
tett két etalon nem tette volna túl ma¬ 
gasra a mércét. A WWII Fighters és az 
EAW ugyanis sokkal szebb, ráadásul ez 
még egy igen nehezen irányítható játék 
(szó se róla, itt nagyobb a sikerélmény - 
már amennyiben van). Ehhez jön még az, 
hegy egész egyszerűen botrányos, hogy 
milyen rondák a menüi: kábé úgy néznek 



Egy szürke szombat haj- 
palon V-t-re vadászok a 
ködös AlbföP felett 
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Ha nem terme a konkurencia, talán 
egész jűl d lehelne szórakozni vele 


zó, stb.) rendszerint csak egy-egy szere- inával is töretlenül ível tovább. Az vi- ki, mintha G-64-re tervezték volna okét. 
pel. Van néhány érdekes darab is: szánt nem tossz ötlet, hogy nem a scena- Külön ökörség, hogy ha 640*460 nál na- 
az IISAF egyik küldetése riokát látjuk viszont, hanem mindig vaja- gyobb felbontás tett utoljára beállítva 

például az, hogy egy né-__ 

met tábornok sátrát j ^ 

Szét durrog las¬ 
súk az Eif- 


(egy ebként megy 1152*864-ben is), nem 
játszik videókat (a Fligtit Se honiban meg 
azt állítja, hogy a manőverhez nincs vi¬ 
deó). Egy szónak is száz a vége: a ve 
télylársaihoz képest csak közepesre si¬ 
került ez a gyermek. 

CoVboy 


Lümbat Flight Simutator 
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4 PC-jATÉKŰMttiJLTEK 



Európa fa lett i légtérben élvezhetünk. Sajnos 
képtelen vagyok vissza emlékezni, hegy az 
előd programmal ezek közül már hol lehetett 


É ppen egy évvel ezelőtt, a ’98. márciusi 
számban teszteltem a Pro Pílnt nevüSier- 
ra műremeket. Még alig száradt meg a 
nyomdafesték a Flight Simulatcr % I e írás un, 
amikor baráti kötelékei alkotva a Flight Unli- 
mited ll-vel besüvítettek szerkesztőségünkbe. 
Friss volt az élmény, ezért viszonylag nbjekti- 


Nem tudta eldönteni, hogy a “testi fogyaté¬ 
kosságai", vagy a ' deák” disznnságai ront¬ 
ják-e le az összhatást. Aztán megtörtént a 
csoda: egy másik “iskolában 11 a Falcnnd.Q 
nevű “nádT-nak meghallgatta a “felele¬ 
tét". Sokkal szebb vo lt az a - igaz, kicsit 
lassabb, de szaggatás nélküli, összefogott! - 
teljesítmény, ami után alapvetően megvál¬ 
toztak az elvárásai. Sót! Kifejezetten nehez¬ 
tel azért, ha egy űj "felelet 11 helyett, detlő 
ugyanazt hallja vissza, amit az előző évi láto¬ 
gatásakor. Attól, hogy Pistikére most kiva¬ 
salva adták rá a tavalyi krétaportól és zsíros- 
kenyér maradékoktól tollas iskolaköpenyét, 
nem sokat változtat a tényen. Nem nehéz 
észrevenni, hogy ugyanazt a bemagolt versi¬ 
két dünnyögi, csak mivel már 5 is unja, ke¬ 
vésbé érdekesen, és hangsúlytalanul. ,, (És 


TALÁLTATOTT* 

A látszólag minimális változásoknak akár 
Örülhetnénk is, ha nem tudnánk, hogy ezek 
forintra átváltott ára mekkora. Ráadásul a 
mostani teszt során ís kiderült, hogy a Sierra 
csapata szabadidejében feltehetően szép- 
ségszaLnnokfaan múlatja idejét: vagyis “koz¬ 
metikáz”. A tavalyi adatok is jócskán korri¬ 
gálásra szorultak, az idei továbbfejlesztett 
programtól pedig szinte természetesnek ve¬ 
hető, hogy bővültek, bővülniük kellett egy 
modern számítógép képességeit kihasználó 


még ma sem tudok a magyar légtérbe bejut¬ 
va loccsanni a Balatonban, vagy légi parádét 
játszani a Kossuth tértölött! (Egyszer majd¬ 
csak odaérünk, hegy rólunk is tudomást 

vasinak, és a térképeikre 
J végre felkerülünk...) 

I E zluziv írásos anyag segíti 

I a felhasználót a háttér-in- 


tanom: a Flight Simulator 93-nak rettentő¬ 
en hiányos volt a dokumentációja, ezért 
eleve háttérbe szerűit a többiekkel 
szemben. A másik kettőről alkotott ak¬ 
kori véleményemet idézem: “A Pro Pílo- í 
tót azok fogják jobban szeretni, akiket I 
a külső látványosságok kevésbé ér¬ 
deklik, de a műszerfalak bűvöleté¬ 
ben, a műszeres repülés professzo¬ 
raivá szeretnék képezni magukat. A 
Flight Uniimited II szól véleményem : 
szerint az átlag szimulátor-fel- 
használöhez. Nem túl nehéz, de 
nem is könnyű - ráadásul ó 
már egy évvel ezelőtt rs támo- 
gáttá a 3Dfx-et, teszem hozzá, 

A ’99-es verzióval való találkozásnak kiván¬ 
csi várakozással néztem elébe. Alapvetően 
az érdekelt, melyek azok a plusz szolgáltatá¬ 
sai, melyekkel az egy éves születésnapra ki¬ 
rukkoltak programozó]. Amikor leültem gé¬ 
pem mögé, hogy górcső alá vegyem a változ¬ 
tatások tömkelegét, még úgy gondoltam, a 
magasabb verziószám lényeges különbséget 
kell, hogy rejtsen,.. 


AZ ELMÉLETI 
GÉPiGÉWV..* 

A tavalyi tesztemben többszer is utaltam 
rá. hogy a programhoz megadott minimális 
gépigényt alaposan alul kalibrálták, A 
mostani elvárásokat összehasonlítva az 
egy évvel, ezelőttiekkel ez a következe¬ 
képpen alakult (zárójelben a 98-as gép¬ 
igény): Operációs rendszer: Windows 98/96 
(95): processzor: Pentium 133 (90), HAM: 
32 MB (16); CD-ROM: 4X (ZX); hard rtrive 
space: 100 MR (60); 3Dfx: igen (nem); 
SVGA: 640x460 256 színnel (ua,); DirectSu- 
undi cumpatible soundeard (pa.j; egér 
(iia J. Na mást esel szemben, megje¬ 
gyezném, hogy: 


■* — mi 


hogy is van ez? Pistike 
tavaly a 4/E-be járt, az 
idén pedig a 4/G-be?!) 


A dupla CQ-t tartalmazó doboz reklámszöve¬ 
ge szerint: a grafika 3Dfx támogatást kapott 
(hoppá, felébredtek!), mely látványt az Egye¬ 
sült Államuk, Montreal, Toronto és a Nyugat- 


Hoppá! Nem tűi príocftw 
lesz átfess manövcttm kissé 
megviselte e masinát 


jp wpvri i^ Bár a program megítélé- 
fcfr n fir sében az utols “ 
punt, mégis étdekes, 

hogy az intróját tavaly még dicsértem, mára 
pedig bebizonyította számomra a fejlődés- 
képtelenségét. Egy az egyben lett átültetve, 
és nem tud meghatói, hogy a sztereó hang¬ 
zást is kihasználja. (Kapna is a nádpálcával, 
ha nőm ezt tenné.) A lel szál lássál most is. 
ugyanúgy elpiszmpgűk, elő kell vennem a ké¬ 
zikönyvet ahhoz, hogy beröffénjén a ketyere. 
A műszerfalról megállapítom, hogy mégsem 
egészen “úgy néz ki, mint az igazi 11 . A táj, 
ami fölött elrepülök, még mostanság sem tud 
lázba hozni, pedig a képernyő jobb alsó sar¬ 
kában hol élesen, hol pedig áttetszőén (TA¬ 
KARVA A MŰSZEREK EGY RÉSZÉT!) ott dísze¬ 
leg, hegy a fedélzeten pöffeséedik őfelsé¬ 
ge, 3Díx. Erről egyébként sem tudnék megfe- 


16MB videó-memóriával rendelkező P-ll 300* 
as tesztgép is tartott hosszú töltési szünete¬ 
ket. Repülés közben gyakran vált szaggatot¬ 
tá mondanivalója, akár egy nebulónak, aki 
megdadngésodik izgalmában, amikor nehe¬ 
zen megoldható feladat elé állítja a jóakarat¬ 
tól túlfűtött oktatója. 


Érdekes, hogy a tavalyi jegyzeteimet elővé¬ 
ve, hasonló apróságokon nem nagyon tépe- 
lödtem. Ennek lehetséges magyarázata, hogy 
a "tanfelügyelő bácsinak” akkor még pontat* 
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ledkeziti, mert a driver (?) tokái ellensége mi¬ 
att, (vagy az enyém miatt, amiért nem olyan 
SD-gyorsítút vettem, ami már a trafikban i$ 
kapható) bármelyik kapcsoló működtetésénél 
a műszerfal, és az oldalnézeti képek - rap¬ 
szodikusan ugyan, de ha Igen, akkor nagyon 
- veszett villogásba kezdenek, Amennyiben 
nem választok teljes-képernyős nézetei 
(csak ablakban játszom] nincs 3D1x támoga¬ 
tás. Igaz, ebben a lehangoló, múltat idéző 
helyzetben, a villódzás is elmarad, de a gra¬ 
fika minősége éveket vágtat visszafelé. Az 
oktatófilmek kozott látott bokrokkal tűzdelt 
tájat továbbra is hiányolom, még mindig 
szebb, mint az a táj, ami fölött a szimulátor¬ 
ban repkedhetek. Pedig igen-igen sokat ja¬ 
vult, mégis elsősorban a felbők közötti buj¬ 
kálás az, amit említésre méltónak emlékeze¬ 
tem feljegyzett. A nagyobb városokból 



kinövő, nevezetesebb épületek, emlékművek 
átványa, ahogy Rózsa Sándor mondta volna: 
ibbe csór, egyedüli értékük, hogy aki még 
nem látta őket a valóságban, az képet alkot¬ 
hat egymáshoz viszonyított Iával Ságokról, 
helyzetűkről. 

Sajnos a gép vezethetőségén sem javítottak 
semmit, Mint a kopogóbogár tompora dobol¬ 
nak ujjasm a billentyűzeten, pedig “csak” 
egyenesben szeretném tartani azt a vakon- 
Gáttan fémvackot, amit éppen, mint egy vad¬ 
lovat, betörni készölök. (Ez azonban illúzió, 
mert betörheietlen a dög!} Tavaly a lassú 
tesztgépnek tulajdonítottam ezt a makacs 
irányítható Hanságot, ma mér azon morfondí¬ 
rozom, hogy ha tényleg ennyire nehéz egy re¬ 
pülőgépet a levegőben tartani, akkor az 
egész, nem is olyan remek buli. (Jói teltem, 
hogy nem lettem repülőgép vezető, hanem 
inkább közkedvelt tanfelügyelő}. A hosszas 
szenvedések után a vezetés lényege a követ¬ 
kezőkben látszik kirajzolódni: no rángassuk a 
kormányszerveket, pihe-puha mozdulatokkal 
szabad csak kőzüloi a géppel, merre szeret¬ 
nénk menni. (Ha két pihe volt jobbra, akkor 
azt kövesse két pihe balra, és a forduld azo¬ 


nos szögű bedöntésien - ledöntés nélkül - 
fog folytatódni.! Ezek után a kávédaráló el¬ 
dönti, hogy ő is szeretné-e, amit én. Elég er¬ 
ről csak egyszer megfeledkezni, és máris kö¬ 
vetkezik a rodeükoit látott “bikalovaglás". 
Dobálja magát, rángatja az orrát, és hiába 
próbálod korrigálni, szinte képtelenség. 
(Kezdem azt hinni, hogy a gép robbantó terro¬ 
ristáknak semmi egyéb céljuk nincs, mint 
bosszút állni a kisgépes repülőgép szimulá¬ 
torokban meggyül ült szemátládákon.j 
A repülhető gépek listája is maradi ugyanaz 
az öt darab: Cessna Skyhawk172R, Cessna 
Skyhawk 172R, Eeechűraft Bonanza V35, Be- 
echcraft Báron B53, Beechcraft Super King Air 
B2QD, és a Cessna Citál iüjiJ et 525. Legalább 
ezeken változ¬ 
tathattak, bő¬ 
víthették volna, 
azonnal jobb lenne a 
zaklatott hangulatom! 


Szembe, babám, 
ha szeretsz* 


’ ÚRI 
MOXDJOX MÁR 
VALAMI JÓT Ml 

Egyedül a második CD az, amivel továbbra is, 
felhőtlenül elégedett vagyak. Tavaly azt írtam 
róla, hogy csak az nem fog megtanulni belőle 
repülni, aki nem akar. Ez a megfogalmazás to¬ 
vábbra is igaznak latszik. Az oktató 1i lmokén 
nem változtattak semmit, maradtak a 
régiek, de ők legalább maii malisait 
igazollak időtől lóságukat. 

BRAVÓ! LÁTSZIK 
MEXXYtRE MEB- 

fArabt, Mimé 


A TEXBERXY! 
jótxmjLATtm 

Nehéz gyermekkorom volt. 
Tériszonya miatt anyám soha 
nem vitt fel a padlásra. Sa¬ 
nyarú magányomban kellett 
nagyapám viseltes esernyőjével 
felkapaszkodnom a látra ötödik 
tokára. Elvolt bátorságom legmaga¬ 
sabb foka, ahonnan képzeletbeli ejtőer¬ 
nyősként, ha merne, agy ekkora gyermek ug¬ 
rana. Időnként keményre vettem a figurát, és 
bevertem védtelen fejem, A szédüléses fél¬ 
napok kényszerpihenőiben határoztam el, 
hogy egyszer, ha majd feltalálják a számító¬ 
gépeket, újságíróként én is szimulátor prog- 

A ‘'tapasztalt" ptfóto nagy 

ügyesen derékszögben 

k&zettt 3 teszátíopétyéhQZ 



Légffoőeór Aki a 
partról figyel, az most 
vagyon röhöghet 



romokat tesztelek. Fogadalmat tettem az 
eperfalevelén napozó katicabogárnak, és al¬ 
koholista szomszédunk Harvéy nevű óriás fe¬ 
hér nyálának, begy majd mindig csak a szép, 
es jő tulajdonságokat elemezgetem. D hol 
van már az a picike katicabogár, es hány 
millió bőrt húztak le nyülgeneróciákról, az 
azóta eltelt, hosszú évek során?! 

TEMZTtaZ ÚR! A 
LÉXYE6RE1 

Ügyetlen bukdácsolásaim a levegőben, 
tényleg vakvágányra vitték gondolataim. 
Bosszankodva a könyörtelenül előhozott hiá¬ 
nyosságaimon. csípőből tüzeltem, s lőttem 
szítává a program álcázott erényeit. Mert mi 
is az, amitől bedurrant lejjel hőzöngött a lö¬ 
kött tanfelügyelő? Az, hogy egy, az igazi re¬ 
pülőgépek nehézségi fokozatához közelítő 


szimulátorba ülve nem tudott 
bemutatni azonnal egy Bese¬ 
nyői Páter-féle kürt. (Ha lesz 
benne EKTRA-300-as repülő¬ 
gép is, talán majd akkor...} 

A másik nagy bajom, hogy nem 
tudtam eldönteni, a 99-es ver¬ 
ziószám kiadása minek köszön¬ 
hető. 

Amennyiben úgy ítéljük meg, 
hogy a mostani megjelenés az 
egy évvel ezelőtti, az üzletek¬ 
ből szétkapkodott program 
pótlása (ajándékként megtűz¬ 
delve a 3Dfi támogatással}, 
akkor minden OK. Aki nem jutott hozzá ak¬ 
kor, az most pótolhatja a hiányt, és még kap 
is hozzá némi többletet. 

Azok, akik voltak olyan szerencsések, hogy 
még a 9B-as verzióhoz hozzájutottak, azok¬ 
nak az "update”-ért, felesleges lenne a 
program teljes árát kifizető lök, mert bár va¬ 
lamivel szebb lett a kő lesín, de még ezzel 
együtt sem éri meg, hogy még egyszer meg¬ 
vegyük. Utalva a bevezetőmben említettekre: 
a lentiekből talán már kiderült: a kategória 
etalonja, minden erény ellenére, számomra 
továbbra isaFlight Unlímited II maradt. 

Si.JVC. 
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nál. Annyi ebből is megái lapítható, 
hogy az események nem annyira napja 
inkban, mint inkább a közeli vagy még 
annál is távolabbi jövőben (reményeim 
szerint inkább csak a cyber-világban) 
játszódnak. Kern lehetett valami könnyé 
dolga az alkotóknak, amikor a lehetsé¬ 
ges helyszíneken törték az agyakat. Vé¬ 
gül is kreáltak a Kaszpi-tenger térségé¬ 
ben a kőolajmezőkért, Kubában a guan- 
tanamói támaszpontért, és az Aranyba- 
romszögben az ópiumért (ellen) egy-egy 
háborút (biztosan olvasták a mólt havi 
Falcon 4,Ó-ismertetőmet), 

A programban tehát választásunk sze- 
_ rint (akár az életben) el¬ 
dönthetjük, hogy hová 
akarunk tartozni: a jő 
vagy a rossz fiúk közé. 
Naná, hogy a kékek a 
jók, és a rózsaszínűek a 
rosszak, ez eddig is így 
volt a szimulátorok vilá¬ 
gában, Tatán mondanom 
sem kellene, a kékek 
i,a 


rézsaszínüeké pedig a 
Havoc. Ez, az elsó ta¬ 
pasztalatokat leszűrve, 
némi tudathasadásos ál¬ 
lapotot idézett elő ná- 


Nézzétek má' ezt a gráf* 

Mit! Rögtön megbíz Séf* 

£jetf íöte az ütöszegemt 


etünket, vagy a jobb elektronikai feli 
reltséget próbálták kiegyenlíteni a 
rosszabb kilátással?! I 
ágyban sem kellemes (pán 
ni).,. Bár az# 
jobb, a fegyverei némileg pontosabbak, 
a Havoc ezzel szemben jóval erősebb és 
gyorsabb. Az Apache-csal nem egyszer 
nyekkentem a tarlón az öreg CnV tehe¬ 
neinek tányéraknái között, r 
fizika törvényeiről r 
gáltam 'erőtlen" orrát a cél irányába, 
ugyanakkor a Havon, 
mint egy szilaj bölény, 
feszítette befe dagadó 
izmait az erőltetett 
harctéri keringőkbe. 


de itt lényeges különb¬ 
séget nem sikerült felfe¬ 
deznem. A Havoc-kát 
egyszer önállósítva ma¬ 
gam, átrepültem egy né- 
gyezenralahányszáz mé¬ 
ter magas begyet (untam 
már, hogy kopaszként a 


távol küldenek őrjáratba), amin simán 
átemelt, sőt még a kb. hárnmnegyedó¬ 
rás emelkedés után a hétezer-kétszáz¬ 
ötven métert is elértük. 
Ha órabérben kapnám a 
tiszteletdijam, biztosan 
kivártam volna a végét, 
de mert a teljesítmé¬ 
nyem díjazzák, egy ma¬ 
ximális sebesség teszt¬ 
tel zártuk a mutatványt, 
ahol a sebességmérő az 
ütszázfíz és ötszázhú¬ 
szas érték között vacil- 


f\ A kaszt ni nem recsegett, 
ak le az ablaktörlők, még a 
rrtetf be a tömitetten rése- 
„ :an terhelhető a kis 
Az üzemanyag-fogyasztá- 
í, hogy ezek után még vé- 
k a frontvonal fölött, kiürí- 
, majd 

_ B kellett volna, 

_a legközelebbi, laci- 

ítni illatozó baráti eaznpiagig. 
iache-csal repültem volna, 


most stílszerűen Big Macrol regélnék.) 
Egy a lényeg: csak gyorsebédek, és 
egyéb, időt pocsékoló szükséglet kielé¬ 
gítésérőt lehet sző, mert mint arra 
kényszerűen rá kellett döbbennem, eb¬ 
ben a programban nem engedik meg a 
(acafacázást. Ha egyszer beindul a ha¬ 
digépezet, onnantól megállíthatatlanul, 
valós időben peregnek oz események. 
Olyan sakkjátszmát kell játszanunk, 
ahol nem lehet megvárni, hogy az ellen¬ 
fél lépjen, a gyorsabb bábu tol o 
veszi a lassabb figuráit. Amíg t 
azzal vagyok elfoglalv 


lám, mivel a Havoc-kal sokkal kelleme¬ 
sebbnek tűnik a repülés, mint az Apa- 
che-csal. Az Apache-hól - a program¬ 
ban - kifejezetten ravnaty a kilátás. Az 
eggyel több MFQ-je elveszi azt az 
ablakkeret nélküli 
a Hauoc- 
az Fd-es 


keresztelték el a játékot. 

A szimulátorok szavatosságát növeli, 
ha a programon belül nemcsak egy, ha¬ 
nem két, vagy töhb típus is repülhető, 
lásd a múlt havi számban tesztelt israeli 
Air Force esete. Üdvözlendő tehál a 
névadó két típus, de - egy kicsi! a dol¬ 
gok elébe vágva - számomra érthetet¬ 
len, hogy a feltehetően minimális ráfor¬ 
dítást igénylő, ugyanakkor jelentős 
pluszként jelentkező, Comanche és Ho- 
kum - bár szereplői az eseményeknek - 
miért nem lettek általunk is repülhető 
típusai a programnak. 

Az Apache helikoptert már rengeteg 
szimulátorban tesztelhettük. Számomra 
még ennyi év után is - a talán legrégeb¬ 
bi - az 1995-ben megjelent Apache 
Lunqbüw (a Mind elődje) vektorgrafikás 
műalkotás az etelon: felejthetetlen az a 
“nyitási” hangulat, ami abban a prog¬ 
ramban uralkodott. A Havoc, avagy a 
MÍ-2&N típust az Apache orosz megfele¬ 
lőjeként emlegeti a szakirodalom. Az 


uidudt szajiau naaior- 
t én Eszeinek megelége¬ 
désére, vagy hogy heli¬ 
kopterem oldalán mi¬ 
ket is tartalmazzanak 
az “ajándék-kosa¬ 
rak”, addig ellenfe¬ 
lem kilométereket 
nyomul elüre, és eseí- 
feg acél magvas ko¬ 
pogtatása mhamsisa- 
kos fejemen fog kizök¬ 
kenteni ebből a mihaszna 
semmittevéstől. Az ügyes 
harcosokat a program “ídőbönu- 
szokkaP jutalmazza, ugyanakkor idő- 
levonásokkal lökdSsi ki világából az ok- 
tondi betolakodót. Az üzemanyaggal 
mint fentebb már említettem tehát nem 
nagyon kell takarékoskodót, aortái in¬ 
kább az idővelí (Epilepsziás rohamra, 


mg mi/oi: 


Ni 


I agyra becsült főszerkesztőmet 
sokkolta a kézikönyvek iránt táp¬ 
lált gyengéd érzelmeim felfedezé¬ 
se, ezért féltékenységből vagy gyógyí¬ 
tó szándéktól vezérelve az e havit mé¬ 
lyen a fiókja mélyére rejtette. Kényte¬ 
len vagyok tehát aprólékos felfedező 
utakon, lépésről-lépésre megismerked¬ 
ni a számomra ismeretlen Razorworks 
névvel fémjelzett (de a nemesen csengő 
Empire által forgalmazott) fejlesztéssel. 
Már a cím is frappáns: a “Morcos Roto¬ 
rok” figyelemfelkeltő cím helyett a 
szerzők puritán, de kifejező módon a 
programban repülhető két típus nevére 


orosz ipari háttér gazdasági nehézségei 
miatt azonban napjainkban több “egye¬ 
di példány” létezik Oroszországban, 
mint ahány “sorozatgyártott" gép legör¬ 
dül a futószalagról. Éppen ezért némi 
szkepticizmussal szemléltem a Havoc, a 
Hekum, és a VAK 41 tömeges felvonul¬ 
tatását a programban. Igaz, a Cérnán- 
che sincs még rendszeresítve a másik 
oldalon, de az ő jövője sokkal bizto¬ 
sabbnak látszik a fent említett 3 típusé- 
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Geporgett az embert!), aztan ni.5/ repíjlhel is 


stresszre érzékenyek, megás vérnyo 
másban, cukurbetegségben szenvedők 
vigyázzanak!} Jómagam háromszor szé¬ 
dültem ki székemből, miközben megpró 
háltam megszámolni forgás közben a 
rotor lapátok számát, néztem kronomé¬ 
terem, nehogy tűt keményre főzzem 
[ebédül szolgáló} tolásaim, és még kon¬ 
centrálnom is kellett a feladatra. [Le¬ 
het, hogy öregszem, ha már ennyitől is 
kikészülök?) 

Na ennyit a taszítás-technikáról, most 
következzék a toborzás: 

Ha beállsz közéok, belőled azoonal 
tiszt lehet. Hadnagynak fognak szólíta¬ 
ni, akármelyik oldalra is teszed le vok- 


bőm, ma|d addig bekapom a már emlí¬ 
tett főtt tojásokat. Hallom ama konyhá¬ 
ból, hogy dirr-durr, recseg-ropog a 
kaszai, és mire izgatottan csámcsogva 
visszaértem, már elintézett a földi lég¬ 
védelem. Ellenfeleink vadászgépeket is 
emelgetnek ránk, az időjárás sem fogad 
mindég a kegyeibe, és az apróbb rep- 
technikai hibákról már nem is beszélek, 
amiket a csata hevében egy kopasz-ma¬ 
zsola (túl lad ózva a tűlfőzütt, száraz to¬ 
jássárgájától} elkövet. A helikopterre 
tatán az összes repülő eszköznél iga- 
zabb, hogy háromdimenziós térben mo¬ 
zog, Tologatják előre, hátra, jobbra, 
balra a légáramlatok, ás a függ öreges 

_ mozgását (emel- 

H kedés-sül lye- 
I dés|is folyama¬ 
dó* A tosan korrigálni 

*SSm t# | kell a gázkarra), 
liléivé a bottal. 
\ 1 Úgy megdolgoz- 

\ I tatja időnként 
\ I pilótáját, hogy 
az kevesli a két 
kezén meglévő 
[asztalosok nse- 

IfgjggM megmaradt) uj- 


melyik helikopter szímu- g 
lator a mai napig az eta- j 
Ion, nos ott a helikopter J 
mindkét munkahelye Iá- I 
fogatható volt, akár re- I 
piilés közben is. Ebben a ÍJÉ- 
programban "‘csak" a pi¬ 
lóta helyére ülhetünk 
be, a lövészünk arcta¬ 
lan, csak a hangja hall¬ 
ható. Ha már elkezdtem 
az összehasonlítást, 
folytaiom: a nagyság¬ 
rendekkel gyorsabb szá¬ 
mítógépnek, és a 3D tá- _ 

magafásnak köszönhető- _ __ .. 

en a mostani helikopter E 
mozgása abszolút szag¬ 
gatásmentes. nagyon fi I 
nőm. a legkisebb szél löt I 
is érzékelő feb ben esek 
teszik élvezetessé veze- I 
Lését. Rettentően hiány- B 
zik azonban a vizuális 
tájékozódást könnyítő 
oldalsó (jobbra-halra ki- I 
látás) nézetek, kezdet¬ 
ben kifejezetten zavaró ^ , 

az előre látást ko rl átozó HQCvS 
keretek látványa. Bár f ii j i ní l jl 

semmilyen geológiai 
végzettségem sincs, az alattam elúszó 
folyók szokatlannak tűnő {pár tíz-méter 
különbséggel a főágba “T”-csat lako¬ 
zással beömlő mellékágak) látványa, 
az azonnal széles folyók ere¬ 
dete a semmiből a 
magas hegynlda- 
• lakon, zavaró* 

lag hatnak, il¬ 
letve rontják az 


gő roncsokat, csupán a lokátorom je¬ 
lezte, hogy a közelben más, a mieink 
közöl valók is tevékenykednek. Szóval 
nagyon-nagyon hiányzik még mindég az 
a bizonyos “nyüzsi" hangulat! A “filme¬ 
ket", a játék demóját nézegetve te ha¬ 
sonló a helyzet. Összevissza kuszaság¬ 
ban ácsorgó harceszközök, időnként a 
levegőbe tüzelő páncélosok, öntörvé¬ 
nyűén ko rezgető harci gépek, izgalma¬ 
kat rejtő fordulatok nélkül. Akkor miért 
sortló. sőt jóval na- írunk róla mégis? Mert ha nem lenne az 
gytibb hiba. hogy a a bizonyos etalon [ami röhej, de a mos¬ 
hat tér ben zajló ese- tani gépemen már el sem hajlandó in- 

mények hangulatát át- dúlni), eszembe sem jutott volna a fenti 
adni hívatott “filmé- kritikai észrevételeket megemlíteni. A 
^ — —^-i végére talán elég lesz annyit mondani: 

a repülésért nem különösebben rajongó 
fiam hetek éta nyüstöli, vagyis kimon¬ 
dottan élvezi a programút. 

SzJVC. 


színek elfér az arcán). Na. meg ugye 
itt van a karrier! Simán lehet lépegetni 
i ranglétrán, csak mindig hozd haza a 
ád bízott technikát, és ntítérj meg idő 


sági helikopter 

“legyezö-fordu- ■ 

ló"-inak látva- ^ t 

nya. Nincs # # 

olyan helíkop- a g . r * 

tér szimulátor, -—fittüli 

amelyben meg ne próbáltam volna leu¬ 
tánozni ezt a “mürepülö figurát". Nos 
ez most sem volt másként, a program 
nagyon vevő volt erre a manőverre. Pl.: 
amikor átrobogunk egy “cserkész"-tá¬ 
bor sátrai felett, és az első rácsapásra 
azoknak csak felét sikerül megroggyan¬ 
tam, a leggyorsabban úgy tudjuk ismét 
a célkeresztbe csalni a maradékot, ha 
hasra húzzuk a botot, a gép természeté¬ 


nek: innen csak a balfékeket rúgják ki 
idő előtt! Hogy nagyabb biztonságban 
érezhessék magukat az ilyen tökös gye¬ 
rekek, mint Te i$„. 

Miután jól bedőltél a fal dumának, és 
már nyakig benne vagy a kulimászban, 
döbbensz csak rá, mi is a valóság: 

Félig képzett helikopter-vezetőként 
már a leszállásnál felteszed magadnak 
a kérdést: “Lehet, hogy fék vagyok? 

Ráadásul pont a baloldalán?" Örülök, 
hogy hajnali magányomban senki nem 
látta, mit kínlódtam össze, mire le tud¬ 
jam tenni Havocom futóit a helikopter- 
hordozóhajé fedélzetén, és még akkor 
sem arra a körre, amelyre én szerettem 
volna. Lebegésnél még o Havocból te pillanatok alatt elkopik, közben a láb¬ 
gyatra a kilátás, elképzelhető, milyen kormánnyal valamelyik irányba veszet- 
lehet az Apactie-bél! Kezdőként - rája- tül “taposunk”. Ez a leggyorsabb bátrá¬ 
vá az AutoPilut okosságára - magára arc, érdemes begyakorolnotok, 
hagytam a gépet, repülj csak gálám- Fentebb említettem már, számomra 


ken”, minden következmények nélkül 
haladnak át egymáson a harckocsik, a 
hangár falán keresztül gurulnak ki fel¬ 
szálláshoz a vadászrepülőgépek. 

A bevetéseink az ídögyersítás nélkül, 
valós időben lehet, hogy valóság hűek, 
de nekem kissé unalmasak, túlságosan 
sterilek. A kísérő Comanche géppárom 
túlságosan passzív, időnként együgyű. 
A megtámadott, már említett “cser¬ 
kész" tábor ripityára lövését passzívan 
tűrte a csapatlégvédelem, hiába száll¬ 
tam le, és váriam a rám küldött vadá¬ 
szokat, azok nem érkeztek meg. Nem 
láttam az előttem a térségben járt csa¬ 
pattársak által elpusztított, vagy füstöl- 
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megfelelően cső magol hal - mert a gép sok¬ 
szor nem a legjobb cuccot választja. A tagy- 
vervátaszlást a Change faár pontnál tehet¬ 
jük meg. Art viszont már most el kell mon¬ 
danom, hogy néhány nekifutásra azért szük¬ 
ség van ahhoz, hogy eldonthessük, milyen 
küldetéshez mit érdemes vinni. 

A misszió leírásának és a lebonyolílás el¬ 
tervezett folyamatának böngészése után el¬ 
tagadhatjuk a küldetést jAccept Missíon), 
majd kezdhetünk. A dolgok minden esetben 
eléggé részletesen taí varrnak vázolva, 
iránypontak, útvonal, miegymás, de úgy 


vettem észre, hogy 
ez tulajdonképpen 
csak maszlag - 
leginkább arra kell 
odafigyelni, hogy 
mi a lulajdonkép- 
peni cél, azaz mik 
a sikeres teljesítés 
feltété Eei. Dühe], 
hogy a játék példá¬ 
ul mindig olyan út¬ 
vonalat ad meg, 
amely leginkább az 
"Egyenes út a ha¬ 
lálba” neve visel¬ 
hetné... 


HŰLD, 


A játék behatóbb tanulmányozása alán lé¬ 
nyegiben nem állíthatnám, hogy megbolon¬ 
dultam a küldetések változatosságától. Sőt, 
alapvetően csak kél típussal találkoztam, de 
ez mondjuk nem a készítők szégyene, hanem 
inkább a szerencsétlen Delta Forceos fiúk 
élete egyhangúságának ékes bizonyítéka. Az 
egyik fajta misszió, amikor rombolni, illetve 
gyilkolni kell - minden ellenséges katonát 
kinyírni, vagy egy megadott dolgot megsem¬ 
misíteni, Az utóbbiban adótornyot, vagy 


Éjszaka az órök úgy viselkednek, mini 3 
“három majom’'. Nem táU nem haK nem 
beszél Csak otdo, amikor letevőn. 


1977 októberében alakult meg az USA-han a 
Delta Force nevű kommandós egység, mely¬ 
nek alapfeladata a világon egyre terjedő ter¬ 
rorizmus megfékezése. Tagjait főként a 32, 
légi deszant hadosztály veteránjaiból, a Zöld- 
sapkásokból és a US Hangers katonái közül 
válogatták. A kommandósok elsősorban túsz- 
mentő, behatóié, illetve anliterrorista külde¬ 
tések végrehajtására vannak kiképezve, 

A Nova lóg ic legutóbbi játékában a Delta 
Force kommandó egyik aktív tagjaként dísze¬ 
leghetünk. Feladatunk az lesz, hogy a világ 
öt pontján hajtsunk végre változatos küldeté¬ 
seket. 


Telepítés és az índílás után a nekünk meg¬ 
felelő játékkorülmények bekalibrálása kö¬ 
vetkezik {Setti ngs). Ezután választhatunk 
magunknak kommandóst |Ehoose Soldierj, 
majd küldetést (Gapaign SelectionJ. Látható 
az öt helyszín, ezeken belül kis pöttyök mu¬ 
tatják a feladatokat (Selest Missíon). Min¬ 
den helyen 6 misszió vár ránk, de kezdetben 
mindenhol csak egy választható. A tóvá 
küldetések úgy jelennek meg sorban, 
ahogy szépen lépésről-!epésre megold¬ 
juk a korábbiakat. 

A gép minden küldetéshez meg 
egy alap felszerelés csomagot. 

Ez áll egy alsód leges fegyver¬ 
ből {Prrmary Weaponj, egy 
másodlagos fegyverből (Se- 
condary Weaponj és agy 
kézifegyverből (Side- 
armj. Természetesen 
a legtöbb esetben 
érdemes a felsze¬ 
relést megvál 
tartatni - 
mindenki 
“küztíös- 

tíl Hsá¬ 
nak 1 ' 
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Igen hamar rájöttem, hogy ez tulajdonkép¬ 
pen nem egy igazi kommandós játék. Van 
ugyanis a programnak egy csomó olyan 
bosszantó hibája, amelyek miatt rákénysze¬ 
rülünk, hagy az összes küldetés orvlüvész- 
kém, de legalábbis “Deer Hujiter”-ként tel¬ 
jesítsük (Dear Enemy Hunt érj! Egyszerűen le¬ 
hetetlen, de épp ésszel ménre legalábbis 
felesleges mindenféle közelharcba, cselez- 
gelésbe, vagy lerohanásba belemenni. Kato¬ 
nánk ugyanis két találat ötén garantáltan el¬ 
fekszik, a gaz elten pedig ha egyszer kiszűr, 
olyan golyózáport zúdíl ránk, hogy még 500 
méter távolságból is képes egy mezei AK-val 


esetleg egy fegyvercsempész konvoj 
szállítmányát kell kipucolnunk, 
meg hasonló apróságokat. A má¬ 
sik típus, amikor valamit meg 
kell szerezni, egy titkos nap¬ 
lót, vagy esetleg egy túszt 
kiszabadítani, Persze 


egy óra játék után már ne rutinszerűen old¬ 
juk meg a missziókat. Két-háram alapsza¬ 
bályt kelI ugyanis csak betartani - kúszás, 
távcsöves puska és irány a terep legmaga¬ 
sabb pontja - ezután már kisujjbúl, futósza¬ 
lagon rázhatjuk ki az összes küldetést. És 
most ugrik a 1 mázsám” a vízbe,,. 
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H:a fíltfihintűnk allcM, hagy i íz. a pitéik csak 
P50EJ-aSüO fül Jól, űkkoí nincs gond,’ 


csöves kézbe, rák iuelítós - akkora volt a 
szeme, mint egy Skoda-lámpa - aztán fejbe* 
lőttem. Erre Alpha 1 (a társam) le lég rótt, és 
elkocogott a helikopter-leszálló irányába, A 
hálátlan... 

Na, ebbe jól belementem. Még egy dolgot 
kell tudni: amikor nagyritkán olyan feladat 
van, hogy mondjuk egy konvojt - vagy vala¬ 
milyen jármüvet - kell megsemmisíteni, afc- 
kor az M249 SAVJ-t vidd magaddal, mert az¬ 
zal rövl cl úton szana- 

szét lehet kaszáim a >j 

dzsipeket, de még a 
teherautókat is. Ezé- 
két a missziókat 
egyébként bírtam, 
mert lerohantam a _ ... 

konvoj elé, szétcsap¬ 
tam az első két jár¬ 
művet, azok elálltak 
tervei! Az var úgy a n Is, hogy távolról - ex a többi útját, a srá- 
akár 80Q méter is lehet - úgy le tudnak te- cok meg a hegyei tfal- 

ged szédít kúszó helyzetben, mint 2 méterről ról kínálták őket. Ne L^_ r ____ 

a vastag pálcás “karcőrát” a céllövöldében. felejtsd el, hogy robbantani a kézigránáttal 

Közelről viszont egyszerűen nemhogy nem is lehet, és ezt még ki sem kelt választani, 

vesznek észre (ott fékídtem az arab fába kő- mert mindig van nálunk egy adag. 
zott, és rám sem bogozott, máskor meg egy Ezzel azt hiszem el is mondtam mindent a 
szakasz rohant el e gy centi re mel l ettem), de Delta Porcé mibenlétéről. Maga a játék nem 
i mm wpifjiip mm\J - m - , — | rossz, de mint említettem, 

nfim “kommandós prog- 

■ÉÍÉÉÉíIéMMíIénHHHIBRHRHHHH ram 11 , hanem "orvlövész 

program”. Nem kell koma* 
lyao venni. Na így nézed a 
i dolgokat, tök dódé a szto¬ 
ri. Jő kis poénokkal talál¬ 
kozol: palik kilövése az 
őrtoronyból, vagy a sátor 
ablakán keresztül, amikor 
épp csak a térde lóg ki, 
meg hasonlók. Gránátdo- 
bás Más kikben a kocsi 


lítást egyszerűen el lehet felejteni, maradt a 
256 szín. Van ötféle felbontás Is, de ebből az 
első kettő HASZNÁLHATATLAN, mert 512x382 
alatt egyszerűen annyira pixeles a kép, hogy 
nem látod a tájba olvadó ellenfeleket, csak 
színes kockákat. Marad tehát a 640x460, de 
így nekem baromira szaggatott a játék, és 
egy csomószor nem tudtam lelőni senkit, 
mert képtelen voltam befogni a menüsökat a 
célkeresztbe. Mindegy, azért valahogy meg- 


ídszeresen randevúnak a Has 


küzdöttem vele. Azt azért ki kell hangsúlyoz¬ 
nom, hogy ennél gyengébb konfigurációval 
rendelkező játékosoknak nem ajánlom a Del¬ 
ta Force-nt, főleg olyanoknak nem, akiknek 
nem veszi he a gyomra a szaggatást meg a 
pixeles grafikát. A hangok tetszetlek, élet¬ 
hűen szálnak a fegyverek, és klasszul éhé- 
gátnak a megriadt (agonizáló] ellenfelek. 

Egy mondatban összefoglalva: a Delta Eorce 
egy komolytalan, de nagyon szórakoztató já¬ 
ték. A látottak alapján a valósághoz nem sok 
köze van, ráadásul a 3D támogatás hiányá¬ 
ban a grafikája is eléggé halovány (legaláb¬ 
bis a Ba lt lile-hoz képest - bár ahhoz képest 
minden halovány), de azért egy ideig el lehet 

ökörködni vele.. 


lekapni minket - persze miközben mi éppen 
egy ego osípkebokor alá ássuk be magun¬ 
kat, káposztalepke-hernyő méretűvé zsugo¬ 
rodva E Szóval jől lőnek, az biztos. 

Tehát elsődleges fegyvernek szerintem min¬ 
dig (oké, majdnem mindig} a távcsöves va- 
dászpuskát - a Remiiig iont - vidd. Másodla¬ 
gosnak meg muníciót. Vannak mindenféle 
aknák meg robbanószerek is a listában, de 
ezek maximum h oböcko d ásra jók. (Szóra¬ 
kozni az arabokkal.) Moslékkor képzeld el a 
pályát, azaz a helyszínt. Baromi nagy terület 
(bejárhatod Tolnát Baranyát), barna vagy zöl¬ 
des színű, esetleg fehér a hótól, rosszabb 
esetben minden tök zöld - ilyenkor éjszaka 
van, rajtunk meg Night Vision szemüveg. 

Szépen elkezdesz araszolni ez ellenséges bá¬ 
zis (gócpont) leié, figyelsz a legapróbb moz¬ 
gásra is, ha meglátsz valamit, a jobb egér¬ 
gombbal beközelítesz, és egy lövéssel lesze¬ 
ded a palit. Mész-mész negyed órán keresz¬ 
tül, meglátod a bázist, és 5O0m-1 km távol¬ 
ságból egy hegytetőn, hason fekve szépen 
komótosan leszedegeted a szakállas arab- 
forma figurákat, aztán bekúszol az épületek EL SEM TALÁLNAK! Ez a bekószós technika 
és sátrak közé. Ha itt elfogy a türelmed, és tehát a siker titka, 
esetleg frontálisan berontasz valahova (mint Képzeljétek el, egyszer volt egy olyan srlo- 
Zrínyi kifelé), nagy sanszod van rá, hogy egy- rim T begy járkálok a házak között, mindenki 
bői agyonlőnek, és kezdheted az egészet kampó, de hallom, hogy valaki eszeveszettül 
elölről. Ez kétszer előfordul, és tutira léte- nyomja a géppisztolyt. Keresem, keresem, 


gok. Egy, a távcső muta- 
I tája áltól 400 méterre le- 
% 1,1 tárgy/személy "szabad 

---szemmer legalább egy ki¬ 
lométerre van - olyan mininek látszik ugyan¬ 
is, hogy lehetetlen ráköze lítés nélkül (mond¬ 
juk pisztollyal] becélozni. Azért az éleiben 
mondjuk egy dombtetőn állva sokkal jobban 
látjuk a dolgokat, mint itt. Na ezért is mond¬ 
tam, hogy ez egy “orvlövész 11 játék! 


szel arról, hogy a továbbiakban hősküdjél. A 
többi társad ugyanis előszeretettel keveredik 
állandóan tűzharcba, amelynek MINDIG az a 
vége, hogy kapod a rádióiízeuetet: “Chadie 
Is dounf, azaz K A Charlie csapat kifeküdt 1 . 
Gyerekek, hova ez a nagy sietség? Kúszni 
kell, lassan, öregesen, és akkor minden kül¬ 
detést teljesíthetsz. Többször észrevettem, 
hogy ha én nem szedegettem le a terroristá¬ 
kat elég hamar a Remingtonnal, akkor a tűh¬ 


egyszer csak a következő kép tárul elém a 
dombok mögött: fekszik a földön az egyik 
társam, előtte egy centire áll szakáll-vökül 
(összeért a két figura), és kínálják egymást, 
mint a barom, de nem találják el! Gyorsan 
szóltam is a többieknek Itt az irodában, 
hogy nézzék már meg ezt a gyalát, mert 
ilyen 11 bakit 11 ritkán látni, A Kispeti csak a 
tejét fogta, a Bagó Peti meg majdnem be- 
sargázott Ka, odaálltam “szakáll 51 elé, táv- 


A kényes téma a játék gépigénye. Ez a kis 
csillag ugyanis nem használ 30-s gyorsító¬ 
kártya támogatást (hiába van akármilyen 
“Vudu II 11 a gépben], azaz totál processzor 
meg memória függő. Éti egy 3DQ-as Celeron 
A-n teszteltem, 32 Megával, és bizony elég 
gyászosan muzsikált! A15 millió színes beél- 
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den figura fel van fegyverezve, a 
íegbrutáiisabb és rá jellemző pusz¬ 
tító eszközökkel, amiket harc köz¬ 
ben is készségesen használnak. 
Ilyen például Hl ineteknek a buzo¬ 
gány golyó ja vagy Bullzeye-uak a 
géppisztolya. A harcosok profi ki¬ 
dolgozását bizonyítja az is, hogy 

I mindenkinek megvan a saját jel¬ 
leme, és ez még a mozgásukban 
is tökéletesen meglátszik. Ezért 
Psyclown ja pszihopata bohóc, 
de nem a TV-bdlj folyamatosan 
ugrál, Ssapo (a zöld szörnye¬ 
teg) pedig néha még mecss 
? - közben is rosszul lesz, és 

ilyenkor el hányja magát. A 
’Z ra kidolgozás minőségét gaz- 
0 ' dagítja, a harc brutalitása 
£ 3 iS- Itt 


A z utóbbi időben igazán nem 
voltunk eleresztve, verekedés 
játékok terén, pedig nyilván 
elég sokan vagyunk, akik szeretik 
agresszív hajlamaikat a monitoraik 
előtt kiélni. A Martai Kombat 4-en 
kívül azonban nem sok minden lá¬ 
tott napvilágét, Óriási szeren¬ 
csénkre a Mitfway ágy döntött, 
hogy a Playstation re és 
Nintendo 64-re nemrégiben 
megjelentetett nagysike¬ 
rű bunyós programiának 
PC-adaptációját is meg¬ 
jelenteti. Egy valamit, 
már előre elárulhatok a 
játékról, mégpedig azt, 
hogy mindeo eddigi 
próbálkozást 

felülmúl, * 

mind grafika, mind . 

játszhatóság terén. 


egy választott harcossal kell vé¬ 
gigvernünk annyi ellenfelet, 
amennyit csak bírónk és min¬ 
dezt egy energiával. A fel¬ 
adat irtózatosan nehéz, 
de nem lehetetlen, fő¬ 
leg nem egy igazi 
veterrán Bíofre- 
aksnek. Meg¬ 
éri kipróbál 
ni, mert 


Gyilkolás! hajlamunk 
legtökélete- ___ 
sebb kiélé¬ 
séhez egy 

teljesen ha HmmÉ 
romdimcnzi- 
ós játéktér 
áll rendelke¬ 
zésünkre. A 
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Még t?asy fokozatait is, számtalan 
Északált át kell majd gyakorolnunk, 
hogy eljuthassunk a főellenségig. 

Mint már mondottam, minden kar¬ 
akternek rengeteg speciális moz¬ 
dulata van, ás mire mi mindegyi¬ 
ket megtanuljuk behozni, hetek 
fognak eltelni. A gép viszont, 
már a legkönnyebb fokozaton 
is szemtelenül használja az 
összes speckét, így csak 
nagy szerencsével élhet¬ 
jük tűi a meneteket. 
Azért megilyedni nem 
kell, hiszen egy kis gya- 
* ' korlássaI, minden vere- 
jj kedős játékrajongó be¬ 
letanulhat a Bio -szót- 
nyék irányításába. Szó¬ 
val a túlzott nehézségen 
és a magas hardware igé¬ 
nyen kívül, nem igazán tudok 
más negatívumot mondani, a játék¬ 
ról, hiszen majdem az egész egy 
nagy pozitívum. 


sül, ha ügyesek vagyunk és sikerül 
belelőknünk a támadónkat a lává¬ 
ba, akkor sem hal meg rögtön, 
hanem felgyullad a teste, és lán¬ 
golva folytatja a játékot [miköz¬ 
ben folyamatosait fogy az energi¬ 
ája). Talán egy kicsit brutálisnak 
hangzik ez az egész, és gondolom 
sok szülő fog maid felháborodni, 
ha IQ éves kisfiúk ilyenekkel ját¬ 
szik, de ha belegondolunk a Mortal 
Komhat brutalitása sem ismert 
határokat - ha csak Kung Lao-t 
nézzük, aki kettévágja 
ellenfelét - a brutalitás 
terén. Mindenesetre V 

én azért figyelmez¬ 
tetném a kedves Of- 4 
vasokat, hogy csak 9 - J 
erősebb gyomorral 
rendelkezőknek 
ajánlom. 


elmond valami 
marhaságát, 
vagy éppen (ha 

X nem tud be¬ 

szélni) ordít, 

- vagy horog egy 

nagyot. Sabotage, az egyik hölgy- 
versenyző, például egy dárdát dob 
a közönségbe, hogy elhalgatfassa 
az ellenségnek drukkoló nézőket. 
Zipp érti ead, a mutáns, addig hado¬ 
nászik a rakétavetöjével, míg vé¬ 
gül saját magát üti le vele. Fürge, 
a leszerelt katona, egy 
helikopter segítsé¬ 
gével emel¬ 
kedik a 
magasba és 
még egy tűzijá¬ 
ték bemutatót is tart 
lángszóróival. Szóval a já¬ 
ték hangulata minden eddigit 


szenvedésünk végén jutal¬ 
mul, még egy értékelőt is 
kapunk a teljesítményünk' 


Ami nekem, a légin' 
kább tetszett a já¬ 
tékban, az az, 
lingy minden 


A VIZUÁLIS m 
ORGAZMUS 

A játék grafikája, 
csodaszép és maxi¬ 
málisan kihasználja a 
3DFX lehetőségeit. 

Egy szimpla 4NIB-OS, 
Voodoo 1-es már nem 
elég a nrki, ezért nem 
árt, ha legalább egy 
8MB-OS kártyával ren¬ 
delkezünk. Az elszomorí 
tó gépigényt leszámít- 


ka! örvendeztette meg a stílus 
kedvelőit, sőt még talán a Mar¬ 
tai Kom hatot is megfoszthatja 
méltó trónjától. A Biofreaks, 
nemcsak a látvány terén, ha- 


A MUTÁIVSOK 

írájmyítá- mmmmm 

SA 

A kezelés 
szintén olyan 
egyedire sikerült, 
mint minden más a 
Biofreaksben. A 
megszokott moz¬ 
gás billentyűkön 
kívül, 4 támadás 
gomb van, me¬ 
lyek végtagon¬ 
ként oszlanak el. 
így külön gombot ta¬ 
lálunk, bal és jobb 

kezünk, - 

és lábaink használa¬ 
tára is. Ezeken felül 
pedig, még 2 ext 
* % ra billentyű is 
fellelhető, még¬ 
pedig a jetpack 

ápy '' %. és a géppisztoly. A 
végtagokra elosz- 
* tott újdonságnak 
yifrj köszönhető, hogy 

SR ; * újabb mókákkál talál- 
kozhatunk, ha le- 
W £ A . nyisszantjuk el- 

r Él* lenfelünk kar- 
m ] ír iát. Ilyenkor 

frocsóg 


nem játszhatóságában is az eddigi 
legjobb verekedés játék, ezért 
mindenkinek ki kell próbálnia, leg¬ 
alább egy menet erejéig, a bunyós 
stílus kedvelőinek pedig egész 
egyszerűen kötelező- 


va, hihetetlen élményben lesz ré¬ 
szünk, Minden apróságra odafi¬ 
gyeltek a készítők, így például a 
fényhatásokra is. Ellenfelünkön 
minden ütésünk nyoma meglátszik, 
roncsolédik a feje, véreinek a vég¬ 
tagjai, stb. Hasonlóan egyedi, lát¬ 
ványt nyújtanak a speciális mozgá¬ 
sok is, mert itt nem annyiból áll 
egy extra, hagy lövök egyett és 
kész, hanem olyan mintha egy 
egész szertartást néznénk végig. 
Ilyen például delta (a kis kínai le¬ 
ányzó) támadása, aki Luke-Skywal- 
ker-t is megszégyenítő fénykapu¬ 
kat használ ellenfele megcsonkítá¬ 
sa húz. Minden mozdulatot, tökéle¬ 
tesen eltalált hanghatások kö¬ 
vetnek, melyek néha még mu¬ 
latságosak is és meglepőek 
(vagy fordítva?). 

Szóval a grafikára és a hangok¬ 
ra, egy rossz szavunk sem lehet. 

De hogy ne legyen minden fenékig 
tejfel, találtam egy negatívumot is 
a játékban. Ez pedig nem más, mint 
a gép elleni küzdelem nehézsége. 


ugyan a 

vér, mind Jax kivégzé¬ 
sénél, de az ürge nem hal meg. 

Ha ezekután azt a kezét próbálja 
használni, amitől már megszabadí¬ 
tottuk, akkor már csak a maradék 
cafatokkal tud kalimpálni. Ráadá- 


Az Erő velem volt Még 
inkéöü az Ügyesség 
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Ha az alapkoncepciót nézzük, tulajdonképpen in¬ 
kább logikai játékrak nevezném 3 iug's Liléül, 
legfőképpen kertészként kell megállunk a betyun- 
kel: ha valahóva nem tudunk felmászni, hát ültetni 
kell oda valamit, amin felkapaszkodhatunk. Ám nem 
mindegy, hogy mit Ültetünk! Elég csupán egy ruga¬ 
nyos gomba. amiről az alacsonyabb platformokra le¬ 
het teIszbkkenni? Vagy inkább egy magasabb pa- 
h szulyi kel I odetelepilen i? Na de milyen ma¬ 
gasat? Ennek tetei éhe még ott vannak a 
/ küldetések is. Megesik például, hagy ki 

kell nyírnunk az egyik rosszfiút, ami- 
hez - kézifegyver hifin - bogyőkipkö- 
dé virágot muszáj ültetnünk. Ahhoz, hegy 
* v egy növényt létrehammk, előszűr egy ma- 
V got kelI keresni. Alapban mindegyik mag 


és szuper ugrást, A sárga töké¬ 
nek hozzák léire a már említett 
bogyoknpkcdő növényt. Ennek 
is több verziója Eélezik: a sima 
kék bogyókon kívül a lila bo¬ 
gyók ráállnák a célpontra, míg 


| a jutalmai - de még így sem tak- 
2 sál cm sokra a szavat ossagoi, Ja, 
I és ecetként mén kevesebb 
H időnk b e tel ne a vég igjátszás. ha 
nem lenre olyan botrányosan 
rassz az állandó fáziskésésben le¬ 
vő ka mera k szel és. Ráadiásuly hősünk lepattan a fa¬ 
lakról, szóval az a legnagyobb kihívás, amikor végig 
kell egyensúlyoznunk egy-egy keskeny peremen. A 
játék tehál tényleg teljesen nlyan, mint a film: jól 
néz ke, de semmi több. 

VI. 


A bátor hangya az Air 
Pitypang légitársasággal ke! 
át a kiszáradt meder telelt 


■ azonban nem új növényeket állí¬ 
tanak elő, hanem a fegyverünket 
érésűik - ügy, mint a különböző 
színű bogyók. A bárra lőszer 
csak a kisebb ellenfelek ellen 
hatásos, a sáskák ellen mini¬ 
mum kék kell, A legjobb az 
arany: azt használva nem terme¬ 
lődnek ágra a kilőtt bogarak. 

A kertészkedéshez visszatérve; a 
magok színének változtatásához 
külön van egy billentyű, ámít a mag mellé állva kelt 
használnunk. Ha egyazon színen belül akarunk vál¬ 
tani, vegyük fel a magot, mire az ugrás gombjával 
szelektál halunk. Egyébként amskur eldobjuk a ma¬ 
got, a mozdulat fegyverként Is használ ható. 

A íálék 15 pályája végigköveti a film eseményeit, 
az átvezető jelenetek magából a filmből lettek kiol¬ 
lózva (elég ocsmány felbontásban.) Az események 
ott kezdődnek, hogy Fürge véletlenül a tóba önti a 
sáskáknak gyűjtött élelmet, mire Atta hercegnő - 
hogy megszabaduljon léle - elküldi segítségért a 
városba. Az első pályán tehát a hangyabclyba visz- 
szatérve lei kell keresni a tanácskozódmet. A pá¬ 
lyák végül is ötletesen vannak Összeválogatva: spe¬ 
ciális helyszín formájában például benne van a lá¬ 
tók bán, amikor Fürge a kiszáradt meder teteit égy 
pitypangszálon csüngve vitorlázik át. A lilm mozgal¬ 
masabb jelenetei főellenségek képében elevened¬ 
nek meg; például az elgurult konzervdobozba o 
ja mulatóban! egy jő húsban lévő légy vesz 
msüket kezelésbe. Akár a moziban. meg 
v kell keresnünk a cirkuszosokat, akik - 
ahogy tudnak - segítségünkre lesznek a 
sáskák Legyőzésében;. 


Mcm az identitászavarral küzdő, lelkibeteg l ka¬ 
landjai jobban tetszettek. Na persze ízlés dolga: a 
10 óver aluliaknak lehet, hogy Fürge a nyerő. 

A játékról ugyanazt lehet elmondani, minta film¬ 
ről; szép és aranyos, de roppant gyermeteg. Noha 
úgy fest, mint mondjuk a Crna, nem nevezném piát- 


Heiíő, szép hölgy, nem 

látta v élet lenül vizsgák 
barátomat? 


WifEiSÍTE: 


barna, mely állapotukban gombát lehet kitenyészte- 


törődést, egyszerűen csak él kell helyezni a magol 
a megfelelő helyre, majd rá kell ugrani, Ha a ma got 
újra lel akarjuk használni, a létrehozott növényt 
előbb ki kell tépni. Más fajta növényeket azután 
termeszthetünk, ha már vettünk fel valam ilyen tó¬ 
ként. Attól függően, hogy milyen színű a tokén és 
mennyi var már belőle, az alábbiak válnak elérhető¬ 
vé, A barna takarékért gomba, prupelleres növény 
|liftezéshez, amivel a magok is feljebb repíthettük]., 
pitypang (ezzel ejtőernyőzni leheli, és végül ágyünö- 
vény {vele kilnhaljük a hangyán- 




TuCijdnnképjpífn hídlemöS ádaplAeiüp a 
filmnek - őe csakis gyerekednek 


formjáléknak. A pályák olyan rövidek, hogy még egy 
klsehb labirintusba tévedve is vágzürk velük 5-6 
perc alatt. Az ellenlelek sem jelentenek fül nagy 
gondot: itt-ott kidugja a tejét egy kukac, néhol egy 
omszki tó zümmög, s a keményebb kötésű sáskák is 
csak nekünk sétálnak. Ennek megfelelően tegyv* 
rekkei sem vagyunk igazán elkényeztetve: Fürge 
csak bogyókat tud dohéin i, ráadásul az aiapmu- 
nici ától nem is mindegyik ellenfél dobja fel a 
talpát. Ja, van egy másik fegyver is: ha hő¬ 
sünk ü le p éve I tiporjuk agyon az áldozatokat,., O 



♦ 

Az elgurult mutatóban 
egy Igazi Ganxta Dűg- 
légy Vár bennünket 
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éktelenkedő terv raji is mutatja], mind¬ 
össze a rakétákat is megszégyenítő hajtó' 
anyag hiányzik hozzá. Ezen könnyen segít¬ 
hetünk: ballagjunk le a szerelők konyhá¬ 
jába. akasszuk a bögrét a kredencen álló 
tartóra, majd húzzunk elő a fiókból egy 
rongyot. A rongyot mártsuk bele az oda- 
kint állá ulajoshordók egyikébe, majd a 
konyhába visszatérve helyezzük el a pirí¬ 
tás készítőbe. A végeredmény nyilvánva¬ 
ló, A komolyabb tűzvészt csak az előzi 
meg, hogy hamarosan megjelenik néhány 
szerelő a poroltóval, ás eloltja a lángo¬ 
kat. A habból bőven jut az imént tel agga¬ 
tott bögrére f$, ami hirtelen felreppen, és 
nagy sebesen elhagyja a konyhát. Egy ra¬ 
kéta! - konstatálják boldogan a szerelők, 
és néhány pillanaton belül már láthatjuk, 
amint előhozzák a garázsból csodagépük 
prototípusát, amihez már csak a megfele¬ 
lő hajtóanyag hiányzott. Sajnos a szerke¬ 
zetet pont a kívánttal ellentétes Iránnyal 
állítják pályára. A száguldástól Glottis ba¬ 
rátunk ugyan visszatér a hozzávetőlege¬ 
sen élők sorába, de mi csöbörből vödörbe 
kerülünk: rövid uzőfazás után a masina 
bei ehullik a tengerbe, ás mi ott évi Éke¬ 
lünk partra, ahonnan a második évben el¬ 
indultunk: Rubacava mólóján. 

Itt a garázsban megleljük a Csontjár¬ 
gányt, amit sajnos egy ötletes robbanó¬ 
szerkezettel aláaknáztak: ha közelebb lá¬ 
punk, a dominók hosszas sora szépen ak¬ 
tiválja a megsemmisítő mechanizmust. 
Kocogjunk le tehát inkább a vasútvonal 
mentén a móléra, olt is Toto mester kuny¬ 
hójába. A csodaszép magyarsággal ká¬ 
romkodó tetoválÓmpvésr most éppen 
édesded álomba merülve hortyog, és 
Manny a világért sem nyúlna semmihez, 
nehogy felébressze. Ez alól kivétel a 
szekrényke, ahonnan csendben magunk¬ 
hoz szólítunk egy üvegcse folyékony nit¬ 
rogént, Vissza Glottbékhoz. fel a lép¬ 
csőn, majd az elágazásnál forduljunk 
jobbra, ahol kedves ismerősünk, a rávka- 
íauz szállása találtatik. Elképedve hallja, 
hogy a világ végén lógva megtaláltuk rég 
elveszettnek hiti hajúját, és boldogan el¬ 
rohan Porté Zapato kikötője felé, hogy is¬ 
mét együtt lehessen szíve egyetlen sze¬ 
relmével. Manny elképedve bámul utána, 
aztán minden Lelki isme rölfurdal ás nélkül 
a zsebébe süllyeszti a palackba zárt hajó- 
modellt az asztalról. 

A város többi helyszíne most épp nem 
hozzáférhető, kivéve a Blue Casket kávé¬ 
zót. Utolsó látogatásunk óta ez is kiürült, 
viszont a konyhában ott mosolyog egy ha¬ 
talmas hordó. Ki tudja, mit rejthet magá¬ 
ban? A puding próbája az evés, így tehát 
töltsük meg veEe a hajó modell palackját, 
majd kocogjunk vele vissza Glnttisho-z, és 
nyújtsuk át neki, mondván, hogy Lumbagu 
limonádé, |Közben belebotlunk Olíviába, a 
mulató tulajdonosába, aki jelzi, hogy 
mostanában kicsit furcsa lett ez a hely - 
így tehát csatlakozna hozzánk.} Gyakorló 
alkoholista barátunk először szerényen 
fülyörészik, de rövidesen kitör belőle az 
ördög, és ordítva érdeklődik, hogy hol ta¬ 
lál ebből a löttyböl valami komolyabb 
menny isi gat. Miután a rázástól megszep¬ 
pent Manny kínyögi, hogy a létyé Dliviálől 
származik, Glottis vad csataordítással el¬ 
rohan, hogy magába szólítsa a teljes fel¬ 
lelhető mennyiséget. Ez a manőver kicsit 
megviseli, mert miután visszatántorog, és 
mi a az anyag mibenlétéről érdeklőd ti nk, 
a gyomra tartalmát a Boné Wagortt rejtő 
garázsba üríti. Ezt a dolgai többször is 


ERIM FAWDAWGO 
(4. FELVONÁSI 

A múltkor sikerült sikeresen eltakarítani 
derék kollégánkat, Dominót, de persze ez¬ 
zel még nem oldottunk meg semmit. A ki¬ 
csiny társaság ugyan megmenekült a vi¬ 
lág végén levő hányából, de közelebb et¬ 
től még nem jutottunk végső nyughe¬ 
lyünkhöz. Hőseinket akkor látjuk viszont, 
amikor kétségbeesetten vonszolják magu¬ 
kat végig egy sivár hő mezőn. Hirtelen egy 
igen érdekes toronyhoz érkeznek. Mielőtt 
kiderülne, hogy mitől olyan érdekes ez a 
torony, Glottis leszédül a magasból, és 
úgy látszik, hogy immár végérvényesen 
búcsúi mondhatunk kedvenc barátunk¬ 
nak, Miután visszakaptuk az irányítást, 
ballagjunk vissza a torony hoz. amelynek a 
tetején székelő azték istenséggel igen el¬ 
més csevegésbe bocsátkozhatunk, Manny 
vadul bizonygatja, hogy a társai Kilences¬ 
re szóié jegyét lenyúlta egy Hectur Le- 
Mans nevű gengszter, de a szöár&tfatit 
félbeszakítja, hogy a távolban megjelenik 
a szóban forgó vonat. Mielőtt áthaladna 
az azték isten által őrzött kapun, sajátos 
átváltozáson megy keresztül, majd letér a 
pályáról és hirtelen eltűnik valami pokoli 
bugyorban. 

A kapun átballagva a Hetedik Alvilág 
előtti utolsó állomáshelyre jutunk, ahol 
egy régi ismerősbe botlunk: Chepílo vala¬ 
mi furcsa véletlen folytán meglógott a bá¬ 
nyából, és a peront díszítő szőkőkútban 
szokásos ténykedését végzi: korhe-körbe 
ballag. A társalgás nem hoz különösebben 
nagy sikert, hacsak azt nem nevezzük an¬ 
nak, hogy kikászálódik a medencéből, és 
jől ismert harci indulóját harsogva eltűnik 
a végső nyughely felé vezető alagút mé¬ 
lyén. Ide Manny sajnos nem követheti: 
még sürgős megmenteni valója van a ba¬ 
ráttá i között. Amint kiballagunk a kapun, 
és lefelé sétálnánk a lépcsőn, a bejáratot 
őrző azték isten felhördül, és a gravitáció 
segítségévet átnyújt nekünk egy üzene¬ 
tet, amit egy gsü ni galamb kézbesített 
hozzá a minap. Az üzenetben Hector Le- 
Mans kolléga üzeni, hagy figyeli tényke¬ 
désünket, és alkalmasint gondja lesz 
ránk. 

Sétáljunk le egészen a lépcső aljáig, 
ahol néhány üres szekrény 
társaságában egy szép ko¬ 
porsó vár bennünket. Miután 
kinyitottuk, kiderül, hogy ez 
nem üres: a mélyéről előke¬ 
rül Brúnó Martiné; (a kun¬ 
csaftunk a játék elejéről), és 
igen méltatlankodik, hogy 
Ide küldtük a túlvilág végé¬ 
re, és az egész utazásra még 
egy képes újságot sem ad¬ 
tunk. Mindössze azt a bizo¬ 
nyos bögrét, amit a kezünk¬ 
be nyom, és méltatlankodva eltűnik a túl- 
végen. 

Kocogjunk fel a lépcsőn, aminek a túl¬ 
oldalán a “szerelők” műhelyét találjuk. 

Az urak éppen az utolsókat rúgó Glottist 
“szerelik' 1 Meche társaságéban. Kedvenc 
barátunk a hosszú vezetéselvonás miatt a 
végét járja, de mindaddig nem jelezte 
szánalmas állapotát, mert nem akarta el¬ 
vonni a figyelmünket Meche megmenté¬ 
séről. Már csak az segítene rajta, ha is¬ 
mét a Csontjargányha szökkenhetne, és 
száguldhatna - sokkal, de sokkal gy ors¬ 
abban, mint eddig. Az eszközük még meg¬ 
fennének hozzá (mint azt a műhely talán 
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CEKTAUm 

Játék közben a Ctrl + 
K megnyomásával 
léphetünk be a ttiap 
editorba. Ezután az 
alábbi eheatek aktí¬ 
váiba tök: 

Shift+Ff: egy egység 
hozzáadása a kivá¬ 
lasztott csoporthoz 
Shift+F2: egy tudo¬ 
mány felfedezése a 
kiválasztott csoport¬ 
nál 

Shift+F4: energia 
megadása a kivá¬ 
lasztott csoportnak 
Shift+F5: az évszám 
megadása 

Shiff+FG: A kiválasz¬ 
tott faj likvidálása 
ShifltFT: újrajátszás 
megtekintése 
Shift+FS: a videók 
megnézése 
Shift-nFS: diplomáciai 
állapot megadása 
egy csoportnak 
Y: teljes térkép be/ki 

A dolognak már csak 
annyi szépséghibája 
van, hogy az így el¬ 
ért eredmények 
“Gheated” megjelö¬ 
léssel kerülnek be a 
hf-score listába. 
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TÖMB RAB 
BÉR Ri 

A bogyós kis cyherlány¬ 
ka kalandjai ugyan rop¬ 
pant mozgalmasak, de 
idővel természetesei! az 
öngyilkosság határára 
kergetik még a legnyu¬ 
godtabb játékost Is. 
Családi tragédiák elke¬ 
rülése végett talán jól 
jön hozzá az előző ré¬ 
szekből már jól ismert 
két csalása: 

Kővetkező szint: 

- pisztoly elő (fáklya) 

- egy lépés hátra 

- egy lépés előre 

- lég ugg olás 

- felállás 

- háromszor körbe for¬ 
dulás jobbra 

- ugrás előre 

Az összes fegyver: 

- pisztoly elő (fáklya) 

- egy lépés hátra 
-egy lépés előre 

- leguggolás 

- felállás 

- háremszar körbe for¬ 
dulás jobbra 
-ugrás előre 
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BÚJOD B: 
THE CHOSE/V 

Játék közben nyomjuk 
meg a T billentyűt, 
majd gépeljük be: 

MPGDD: Gad mádé 
MPKFA: összes 
fegyver 

MPAMMO: maximá¬ 
lis tertány 
MPQLIP: át tehet 
menni a falakán 
MPHEALTHY: maxi¬ 
mális egészség 
MPGOSHOPPING: az 
összes tárgy 
MPBEANSOFGO ÖL¬ 
HESS: a legjobb 
fegyverkészlet 
MPTAKEOFFSHOES - 
láthatatlanság 
MPWHEREAÍWI: koor¬ 
dináták 

M PH ILLEM ALL: az 

összes szörny ha¬ 
lott 

MPSPEEDUP: növelj 
a sebességet (1..5) 
MPSTRÜNGER: növe¬ 
li az erőt (1.. 5} 
MPCALEB: Calebre 
vált 

MPOPRELIfl: üphe- 
liara váll 

MPISHWIAEL: Ishma- 
elre vált 

MPGABBY: Gabriel¬ 
lára vét 

MPBEBETTA: Beret- 
ta, kétszer megad¬ 
va kétkezes pisz¬ 
toly 

MPSUBMAGHINEGUN: 
géppisztoly (2x is) 
1Y1PFLA REGUN: Hara¬ 
gún (2x is) 
MPSHÖTGUN: Sbűt- 
gun (2x is) 
MPSNIPERREFLE: 
Sniper Rifle 
MPHOWITZER; Ho- 
witzer 

MPNAPAUYICANNON; 
Napalm Cannon 
MPSINGULARITY: 
Smgularity Generá¬ 
tor 

M PÁS SAULT RIFLE: 
Assaolt Rifle 
MPBUGBUSTER: Búg 
Suster 

MPMIHIGUH: Mlnf- 
gun 

MPLASEH RIFLE: La- 
ser Rifle 

MPTESLACANNDN: 
Tesla Cannon 
MPVODDQO: Voodoo 
baba 

MPTHEORB: The Orb 
MPLIFELEECH: Life 
Leech 

IYIPNICENURSE: +25 
egészség 

IVEPREALL YMICENUR- 
SE; 300 egészség 
NIPWARD: 25 páncél 


Glottis heveny rosszulléte éppen kapára 
gon: vegyük elő a folyékony nitrogént a 
zsebünkből, és öntsük fel vele a padlót el¬ 
borító szmiitylt. Ei természetesen azonnal 
csonttá lágy, ml pedig oda bal lakatunk a 
dinamitköteghez, hogy hatástalanítsuk. 
Teljes siker - mi pedig Oliviával, Meche- 
vel és természetesen a sofőr!lésben tró¬ 
noló Glottis komával máris a Boné Magon 
fedélzetén találjuk magunkat, ami vadul 
száguld Ismeretlen célja felé... 

A végállomás El Marrow vámsának már 
jól Ismert kültelke, ahol hirtelen gyakorló- 
ruhás alakok nőnek ki a tőidből, és - úgy¬ 
mond - foglyul ejtenek bennünket. A titok¬ 
zatos figurák az időközben szemlátomást 
kiterebélyesedett forradalmi mozgalom fő¬ 
hadiszállására kísérnek bennünket, ahol 
Salvador Li menés, a Vezér fogadja kicsiny 
társulatunkat, A kellemes emlékek felel¬ 
evenítésének határt szab egy bétámolygó 
forradalmár, aki meglehetősen virágos 
hangulatban van {az itt ugyebár azt jelenti, 
hogy a végét járja], Salvador egy fejsze 
segítségévei még megpróbál kiszedni be¬ 
lőle némi Információt, némi sikerrel: a 
tisztelt halottat Hector LeMans segítette 
át a túlvilágra. Salvador dühösen elrohan 
bosszút állni, Dlivia pedig a maga sajátos 
módján ráveszi, hogy vele tarthasson. 
Mindenekelőtt vegyük magunkból az el¬ 
hunyt földi maradványait (vagyis a csont- 
kezei), majd MecheveE vitassuk meg a ha¬ 
ditervet; álarcot kell ejtenünk és egy vi¬ 
rágpisztolyt szereznünk, hagy Hector köze¬ 
lébe férkőzve legyőzhessük. Ehhez egykori 
főnökünk egykori titkárnője csak annyit 
fűz hozzá, hegy Hector főhadiszállása ép¬ 
pen a fejünk felelt található. Miután Me- 
che jelezte, hogy a helyszínen találko¬ 
zunk, és szépen elvonult, simogassuk meg 
a rólunk elnevezett osontgalambot. Harap, 
szóval lehet, hogy ez a Meche nevét vise¬ 
lő. Annak viszont örülni fog. ha egy üzene¬ 
tei lát: adjuk tehát oda neki Hector fenye¬ 
gető levelét, amit az azték isten kézbesí¬ 
tett nekünk, majd húzzuk elő a papírkosár¬ 
ból a Salvador által kihajított fotót és mu¬ 
tassuk meg a galambnak. Ez itt a címzést 
fedi, így a csontmadár szépen kézbesíti is 
a levelet a címzettnek - Hector személyi 
' virágosának 1 '. Pontosabban nem is a ma¬ 
dárka kézbesít, hiszen vele sajnálatos bal¬ 
eset történik. Mindenesetre az eredetileg 
nekünk szőlő üzenet elér az új címzetthez, 
aki enyhe pánikkal fogadja, hogy Hector 
LeMans személyesen óhajt virágágyást 
csinálni belőle. Erre gyorsan összepakolja 
a öókmókjat, é$ villámgyorsan menekülőre 
fogja a dolgot. A távozás útvonala véletle¬ 
nül pont a forradalmi főhadiszállás előtti 
alagúton történik, amit van szerencsénk 
figyelemmel követni. 

A főhadiszállásról kikocogva űlotlisba 
botlunk, aki a maga sajátos módján éppen 
túrárt a tj a a Boné Wagont. A mögötte levő 
kijáraton tűnt el Bowlsley, Hector jobbke¬ 
ze, de mivel az innen nyíló alagutakból pil¬ 
lanatnyilag csak rémisztő ferdüléseket 
hallunk, inkább a másik irányt válasszuk, 

A létrán arra az emeletre jutunk, ahonnan 
a kaszinóba vezet az egyik feljáró, de ez 
az ét nem használható, amíg nem öltöt¬ 
tünk álarcot. így tehát másszunk fel a kö¬ 
vetkező létrán, ahol két Johnny Ihunder- 
álarcos figura beszélget. Egyelőre mind¬ 
össze annyit tehetünk, hogy megkínáljuk 
ókét a tűzhelyen rotyogó, rettenetesen 
forró kávéval (ugyanezt felszolgálhatjuk az 
öltözőben tanyázó titokzatos hölgynek is, 
aki kávé híján vad sikoltozással ulasít ki 



bennünket hudoárjáhél) - de mivel ennek 
pillanatnyilag nincs különösebb gyakorlati 
haszna, másszunk inkább tovább a hátsó 
részen levő létrán. A felső szinten találjuk 
a hógépet, ahol ís a bedönbe elhelyezhet¬ 
jük az elhunyt úriember keiét, és az igy 
nyert szerény alkalmatosságot a zsebünk¬ 
be süllyeszthetjük (úgy kell felvenni, mint¬ 
ha tárgyat raknánk el). 

Másszunk vissza a létrákon Glűttishöz, 
kérjük el tőle a Csontjárgány távirányító¬ 
ját, majd a mögötte levő barlang jobb fel¬ 
ső részén seriek üljünk szét némi löttyöt a 
hőgéppel. Igy már be- 
ballóghatunk az alagút¬ 
ba, ahol Bcwlsley el¬ 
tűnt, és Glottis is követ 
bennünket a járművel, A 
következő helyszínen 
egy igen barátságtalan 
kinézető krokodil acsa- 
rog ránk, így tehát 
“kát 


tót (a járgány megemel¬ 
kedik] és ugorjunk át a 
Boné Wagon nyergéből 
a barlang oldalában levő platóra, és kerül¬ 
jük meg. A krokodil rövidesen visszafor¬ 
dul, és itt a nagyszerű alkalom, hogy is¬ 
mét üzembe helyezzük a távirányítót: a 
Csontjárgány leereszkedik, hecsippenti v 
krokodil tarkát, mi pedig nyugodtan to¬ 
vábbsétálhatunk a folyosó végén nyíló “vi¬ 
rágüzletbe". Itt húzta meg magát Bowlsley 
koma. Ez szó szerint értendő, hiszen a pult 
alatt kuksolva várja, hogy Hector megér¬ 
kezzen hozzá, és beteljesítse végzetét, 
Tévkápzeteit azzal tudjuk eloszlatni, ha a 
kaszánkkal lepiszkáljuk az ajtó lelett levő 
csengőt záró tapaszt, Ha kimegyünk az aj¬ 
tón, ás ismét visszatérünk, a csengő meg¬ 
szólal, és Bowlsley azonnal visszavedlik 
készséges boltossá: amikor Manny egy ki¬ 
lenc milliméteres 'virágágyú" után érdek¬ 
lődik, készséggel kiszolgálja, és még egy 
adag töltényt is ad hozzá, 

Miután Glottis mesterrel vissza robogtunk 
a Boné Wagon parkolóhelyére, másszunk 
ismét vissza a létrákon a Thunderboyokig. 
Vegyük magunkhoz a kávét, töltsünk mind¬ 
kettőnek, aztán siessünk fel a létrán. Az 
emeletről a kanna tartalmának maradékát 
annak rendje s módja szerint az egyik 
Thunderboy nyakába zúdítjuk, mire azok 
jelmezük szörnyű megrongálódása folytan 
ijedten elszaladnak. Ha a létrán lemászva 
betérünk az öltözőbe, a benti lányka közli, 
hogy jé lesz ha félretesszük a kávéskari - 
nát, meri ma van életünk nagy napja: 
egyéb jelentkező híján tiszteletbeíi Thun- 
rferboynak nevez ki bennünket, amihez ter¬ 
mészetesen egy álarc is dukál. így efmasz- 
kirozva már lemászhatunk az alsóbb szint¬ 
re, és be bal lag ha lünk a kaszinóba. 

Itt Chouichllla Gharlieba botiunk, aki me¬ 
che társaságában bővüli a félkarú rabló¬ 
kat. Mechenek többször is szólnunk kell, 
mire felismer bennünket sajátos álarcunk¬ 
ban, utána viszont megsúgja, hogy csak 
akkor tudunk végre lelépni innen, ha 
Chowchílla Charlie végre nyer. Ehhez egy 
roppant érdekes módszert kínál: a kezünk¬ 
be nyom egy lepedőt, amit Charlie bátyó 
fejére helyezhetünk. Ezt egykori szak¬ 
szervezetis ismerősünk roppant 
mókásnak tartja - azt hiszi, 
hagy Meche borította rá. 

Amíg ő "szellemeskedik’’ 
szóba elegyedhetünk a já¬ 
tékteremben tartózkodó 
másik úriemberrel, akiről 
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szemközt két csinos női lábbal Iliiéivé 
lábszár csonttal), Ezek tulajdonosa termé¬ 
szetesen a kicsi Meche, és az egyik jegy 
azonnal hozzá, mint jogos tulajdonoshoz 
Is röppen. Meche a táskával felkaptat a 
mozgólépcsőn, ahol megtámadja egy ha- 
I álmádét. G lőtt is a segítségére siet, 
Menny viszont az aktatáskával vissza- 
bucskázik a lépcsőn a járdára, ahol ebben 
a pillanatban fékez egy autó. A sofőr Öli- 
via, aki beszállásunk után azonnal gázt 
ad. Amint Manny kétségbeesetten talál¬ 
gatja, hogy hol lehet Salvador, fény derül 
Ütivia szerepére is, amint hanyagul a hát¬ 
só ülésre hajítja a forradalom egykori di¬ 
cső vezérének fejét. Állapotához képest 
Salvador (vagy legalábbis a leje) viszony¬ 
lag jől van, mert illendően köszönt ben¬ 
nünket. Miután Oiivia fékezett, Manny el- 
hölve tapasztalja a dombtetőn tornyosuld 
virághalmot: ez mind halott? Oiivia erre 
csak szkeptikusan annyit válaszol, hogy 
egy olyan nagy embernek, mint Hector Le- 
Mars sok ellensége van. Illetve veit. Ko¬ 
cogjunk fel az üvegházim, ahol természe¬ 
tesen Hector vár bennünket, és 
mielőtt a társalgás különö¬ 
sebben kiterebélyesedne, 
szépen mellbe is durrant ben 
nünket. Manny kitántorog a 
szabadba, majd elterül a földön 
Kúráljuk magunkat a folyékony 
nitrogénnel, majd kocogjunk vissza az au¬ 
tóhoz, ahol Oiivia időköziién elmerült az 
aktatáska tartalmának tanulmány ozásá¬ 
ban, Kukkantsunk be a hátsó ülésre, ahol 
Salvador virgonc feje villámgyorsan ha¬ 
darja a parancsait: a dombtetőn elásott 
teste mellett megtaláljuk a csomagtartó 
kulcsát, a csomagtartóban pedig egy 
pisztoly van. Mielőtt tovább folytathatná, 
megjelenik Oiivia, és bosszúsan érdeklő¬ 
dik, hogy ugyan miről csevegünk ezzel a 
fejjel? Majd a fejhez szól néhány baráti 
szót, ami H Viva la Révai uc ión!” kommen¬ 
tár kíséretében szemközt köpi. Oiivia si- 
koltva elrohan a sötétbe, mi pedig kinyit¬ 
hatjuk az aktatáskát, ahonnan előhúzzuk 
jó Öreg kaszánkat, továbbá elképedve fi¬ 
gyeljük, amint az egyik jegy Salvador föl¬ 
di maradványai felé ugrál. Vegyük ma¬ 
gunkhoz a jegyet, majd kocogjunk fel a 
dombra, ahol az üvegház mögött mag kall 
keresnünk Salvador tetemét. A jegye kér- 
regve jelzi, ha a közeié bán vagyunk. 
Ilyenkor csak egyet kell előre lépnünk, és 
a jegy kiugrik a kezünkből. A kaszával si¬ 
keres exhumálást hajthatunk végre, majd 
a kulcs segítségével magunkhoz vehetjük 
a pisztolyt a csomagtartóból. Tüzpárbajra 
semmi szükség: menjünk a domb aljában 
levő tartályhoz és eresszük bele a teljes 
tárat. Az üvegházal öntöző berendezés 
ilyetén elmérgezése igen áldásos hatás¬ 
sal lesz az odabent tartózkodó Hedorra - 
most már csak annyi a dolgunk, 
hogy az üvegház ajtaját kinyitva 
meggyőződjünk a haláláról. 

...és következik a grandiózus fi 
nálé. G lőtt is zokogva búcsúzik 
legjobb barátjától, Meche és 
Manny elindul a Kilen¬ 
cesen végső nyűgbe 
lye felé, ős a végén 
talán végre elcsat¬ 
tan egy csók is, így 
ér véget minden 
idők legjobb ka¬ 
land játéka, áldas- 
sék a készítők 


CSITT! 


MYTH B: 
SOIJLBUGHTER 

Amikor üj játék op¬ 
ciót választunk, 
tartsuk lenyomva a 
Shift billentyűt, és 
az összes s ing te pia- 
yer szint választha¬ 
tóvá válik. 

Játék közben hasz¬ 
nálható: 

Cirl4All++: megnyer¬ 
ni a szintet 
Ctrl4Ait+-: feladni a 
szintet. 


CSITT! 


TEST DRiVE S 

Az első Opiions- 
menüben gépeljük 
he: 

CUP OF CHOLCE: 
minden kupaverse¬ 
ny választhatót 
IHAT TAKES ME 
BAQK: visszafelé 
verseny 

IHAVE THE KEY: ai 
összes autó és 
pátya választható 
lesz 

A további eheateket 
a hi-seőre táblába 
írhatják be, tehát 
előbb fel kell kerül¬ 
nünk oda: 

KNACKED: Fordított 
pályák 

WHOOQOSH: tur¬ 
bógáz (a dudával) 
MJCIM'RC: mafeh- 
boxak 

SAU5AGE: titkos 
autók 


kiderül, hogy Salvador titkos ügynöke, aki 
ezért van itt, hogy fosztogassa a gépeket. 
Igen jól álcázta magát, már amennyiben 
jő álcának számít, ha valaki egy egykere¬ 
kűt tekerve közlekedik egy kaszinó bán. 
Amikor Gharlie elkeveredik a lepedő 
alól, dobjuk ismét a lejára, és közöljük az 
egykerekű ügynökkel, hogy Salvador uta¬ 
sítása az, hogy a forradalom nevében 
azonnal nyerjen Charlie gépén. A módszer 
ugyan némileg meglepő, de a lényeg az, 
hegy beáll a három LeMans-lej, és agy 
halom apró jelenik meg a tálcában. Chow- 
etil Ha Charlie büszkén bizonygatja, hagy 
végre bejött az ö csodálatos szisztémája. 
Amíg visszavonul a mellékhelyiségbe, 
hogy átöltözzön a lepedőjébe, Mechevel 
megbeszéljük, hegy az állomáson találko¬ 
zunk, mihelyt megszereztük a jegyeket. A 
mellékhelyiségbe egyébként alkalomad¬ 
tán mi is betérhetünk - Manny roppant 
elégedett, ugyanis a játék eleje óta 
(vagyis három éve] nem veit WG-n... 

A következő lépés Hector becserkészé- 
se. Ez némi akadályokba ütközik: neveze¬ 
tesen egy líftdémonba, aki csak akkor 
hajlandó a felvonóba engedni bennünket, 
ha bebizonyítjuk, hegy ismerjük LeManst. 
Ez roppant hunyni ült feladat lesz: mindig 
valami olyan dolgot kérdez, amire egy 
szám a válasz. A Helyes szám pedig min¬ 
dig az, ami a fejünk felett látható bíngő- 
táblán utoljára megjeleni. 

Hector LeMans előszobájába kerülve egy 
újabb kuncsaftunkba botlunk: 
Celsc florues és becses neje 
éppen azon morfondírozik, 
hogy elfogadja-e Hector aján¬ 
latát a Kilencesre szóló jegye¬ 
ket illetően. A maskara miatt 
nem ismer ránk, így tehát hiá¬ 
ba mutatkozunk be neki mint 
utazási ügynöke - szerinte az 0 
ügynöke innen végtelenül 
messze tartózkodik, és épp Kü¬ 
lönféle padlók felmosásával 
van elfoglalva - szóval végül is 
az állás tulajdonképpen üres. Hosszas és 
roppant mélyen szántó beszélgetés után 
meggyőzhetjük, hogy fogadják el. Hector 
ajánlatát. Az időközben előkerülő matti a - 
főnök ugyan nem tudja, hogy vajon ki a 
csudát tisztelhet becses személyünkben, 
de azt roppant pozitívan veszi, és mintán 
CelsDÉktöl megszabadult, betessékel 
bennünket az irodájába és jól fizető állást 
kínál. Itt az ideje, hogy levegyük az álar¬ 
cot. Manny előhúzza a virágMagnurnát, 
amit az ablakon be röppenő halálmadáron 
rögtön ki is próbál. Működik. Ebből kifo¬ 
lyólag Hector is menekülőre fogja a dol¬ 
got. A Kilencesre szőlő jegyeket tartalma¬ 
zó táskával kiugrik az ablakon, és az épü¬ 
leten terpeszkedő hatalmas neonrekIá¬ 
mon keresztuj megpróbál átugrani a szom¬ 
széd tetőre. Ötven százalékos siker: az 
aktatáska átjut, de a neonlány motorja 
nem bírja He dór sólyát, ős derék ellenfe¬ 
lünk a gravitáció túlvilágon is érvényes 
passzusainak engedelmeskedve lehullik a 
mélybe. 

Most valahogy meg kellene próbálnunk 
átjutni a szomszéd tetőre. Ehhez először 
ballagjunk a neonreklámot tartó gerenda 
repedéséhez. Spricknljunk rá egyet a 
csont kézzel, majd öntsük bele a tolié nyes 
doboz tartalmát, A neonszobor felborul, 
és a létrán felmászva átcsusszanhatunk a 
lábán a szomszéd latoré a táskához. 

A kővetkező vágásnál már az állomáson 
vagyunk a nyitott táska előtt guggolva. 
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Hol ló T hol nEin 16 - kezdődik a mese a 
középen mosolygó cseriről, aki akár 
karbantartónak is elszegődhetne, ha a 
Resídent Évii 2-ben elfogyott a dolga. Az 
mondjuk nem világos, hogy ki és kit tart 
karban, lényeg, hogy jó karban legyen 
az ember. Ennek ugyan nincs különöseb¬ 
ben sok értelme, de ez egyrészt háztá¬ 
jimnak a sajátossága, másrészt pedig én 
igazábaI azt a nejlonzsákba varrt bullát 
szerettem volna Csevegő-dekorációnak, 
amit Dénes koma a címlap aljára rejtett 
Ahhoz legalább tudtam volna kommen¬ 
tárt fűzni, például: “főszerkesztő lapzár¬ 
takor” jilletve zippzártakor), vagy “Pak¬ 
kot kapott a Vári Zoli" - és még ragoz¬ 
hatnám, ha nem ez a madarunk lenne. 
Sebaj, viszont ez jel szemlélteti a mód¬ 
szert, ahogy mostani levelezésünkben 
csipegettem a levelekből. Mielőtt telje¬ 
sen Ingoványos talajra vezetne ez a be¬ 
vezető, talán vágjunk is bele: 

Hali hó CoVboy [vagy inkább szevasz ta¬ 
vasz, mivel a hóból' kicsit elegem van.) 

Nem a CD témához akarok hozzászólni. 
(Hurrái Uégre valaki,..) Csak úgy meg¬ 
kérdezném, hogy volt-e már nektek víru¬ 
sos eredeti programotok [mármint nem 
TDK, meg Philips CD-n)? 

A másik, régebben jó volt a csevegőben a 
fight a PC meg a konzol között. Manapság 
már csak a CD tábor és az Ultra antltábor 
között megy a harc (élükön veled), de eb¬ 
ből hiányzanak a poénok. Na jó nem is 
folytatom, maradok hu olvasótűkf 
Alién Killer 

A kérdés igen érdekes. Hogyne lett vol¬ 
na vírusos eredeti CG-nk! Mit gondolsz, 
máskülönben miéit sorsolnék ki kiváló 
eredeti játékokat, ahelyett, hogy elad¬ 
nám őket?! (Mielőtt valaki még hirtelen 
felindulásból az F-Prothoz kapna: most 
viccőtem egy kicsit,) Komolyra fordítva 
a szót: micsoda marha egy kérdés ez?! 

Mi az, hogy “eredeti”? Volt már több 
“eredeti 11 CD-m t amit egy (illetve kettő) 
magyar újságon találtam, ami vírusos 
volt [de azért külön nem kellett fizetni, 
teljesen freeware vírus volt). Ki is szö¬ 
gé Item őket a faira elrettentő példának, 
meg hogy mindig emlékeztessenek, 
hogy többek között miért nem egészsé¬ 
ges a CO-melléklet. Ha az “eredeti” 
alatt viszont egy normál játékot értesz, 
akkor olyan természetesen nem volt. 
Egyetlen kiadó vagy terjesztő sem en¬ 
gedhetné meg magának ezt a malőrt, 
mert örökre elásná magát. Nyomáshibás 
már volt több i$: préselésnél gondolom 
mindig van 1-2% reszli, ami ellen ugya¬ 
núgy nem lehet védekezni, mint az Inter¬ 
netről összevadászott anyagokkal teli 
CD-mellékletek vírusai ellen. 

A következő témához csak annyit sze¬ 
retnék hozzáfűzni, hogy nekem például 
nem hiányzik semmilyen fight a Cseve¬ 
gőben (bár lehet, hogy miután megír¬ 
tam, levezetőnek egy léccel elverem a 
TJ.-t - hopp! ez nem is rossz ötlet!), és 
különösen nem állok senkinek az élére. 
Szemlélődő típus vagyok - vagy ez eddig 
nem derült ki? 

Üdv CoV! 

Már rég óta akarok nektek írni, de eddig 
nem tudtam, hogy mi legyen a témám. 

Most viszont taláiam egy elég érdekeset: 
az előző 576-ban, a hírekben megjelent 
egy cikk Commandos: Behind tbe cail of 
duty névvel. Nagyon örültem neki, mivel 
szeretem a Com marid őst. Épp ezért még 
aznap (azaz ma) megnéztem az Eidos hon¬ 



lapját a neten. Viszont ott egy érdekes dol¬ 
got találtam: a játék neve nem Behind the 
call of duty volt, hanem BEYOND the cail 
of duty. Csak nem elírtátok? 

Khm. De igen. Malőr. Nyomdáimba. (Na 
fessék, már megint: Ynnmdahiba. Ala¬ 
kul, alakul, de még nem tökéletes..,) 
Bocsánat. Beyond. A legjobb akkor is az 
az elírás volt, amikor ismert tettes, a 
Steel Paniherst Steel Paíntersnek írta. 
Bár az is (gaz, hogy azt észrevettem, mi¬ 
előtt kinyomták volna. 

Most pedig egy nonfiguratív ábra kö¬ 
vetkezik egy levélke elejéről: 
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Tudjátok mi ez? Nem-e? Kérem ez egy 
“szerencsét hozó nepáli mantra totem”. 
Kern láttatok még ilyet? Mázlisták vagy¬ 
tok! Ez az a kreténseg, amit különféle 
Ismeretlen rajongóitok küldenek nek¬ 
tek, hogy szerencsét hozzon, már 
amennyiben továbbítjátok 96 órán belül. 
Különféle okosságok is vannak mellette, 
pb “Ha valaki tüsszent, mond neki, hogy 
egészségedre”, “Aludj annyit, amennyit 
akarsz”, és így tovább. Azért iktattam 
ide, mert ezek azok az idióta levelek, 
amivel ki lehet üldözni a világból. Na¬ 
gyon köszönöm, ha valaki szerencsét kí¬ 
ván hozni nekem, de jelezném T hogy ne¬ 
kem már az is elég nagy szerencse, ha 
NEM kapok ilyen levelet, idestova már 
nem tudom, hogy hány éve vagyok kü¬ 
lönféle újságoknál postám ad ár - el tud¬ 
játok képzelni, hány ilyet kaptam már? 
(Még annál is többet!) Ha valakinek fel¬ 
es számú szerencsét hozó mantra tote¬ 
me van raktáron, az küldje el a Lórin ez 
L. Lászlónak - ő bolondul ezekért a kí¬ 
gyókért! Szóval könyörgök: nekem ne 
küldjétek ilyen marhaságokat! Úgysem 
küldöm tovább. Nem vagyok babonás. 

Ezt le is kopogom. 

Most pedig egy akut személyiségzavar 
következik: 

Hello CoVboy! 

Nemrég egy a-mailt kűldtem(lehet hogy 
később kapod meg mint ezt), most egy e- 
maillel próbálkozom. Szeretném megkér¬ 
dezni, hogy hogy tetszik a Tömb Raider? 

Ml a véleményed róla? Végig játszattad? 
Legyen az újságban Tömb Raider cse- 
vi! Vélemények,, érvek, kinek tetszik, 
kinek nem! Legalább néhány hó¬ 
napig! Piease! 

Más: az értékelőben 
ne csak a Penti¬ 
um kantig ot Ír¬ 
játok, hanem 
AMD-f is. Ennek a 
cégnek már elég 
nagy a piaci része¬ 
sedése ahhoz hogy 
fog lakozzatok vele! A 
Pentium és az AMD 
meg közel sem ugyano¬ 
lyan! Előre is kösz! 


Lara Croft álnéven Zalavári Péter 

Hat ízé. Szóval Tömb Raider. Hát Tömb 
Raider csak egy van. (Nokom mondjuk 
Mell McAndrew némileg jobban tetszik, 
mint Lara Croft, de én egy kicsit földhöz 
ragadt vagyak, és kamatom a nem-virtu¬ 
ális dolgokat is.) Végig ugyan nem ját¬ 
szottam, de ez csak önvédelmi okokkal 
magyarázható. A Konzolban ugyanis volt 
végigjátszás hozzá (meg egy kiegészítés 
is, ami csak futó megjegyzésekből állt, 
és hosszabb volt, mint az Egyéni Előfize¬ 
tők Telelonkönyvej, és én láttam azt az 
úriembert, aki közvetlenül a befejezés 
után behozta Martin komának a cikket. 
Mit mondjak, a címlapon figyelő hulla a 
nejlon hálózsákjában hozzá képest majd 
kicsattant az egészségtől! Én inkább 
maradok az Alpha Gentaif rínál. Az rovh 
debb. Tömb Raider-csevegő? Yíkes! 
(Megmondalak a Guybrush Threepwood- 
nak!) És abba vajon ml lenne. “Szeretem 
tarát" - “Nem szeretem Lara* 1 ’ - szeret 
- nem szeret... Ezt jobb akác levelet tép¬ 
kedve játszani (kettőnk között maradjon: 
ha “szeret“-tel kezded a tetején F és 
nem valami amortizált darabot válasz¬ 
tottál, akkor mindig “szeret”-re jön ki 
az alján is), de szerintem kissé 
egysíkúvá tenné a cseve¬ 
gőt. Talán inkább pihentes¬ 
sük egy kicsit ezt az ötle¬ 
tet. 

Az AMD-konfigurációt én 
igaza hői nem nagyon értem. 

Ha valakinek ilyen van (és 
tud róla, hogy neki ilyen 
varr), akkor talán már azt is 
tudja, hogy kábé melyik osz¬ 
tályú Pentiumnak felel meg. Azt persze 
alkalomadtán oda karc óljuk a játék¬ 
hoz, ha esetleg támogat 3DNow!- 
ütasításkészletet, de ezt álta¬ 
lában patebekkel szokták 
megoldani a kiadók. 

Hello CoVboy! 

Nekem csak 1 kér¬ 
désem lenne, 
mert a lénye¬ 
gesebb kér¬ 
dések már 
x-szer el¬ 
hang¬ 
zottak 
(pl: 


CD-melléklet * vagy nem melléklet, mindl 
-. oldal szám növelés, árcsökkentés, posz¬ 
ter, etc.). 

Tehát a kérdés: 

MILYEN ZENÉT SZERETSZ?? (szerintem 
nemcsak én vagyok erre kíváncsi, úgy¬ 
hogy beteli étnél a csevegőbe! <-;))) 

Üdv: KoRnél (Sajnálom, nem tudok fordí¬ 
tott “R” betűt írni.) 

U.I.: Megkérdeztem a matektanáromat, és 
azt mondta, hogy 6 > 4 (OrY: megadjam a 
címét??) 

Nocsak. Egy uj téma. Mivel sokféle ze¬ 
nét szeretek, szinte egy egész Theme 
Park. Nem tudom, hogy ez különösen ér¬ 
dekelne-e bárkit is, de azért mondok pá¬ 
rat (na megállj!): komáíom például a 
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Vibrátorai, Johnny Thunderst, Peter and 
lhe Test Tűbe Babiest. Elasticat. Műje 
NixonL (mindenki tud követni?) Na jó, 
megkegyelmezek; bírom még a Wad- 
nesst. a Paguest és a Tny DoElst meg 
különösen. Egyéb örökérvényű zeneka¬ 
rok most hirtelen nem jutnak eszembe. 
Remélem kielégítettem a tisztelt publi¬ 
kum kíváncsiságát. 

U.I.: A matektanárodnak üzenem, hegy 
ha ezt Ilyen bátran ki meri jelenteni, ak¬ 
kor tőled se követelje a sinus-tétel bizo¬ 
nyítását, elégedjen meg vele, ha te az 
mondod, hogy “azé’ne’csak”. Látod, 
milyen rendes vagyok hozzád? Viszonzá¬ 
sul csak annyit kérnék, hogy MEG NE 
MERÉSZELD ADNI ANNAK AZ ÚRIEMBER¬ 
NEK A CÍMÉT! 

Hali CovBoy! 

Szóval a múltkor írtam hogy jő volna be¬ 
tenni az újságba azt, hogy melyik 

játék leírá¬ 



sa melyik újságban van, Őröltem neki, mi¬ 
kor megláttam a leveledet, 
hogy benne les: az újságban, de amikor 
megkerestem, csak a 98-asok voltak ben¬ 
ne. Vártam egy egész hónapot, hátha a 
köv. számban lesz, de abban nincs. Szóval 
jó lenne ha a köv. számban henna lenne a 
97-es is. A 90-os nem kell, mert az benne 
van 96/12-es számban. Fáradozásodat kö¬ 
szönöm. 

Andris 

Mi sem termesze te sebh, hogy megold¬ 
juk az ügyet! Először segítségül hívjuk 
Sherlock Halmost aki logikai úton ki¬ 
nyomozza, hogy ha a 95/12-bért volt az 
összes előző szám tartalma, a 99/1-ben 
a 98-asok. akkor a 97-esek gyűjteménye 
valamikor 97-98 fordulóján kellen. hogy 
legyen. Hogy a 97/12-ben vagy a 98/1- 
ben, ahhoz már egy Réz felügyelő kelle¬ 
ne, de o sajnos most elment kötelező ol¬ 
tásra. 

Hello Covboyi 

Kezdjük a rosszal, mert jó semmlsincs. Az 
újság nem a tökéj. (Nem tok éj? Az jó, 

akkor valami fény csak dereng már vala¬ 
hol benne.) Jö lenne, ha nem csak olyan 
játékokról írnál, amelyek csak pentiumra 
jók .hanem ami 486-ra is. Ez inkább egy 
tanács. Az Interneten csinálhatnál egy 576 
kbyte oldalt, vagy ha már van légy szí tájé¬ 
koztass. Ha nem MEG HALSZ M!! I f!l 
Feladó; Gaastra Surf Cl uh, Velence 
Kedves Smurf Club (vagy mi a szösz)! A 
496-os játékok ügyében ajánlom figyel¬ 
mükbe úgy kábé a 97 elüti megjelent 
számainkat, illetve ha azokat kiváló íz¬ 
léssel már magukévá tették, akkor egy¬ 
részt tartalékpéldányok beszerzé¬ 
sét, másrészt pedig talán a 
Nemzeti Múzeum vo¬ 
natkozó osztályát. 
Szerény tudomásom 
szerint az 575 mo¬ 
mentán újdonságokkal 
foglalkozik, így kénytelenek 
vagyunk kicsit komolyabb kuniig ura cl ói¬ 
ra épülő játékokat tesztelni. Mihelyt a 


fejlesztők 486-osra íródott cuccokat 
dobnak piacra, az űjgeneráciős 20-tas- 
sítékártyákkal. azonnal pennánkra tűz¬ 
zük ükét. 

Köszönet megtisztelő érdeklődésükért 
honlapunk iránt. Itt látok egy Igen terje¬ 
delmes bácsit, aki momentán épp vala¬ 
mi ilyesmivel fogataiatoskodik a maga 
komótos módján. Mihelyt elkészül, tájé¬ 
koztatom önöket! (De ha nem, szerintem 
akkor is előhb-utóbb várható elhalálozá¬ 
som.) Cső csesz. 

Most pedig következik e havi kedvenc 
levelem, ami ugyan kicsit hosszadal¬ 
mas, de azért iktatom, mert nagyon mu¬ 
lattam rajta. 

Pálinkás Jó reggelt/napot/estét! 

Bocs, hogy ilyen tréfás sort írtam a sub- 
jectbe (Az volt ott: Sör és Panzer Gene¬ 
ral), de szerettem volna, ha 
A a A legalább elolvasod ezt a le- 
* ve let. A h i baké rt elnézést 
r r kérek, de most fejeztünk be 
egy fantasztikus, sőt konzse- 
nlálls egész órás Excel-felada¬ 
tot Gém Géza támogatásával, 
és egy kicsit paff vagyok. [Pró¬ 
báld ki egyszer te is! Jobban kiüt, 
mint bármilyen pia,..) (Na nem, az 
nekem kicsit már erős lenne..,) De nem 
ezt akartam megírni, hanem a Csevegővel 
kapcsolatos véleményemet; 

Laposodik! 

(Miért, púposod jón?) 

Bővében: Már lassan ott tartok, hogy 
nem is olvasom el az új csevegőt, 
hanem mindig csak egy régi számét, mert 
úgyis ugyanaz megy már két éve. 
Gondolom, hogy téged se fölt el örömmel 
a változatosabbnál változatosabb digitális 
és analóg levelek olvasgatása, és hideg té¬ 
li estékben a hintaszékedben régi képeket 
kotorsz elő agyad hátsó bugyraiból a régi 
Csevegőről és esetleg a CoVboy Postáról. 
Megsajnáltalak. 

Gondoltam írok pár levelet, amivel ki tudsz 
tölteni egy egész Csevít, így nem kell fém¬ 
detektorral végignézni a i összes borítékot. 



Helő Marha! 

Az újság úgy sz*r, ahogy van! Már két 
napja ugyanaz a dizájn, ugyanaz a papír, 
de még a tinta szaga se változott! üreg, 
nem akarok sértegetni, de rabattul konzer¬ 
válások vagytok! Hát hol tácc le már 60 
oldalnál rövídebb újságot manapság. És 
hol a CD??? A Magic Computer, meg a 
BM-P már régóta rányomatja a lég ki rá- 
lyabb prodzsikat a korongra. Arról már 
nem is heszélek, hogy nincsen Hardver, 
meg szoftverrovat! Miért nincs?!!! Na 
meg a Windows felhasználói rovat is hi¬ 
ányzik! Azonkívül egyszer sem olvastam 
még a gépi kódú 

programozásról és jól jönne egy “Tervezz 
és készíts otthon Plll-at egy fogatlan fésű 
felhasználásával mindössze 34 forintból! 0 
rovat is. Lehetne egy külön oldal, ami az 
új játékok crackelésérol szólt és még vala¬ 
mi! Minek a poszter??? Nem kell!!! Feles¬ 
leges! Ennyi. 

Ha nem változtacc, megvárunk a lakásod¬ 
nál a testvéreimmel! 

SPJ azaz Su per Power James a lég kirá¬ 
lyából 

Azttttgudq: 

Haló KoVbojt 

Te, figyuzz! Tök jö lenne az újság, ha. fel¬ 
használnátok néhány ötletem! Pontokba 


szedtem őket: 

- Legyen ingyenes hardver melléklet! így 
minden számhoz adnátok egy 3D 
gyorsítót, proclt vagy videokártyát 
[persze az újság ára nem változna) 

- Legyen az újság 800 oldalas, de reklá¬ 
mok nélkül. [De az ár ne változzon) 

- Adjatok minden újsághoz egy bomba nőt 
az újság árának megváltoztatása 

nélkül 

-Minden szómhoz mellékeljetek egy 
nyelvvizsgát vagy egyetemi diplomát. 
(Azár ne változzon!) 

- Legyen minden újság mellett 3 eredeti 
CD-s játékprogram az ár változtatása nél¬ 
kül. 

Ha ezt nem csináljátok meg, meghaltok! 
Dj. Mc., C leveri dea Boy 

A bilinyugvó: 

Szia Zolee, bár nekem jó a Covboy is! 
Tényleg jó lenne egy CD-melléklet, de nem 
szükséges. Eléldegél az ember 
anélkül fs. Hmmm...milyen jó lenne, ha 
a oldalszám megduplázódna... jajj, de ak¬ 
kor sok reklám kéne' Na jó, akkor ez se 
kell. De ez egy tényleg jó ötlet: Legyen 
több poszter! De ez sem jó! Akkor keve¬ 
sebb fenne a cikk. Viszont jó lenne néhány 
új rovat. De akkor nem lenne ennyi le¬ 
írás... 

Na mindegy, csak ennyit akartam írni. 
NyugisCsávó 

A‘izfltongyerak': 

Sz’asz! 

Tök gyérek vagytok! Tutira ocskás prago¬ 
kat teszteltek. Nekem az apukám beszéd a 
NASAval, és ők írnak nekem pragokat! 

Mer nekem olyan tutti gépem van. A grafi¬ 
kát külön Silikonos Graphics rmmkapálya- 
udvar végzi, oszt a proci meg P-IV1024. 
Most leesett az agyad, mi? Asszon dód 
olyan nincs? De van, mer az apukám be¬ 
szélt az iNTEUel. hogy had tesztelhessem 
a kísérteti procikat. Oszt még így is lassú. 
Föl is pörgettem 2043 MHZ-ra. Oszt így 
már egész jó! A sebessége! Azt nem ér¬ 
tem, minek sír a szálya mindenkinek, hogy 
drágul a zújság, Nekünk rabalt sok pén¬ 
zünk van, én meg tudom venni! Mer az 
apukám előfizetett! Oszt csak úgy jön ne¬ 
kem a sok újság! Legyen 10 CD! 

Az apukám meg akarja venni a kiadót, 
meg a nyomdát meg a shopot, mert 
neki egy csomó pénze van! 

XMC. MoneyMonster 


Tisztelt Méltóságos Űr! 

12 gyerekemmel és feleségemmel élűnk 
Rácp osztáson egy öreg hordóban. Koráb¬ 
ban lakatosként dolgoztam, de a magya¬ 
rok elvették az állásomat. Ha tudna egy kis 
pénzt, ruhát vagy élelmet küldeni, nagyon 
megköszönnénk. 

Előre is csúkofom kézit és lábát: 

Orsós Odüsszeusz 

AhMm vágyó: 

Szervusz CoVboy I 

Tegyél már be a Chewwybe, mert tök me¬ 
nő mutogatni a barátaimnak a nevemet az 
újságban! Koszi! 

IzoMeno 

Ennyi jutott eszembe (mellesleg vége a 
máwiiv óráaav) p^élem tetszett 
ez a kis “Így írtok ti" és sikerült meg¬ 
könnyíteni a munkádat. (Legközelebb azt 


Most láttam egy Friderifcuszt, és tő¬ 
le tanultam, hogy az ilyen kis cseve¬ 
géseket meg szokták szakítani kü¬ 
lönféle fogyasztásra felszólító inter- 
mezz okkal. Most itt is ilyen jiín: 


TORWARE-JÁ JÉ fi. 


Oppá! Ezt elnéztem, ugyanis ez nem 
“vegyetek!”, hanem “vigyetek!" tí¬ 
pusú bejátszás. Következik ugyanis 
a múltkori játék eredményhirdetése, 
A helyes válaszokat fordított sor¬ 
rendben csemegézzük (majd kiderül, 
miért): 

- az ötödik ugyebár a Monolith volt; 

- a negyedik real-tinae stratégia, de 
mivel arany szívem van, elfogadtam 
a C&C-klón t is; 

- a harmadiknál mindenki sikeresen 
leolvasta a Topware-hirdetésről a 
fogyasztói árat (leszámítva három 
versenyzőt, akiknek ez úton gratulá¬ 
lok - ok még egy Topware-hiníetést 
nyertek gyakorlási célzattal); 

- a másodiknál szinte kivétel nélkül 
eltaláltátok, hogy a nyomozó urat 
Jack Orlandu néven tisztelhetjük (il¬ 
letve volt egy Columbo megfejtés is; 
mihelyt rászokok a szivarra, küldök 
neki egy használtat); 

- és most jön az első, amit szinte 
kivétel nélkül NEM találtatok el. A 
Get Medieval ugyan szemlátomást 
elképesztő népszerűségnek örvend, 
a helyes válasz viszont SEPTERRA 
GO RE (nem kizárólag a lop Ware-rek¬ 
lámot kellett ám nézni a válaszok¬ 
hoz). 

így tehát a több mint száz megfej¬ 
tésből összesen 12 volt helyes, a 
nyolc játék nyertesei: 

Tóth Milán, Jásztadány (Jack Drlan- 
do) 

Király Csaba, Eger (Jack Orlanria) 
Bánfalvi Gergely, Debrecen (Vész¬ 
helyzet) 

Blidár Norbert, Két egy háza (Vész¬ 
helyzet) 

Horváth Csaba, Polgár (Rtabo Gomb¬ 
ié) 

Bakay Gergely, Berhida (Robn Rumb- 
le) 

Bódi András Lniz, Budapest (Earth 
2140) 

Bedö Tibor, Ostoros (Earth 2140) 
Utolsó külön mákos volt, ugyanis 
valaki égy küldött helyes megfej¬ 
tést, hogy a levelezőlapra elfelejtet¬ 
te ráírni a nevét és a címét. Pech! 

A cuccot postázom, kellemes szóra¬ 
kozást! 


fogom megírni, hogyan válogatod a leve¬ 
leidet Így i riassz te" címem) 

Ja! Ne tegyél be a csevegőbe, és meg se 
említs ott! (így már biztosítva van a beke¬ 
rülés :)) 

Kedves Uram! Szerény kis irománya 
ugyan roppant csekély terjedelmű volt 
ahhoz, hogy megtöltsön ogy csevegőt 
[legközelebb egy olyan 20,000 karakter 
körüli szöveget lágyon szíves Word 2.0 
formátumban küldeni), de mindenesetre 
igen-igen vidámmá tette napomat. 
Legyen máskor is szerencsénk. Ha gon¬ 
dolja esetleges egyéb szárny próbát gáta¬ 
sait szívesen eljutattam egy pár menőbb 
kenyai újsághoz. Addig is üdvözli: 

CoVboy 























f.EÍÁNS-ÁM 


Számítástechnika és Multimédia 


Üzlet címe: Budapest, 1145. Titel u. 2/b. Telefon / Fax: 364-05-79 és 251-79-16 
Rádiótelefon: 06-209-344-391 FaxBank: 2-333-666 047WTone üzemmódban) 
Http ://www. oditech. hu /íransam/ Email: trans/am ® üss , net 

Üzlet nyitvatartási H-P 9-17 óráig Szerviz nyitvatartási H-P 10-15 óráig 


14 LKOM SVGA 3 év garancia 

frmasFs* 

25.600.- 

17 SVGA eflgitÁfís monitor 

56.000. 

Creative 36x IDE CD dríve 

9.600, 

3.2 Gb Quantum winchester 

24.400 

5,1 Gb Quantum winchester 

29.600, ■ 

Pentium II ACORP Celeronbaz 

12.400,- 

Pentium II AbH BHÓ BX / ATX 

22.400 , 

Pentium II 333A Intel Celeron CPU 

15,920, 

Pentium II 366A Intel Celeron CPU 

23,600.- 

Matrox G-200 AGP 8Mb SD RAM 

17.600,- 

Sound Blaster 128 PCI oem 

9,920. - 


Trons-Am Devíl PH Celeron 


Pentium fi oiaptap, Ptí 300 Celeron, 32 SD. 3,2 Gb Q HDD, 

1.44 FDD , Mint tor,, S3 4Mb AGP, 32x CD dríve, SB tó, 14* SVGA, I05g ktav. 


486 DX2/6Ó, SMB RAM. i 70 540 HDD. FDD. 
boby hÁz, PCI VGA, 14" digitális monitor 


Cínon BJ 10 5* 


hasinÁlt/3hó garancia 


39.600,- 


12.800,- 


HASZNÁLT ALKATRÉSZEK ADAS - VETELE! 

Xptnp&tt gépt-fjlUtsldfogts ösíZ£űfíttás£sm T lót Pentium II4$$*$, Z4 órás iiSltdkstí, 
i+.i évgar&nááz’tá, mptárrófí ^eljespörú srmrfzsxdgátmáisd várjllXjltiiidtn fedvts t&áríónJipt! 

VISZONTELADÓK JELENTKEZÉSÉT IS VÁRJUK 1 

Araink ÁFA nátkilüek, T év QátafICíál tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak, 

Kedvező lízing toftíülrtill Kérje VlSZONdtáS árjégyzélSnkatKf 



Indy 

COMPUTERS “ 


READY COMPKER KFT. 

SZÁMÍTÁSTECHNIKAI SZAKÜZLET 
BEMUTAZDTEREM ÉS SZERVIZ 
fip. V. ker Vadás? u, 36, ( Vadász-Báthory sarak) 
Tel: 331 -0518, 311-66-96, Fax: 311^8671 
Hdtflfflfil-Péntekig: 9.30-18.0Ü Szombaton: 9,00-13.00 
Részi et es árlista a faxba okból: 2-333-666/1310# 


számítógepek 


Igény szerint összeállítható konfigurációvák 
1+2 év garancia 
ajándék szoftvere kkel 


Alkatrészek teljes választéka 


Videokártyá k, hangkártyák r CD-ROMpk, nyomjatok 
$3, Asus Ríva, Matrox, Diarridntf, ATI ESS, Yamaha, 
Ensonic PCI, SounblasterSTC, Cyberdrive. Sony, 
Panasonic. Creative, Asus Epson, Canon, 

HP DeskJet & LaserJet 


Napi árainkat megtalálja az Interneten: 
www.ready.fiu 


B A LATI Computers Bt. 

1146 Budapest, Thököly út 88. 

Midi ATX, Epox VIA MVP3 G alaplap, 
AMD ÓK2-300/óó, 64MB/1OOSDRAM, 
1.44MB FDD, Q3.2GB HDD, ATI RAGÉ 
PRO II. 8MB AGP VGA kártya, Belinea 
14" monitor /3 év gar,/, 32xCD-ROM, 
SBló hangkártya, 105 gombos bili, 
egér 

139.900,- +25% Áfa 

Használj működő 
alkatrészeit beszámítjuk! 

Javítás, tanácsadás, 

OTP részletfizetési lehetőségi 
Viszonteladókat is kiszolgálunk! 

TeL/Fax; 341 5343, 

06-20 9264-507 

Faxbank: 2333666/1607# 

E-mail:bala ti@ahol.com 

Nyitvatartási H-P 9-17h-íg 


Megunt 

5tar Wars 
és kiegészítőidet 

.csap/ás áorssSjLHki, 

vagy 

irtékegyeztEtássei 

az 576 KByte shop 

áruválasztékából bármely 
játékra elcseréljük! 

Érdeklődni hétköznap 
munkaidőben 
[8-15 óra között]: 
349-48-47 



(Áiijujtcmcnijcm 

őjjftmnra 

vásárolnék, vagy az 576 KByte-ban kap* 
ható programokat adnék régi könyve¬ 
kért, papírrégiségek ért, 1920 előtti képes 
levelezőlapokért. 

Cím: Í3S9 Budapest, 

Postafiók 132 . 

Tel: 3295-303 (9-14 óráig) 
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Ó HIRDETÉSE 

K 

Diafifinek nagy választékban 
kaphatók. Tel.: 20CMMM6 

C-64 turbókártyák, Amigás bővítő- felesleges darabjaid kérlek hívj! 2 , COMMAND & CGNQUER, 
sek Tel.: 416-8&45, 06-30-9-510- Tel.:383-55-34, 0£/60-330819 RAGÉ RACER, JUMPING FLASH 

510 2, TOP GUN. TeL:379-0447 (15 Óra 

, . - „ után) 

Eladnám AMIGA CD32 gépemet EGYEB KÍNÁL 

Használt diavetítőt vennék. TeL: 
2Ü0-B0-16 


AMIGA KÍNÁL 

Commodore 64 - Amiga Gyorsszer¬ 
viz és Kereskedelem, Számítógé¬ 
pek. floppyk, nyomtatók, monitorok, 
tápegységek olcsó, garanciális javí¬ 
tása, értékesítése. 


H- 


érd.:8óka Bea Tel.:06/30-9003719 


EGYÉB KERES 

Magas áron veszek KJNDERTQJÁS 
játékokat, vagy régi PEZ cukorado- 
gatókat. Ha vannak megunt vagy 

.K 


Sega MD; MK2, Asterix, Cliffhanger, 
King Of The Monster 2 áron alól sür¬ 
gősen eladó. Tel.:85/362-595 

Eladnám (vagy elcserélném a 
GRAND THEFT AUTO-ra) a követ¬ 
kező PSX programokat: WA.RC- 
RAFT 2, ALIÉN TRILOGY, TEKKEN 


PC CSERE 


Eredeti BALDUR S GATE, AR* 
CHIMEOÍAN DYNASTY, SHANG- 
HAI GREAT MQMENTS játéka 
kát adnám SÉTTLERS 3-ert. Tel.: 
2129780 (10-18 h-ig) 


-§-6- 






APRÓHIRDETÉSI SZELVÉNY 


Kérjük, hogy szíveskedjenek a megjelentetni kívánt szöveget olvashatóan, nyomtatott nagybetűkkel a kijelölt helyre beírni úgy, hogy minden egyes rubrikába csak 1 bátíi, 
írásjel, számjegy, vagy szóköz kerüljön. A kivágott hirdetési szelvényt az újság címére eljuttalni, az általunk azután küldött csekket postán befizetni szíveskedjenek- A meg- 
jelenletás előfeltétele, hogy a befizetés lapzárta előtt megtörténjen. A kiadó fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasítására és nem vállal felelősséget 
azok tartalmáért. 


HIRDETÉSI ARAINK: 


Magánszemélyeknek: 
Közül eteknek: 


20 szóig 500,- Ft (áfával} minden további szó 20,- Ft (á név, cím, telefonszám 1-1 szónak számít) 
20 szóig 1000,- Ft (áfával) minden további sző 40,- FI 


PC C64 

GÉPTÍPUS: 

AMIGA EGYÉB 

.s<. 



CSERE 


ROVAT 

KERES 

KÍNÁL 

OPCIÓK 


.-•< 


VASTAG BETŰ 

(+50% FELÁR) 

INVERZ 

<+50% FELÁR} 

KERET 

(+50% FELÁR) 

-N.-. 

. - 


M E E R E N 


i 



Z E 


B I 



Kedvezményes előfizetési díj: 

576 Konzol 


Megrendelem az 
Megrendelő neve: 


1600.- 

3000.- 

5760 ,- 

példányban 



Kérjük, hogy a megrendelőlapot vagy 
annak másolatát borítékban az alábbi 
címre feladni szíveskedjenek: 



COMGAME “576” KFT 


1389 Budapest, Postafiók 132. 


KÉRJÜK TISZTELT ELŐFIZETŐINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAKCÍMVÁLTOZÁST JELEZNI SZÍVESKEDJENEK! 


























































576 - 

, tir't* 


HÉZAGOS A GYŰJTEMÉNYED? TÖMD BE A FEKETE LYUKAKAT! 


76f(Ty 


[ 576iYFiJí r | 


50/2. 

TV,- \ 

91/3. 

79,- 

93/1 

9ft,- 

50/3. 

79- 

91/6. 

79,- ' 

92/5. 

98,- 

50/4, 

79,- 

91/10. 

90r 

92/6 

98,- 

50/5, 

79,- 



92/9. 

98,- 

M/e, 

79,- 



93/10- 

98,- 

M/7, 

79.' 



92/11. 

98,- 





92/12, 

95,- 








M/l 
93/1 


(Vfwv ([.*■ pt* 7 -Mr ? kcíji i 

■"! y t^rrtíM 


w KR^fe* 


94/3 

168,- 

95/1, 

218,- 

96/1- 

313.- 

97/1 

313,- 

98/1 

3lfi,- 

99/1 

94/4. 

163,- 

95/2, 

218,- 

96/2. 

318.- 

97/2 

313,- 

98/2 

313,- 

99/2 

94/6. 

163,- 

95/3- 

218,- 

96/3, 

318,- 

97/3 

3l8,- 

98/3 

318,- 


94/6. 

168,- 

95/4, 

218,- 

96/4, 

318,- 

97/4 

318. ■ 

98/4 

318,- 


94/7-8, 

336,- 

95/5. 

218,- 

96/5, 

31 a.- 

97/5 

318,- 

93/3 

318,- 


94/10. 

218.- 

95/6. 

318,- 

96/6. 

318,- 

97/6 

318.- 

93/6 

318,- 


94/11. 

218,- 

95/7-3. 

576,- 

96/7-8- 

376,- 

97/7-8 

576,- 

93/7-3 

576,- 


94/12, 

213,- 

95/9, 

318,- 

96/9. 

3ia,- 

97/9 

318,- 

98/9 

393,- 




95/10. 

318,- 

96/10, 

318- 

97/10 

318,- 

98/TO 

398,- 




95/1 1, 

318,- 

96/11. 

3 Itt,' 

97^1 

318.- 

93/11 

398,- 




95/12. 

318,- 

96/12. 

3 Ifi,- 

97/12 

318.- 

98/12 

398,- 



39fi r - 

398,- 


j /=s í_;íoj-j Si 2 ^ iL > 5 LH *: r&i 


Az 199Ü-91-92-es év Folyamokból rendel ke lesre álló számok Ft-ért, a 1 1994-es évfolyamból meglévő sióinak pedig Fi-érl! 

^kdénkt 

Az 1995-os évfolyam (12 szám} rendkívül kedvező áron, Í1 forintért rendelhető^ sót egy poszter is dukál hozzál 

Ai 1996-Ős évfolyom (12 szám} rendkívül kedvező áron, W f őri írtért rendelhető, sőt egy poszter is dukál hozzá! 

Az 1997-65 évfolyam (12 szám} rendkívül kedvező áron, 9f forrni éri rendelhető, sőt egy poszter is dukál hozzál 

Ha rózsaszín postautalványán befizeted az összeget, a postaköltséget bármely teljes évfolyam rendelése esetén mi álljuk! 

Az 1995-ös évfolyam (12 uáni), 199é-cs évfolyam (12 szám), 1997-os évfolyam (1 2 szám} együtt rendkívül kedvező áron, forintéri ■+ ¥’" rendelhető! 

A megjegyzés rovatba írd be: 

' REGI SZÁMOK"! 
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Válts fegyvert! 
Válts kamere ál Iái 
Hívd le a menüt! 
Tedd mindezt 
a salát hangadón! 




megrendelhetem 


telefonszámon , 


TV-Shop Kft. üzletében 


MM Kőszeg u 



Következő számunk tartalmából; 


Pepulmjs: The Bbisiinnjng (PSK) 
UlDDdlinf’s <PSK| 

C* 54 (N54J 
Citfilrialmn 2 (PSK| 
$vntin»t Rpturni (KK) 
Drivfrr )?] (PSXl 
Penny Hacets 
Beetlfr Rác ing (N64) 

Lgggnd {PSJÍ) 




































































M&mmuLbmn is! 


Bucfapes t f lf./ceriilet r §zena tér 
2, eme/et, a Libri #tönyi/esöo/t mellett 
TEL.: 345-SÖ-76 


Röius Tienter, Center Court ö7 
TEL.: 419*4117 |4 SZÖRÖkiítnáii 















































